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¡Menudo mesecito! Los jugones estamos de enhorabue- 
na: en este número tenemos videojuegos de primera 
para todas las plataformas. ¿Que no te lo crees? Pues 


echa un vistazo: Pokémon Stadium y Ridge Racer 64 
para la N64, Metal Gear y WarioLand 3 para la Game 
Boy, Fear Effect, Syphon Filter 2 y Grandia para la PSX, 
Ultima IX: Ascension y Evolva para el PC, Tomb Raider 
IV y Rayman 2 para Dreamcast... ¡y muchos más! Y pa- 
ra poner la guinda a este sabroso pastel, ¡la Playstation 
2 se puso a la venta en Japón! Y vino acompañada de 
un montón de juegos que te van a quitar el hipo: Ridge 
Racer 5, Tekken Tag Tournament... ¡PRESS START! 


— JLIMPACTO INMINENTE 


GETRTD 4 Playstation 2 
El pasado 4 de marzo se puso a la venta 
la Playstation 2 en Japón, ¡y SCREENFUN 
no podía perdérselo! 

Commandos 2 

Los soldados de Pyro Studios vuelven a 
la batalla, pero ahora en 3D. ¡Alucina 
con las primeras imágenes! 

Ground Control 

Guerra en tiempo real y 3D desde Sue- 
cia. ¡Destrúyelo todo! 

Devil Inside 

El diablo está dentro de ti... ¡y además 
lo van a retransmitir pon televisión! 
Gekido 

¡Un nuevo beat'em up! Pero, ¿desban- 
cará a los grandes? 

Vanishing Point 

La alternativa de Acclaim a Gran 
Turismo: lo tiene difícil, ¡pero parece 
que calidad le sobra! 

F1 Racing 

¡En la primera línea de parrilla de todas 
las plataformas! / 
Primera División Stars, F1 2000, Alone in 
the Dark, N-Gen, 4 Wheel Thunder... 
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Lista de éxitos 

El Top 20, según los lectores de SCREENFUN 
Army Men in Space 

Armored Fist 3 

Business Tycoon 

Dracula 

ECW Hardcore Revolution 

Evolva 
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alfabético: 
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Todos los trucos códigos 
están comprobados y 
funcionan a la perfección. 
Para que no te lleves un chasco! 


Es 
E 


| |RAtesción: ) 58 


75 
75 
67 
70 
ETT 65 
62 
tETTD 26 
60 


72 
(¡Atención El 
75 
1 


1 (ETT 40 


38 
73 
66 
13 
15 


78 


76 
83 
84 


90 
92 
94 


Fear Effect 

Final Fantasy VII! 
Fisherman's Bait 2 
Grandia 

Invictus 

Jet Rider 3 

Links Ls 2000 

Magical Tetris Challenge (GBC) 
Manager de Liga 
MediEvil 2 

Metal Gear Solid (GBC) 
Micro Maniacs 
Millennium Racer 
Pokémon Stadium 
Psychic Force 2 

Rally Championship 
Rayman 2 

Renegade Racer 

Ridge Racer 64 

Soul Reaver: Legacy of Kain 
Superbikes 2000 
SWAT 3 

Syphon Filter 2 
Teleñecos motormanía 
Theocracy 

Tomb Raider IV: The Last Revelation 
Ultima 9 Ascension 
Urban Chaos 
Warioland 3 

Worms Armageddon 
WWF Smack Down 
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El 4 de marzo salió a la 
venta la Playstation 2 en 
Japón, ¡y no veas la que 
se lió! SCREENFUN te 
muestra algunos de sus 
mejores juegos. ¡Flipante! 


¿Dónde quedamos hoy, Chiun-Li? En Algunos no pueden estar más de un Tras pasar una noche en vela, llega 
la cola para comprar la Playstation, día sin jugar y se llevan su antigua el gran momento. ¡Sólo nos quedan 
por supuesto. ¡Ha llegado el gran día! consola. ¡Quien gane paga la nueva! 500 metros para llegar a la tienda! 


SAaMon Z 
Juegos paraa GOA aUEnEraciOn 


(TA) ony presentó en el trepidante 
S Playstation Festival 2000 los 
77 | primeros juegos que se han lan- 
zado en Japón para la Playstation - 
2. Algunos de ellos llegarán antes o 0 We. 
después a España. En Japón, la PS2ha ' 
salido con un precio cercano a las ' A 
65.000 pesetas. Para Europa se espera Al ú De Y S Playstation 2 
un precio más bajo, lo que hace al apa- Y Dd lee películas 
rato de 128 bits, con capacidad de re- AE en DVD y jue- 
producir DVDs, aún más interesante. : gos Playsta- 
Si no te puedes esperar hasta la fe- con antiguos 
cha oficial de lanzamiento en Europa, 
que será para otoño del 2000, recuer- 
da que Sony está ejerciendo mucha 
presión sobre los importadores, por lo 
que será difícil y caro acceder a una 
Playstation 2 japonesa. Además con 
ella sólo podrás jugar con juegos japo- 
neses (y como no hagas un cursillo in- 
tesivo de japones...) y no es compatible 
con los programas PAL. Por tanto, ár- 
mate de paciencia, empieza a emocio- 
narte con las primicias que te presen- 
tamos a continuación y recuerda que 
¡la paciencia es la madre de la ciencia! 


Genial: la 


Rídge Racer ú 


El adelantamiento de Namco 


8 DS 


con la boca 
abierta hasta 
alos más in- 
credulos. 


A pesar de 
los avances 
externos, se li 
pueden ver 
elementos 
antiguos, 
como el 
cuentarre- 
voluciones. 


La compañía From está especializada en juegos de 
rol en tiempo real exclusivos para la Playstation, y 
ha adornado con todo detalle las mazmorras 3D pa- 
ra su debut en la consola de 128 bit. Una aventura de 
fantasía cargada de efectos continuación de la serie 
King's Field pero con importantes innovaciones. 


Juego de rol de fantasía con protagonistas femeni- 
nos o masculinos, tú eliges. Tienes libertad de movi- 
miento de 360 grados y no sólo tendrás que saber 
utilizar las armas correctas, también la ropa ade- 
cuada: ¡si sabes ponerte guapo o guapa, tendrás 
ventaja sobre el enemigo! 


Después de Parappa the Rapper y Umjammer 
Lammy, aparece el tercer título musical de Sony: en 
lugar de arreglos de breakdance o de rock, aquí ten- 
drás que hacer cortes de video y jugar con efectos 
especiales hollywoodienses. Te encontrarás con un 
estudio de TV y cine virtual colorido y espectacular. 


Driving Emotion Type S 


El último juego de carreras de Square (Racing La- 
goon) era casi igual que el primer Gran Turismo, y 
poreso no consiguió salir de Japón. Pero ahora Squa- 
re lo rediseña totalmente dotándolo de un increíble 
realismo (encontramos características como la resis- 
tencia, al aire o el diseño interior de los coches). 


Los primeros 
en entrar no se 


lo a ni Posando para todos los fanáticos eu- Y, ya en casa, no pueden creérselo: “¡Demasiado para el body! Que na- 
cera ESIMI e ropeos de los videojuegos: “¡Chincha, “Una larga espera y mucho tiempo die nos llame en una semana, va-  pletórico: ¡más de un millón de copias 
MEA — rabiña, que tú no la pillas!”. ahorrando, ¡pero por fin es nuestra!”. mos a estar muy ocupados”. vendidas en menos de una semana! 
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El presidente de Sony Computer está 


di 


onami trae a las tiendas un novedoso 
controlador de lujo para esta varian- 
te rockera de Beatmania: seguirás el 
ritmo golpeando como un poseso un set 
de batería digital, sin olvidarte de pisar 
también el pedal del bombo. ¡En japón es- 
tá convirtiéndose en un auténtico furor! 
En el lanzamiento de la Playstation en Japón el 4 En el modo de dos jugadores se puede 
marzo el tercer Gran Turismo adelantó a su compe- incluso enchufar el controlador de Gul- 
tencia, Ridge Racer 5. El productor de GT 2000 te tar Freaks de Konaml; un jugador toca la 


revela su punto fuerte: el trucaje de los coches y las b EEE | 1 
condiciones de la pista influyen mucho en el com- atería mientras el otro rasga las cuer- 


este torneo Tekken viajan los 20 héroes 
y bellacos más populares de las tres pri- 
meras partes, entre ellos Paul, Eddy y Jin 
Kazama, así como el robótico ninja Yoshi- 
mitsu. Namco refuerza los mejorados gráfi- 
cos 3D con una cuidada mecánica: cada uno 
de los cuatro botones controla un brazo o 
una pierna, Las primeras luchas de prueba 


demuestran que TTT se controla igual de portamiento en las carreras. dasvirtuales ¡Para que te montes un gru- 
bien que los tres antecesores 32 bit pero con pol Esperemos que este marchoso juego 
unos gráficos que cortan la respiración. ITA EN llegue a Europa, 


1 T| Rockeros 


Tekken Tag 


) Tournament ven acción: 
es del estilo -/ Drummania 
de la recreati- p despierta 
va con el mis- =! la estrella que 
mo nombre. hay en ti. 


Aquí ya no 
crece la hier- Beatmania, | 
ba: cuando Jin de Konami, la | 


(izda.) pega - música viene | 
fuerte, apare- Jaleco se ha adelantado a Konami y a su Dance Revo- acompañada | 
cen rayos de lution sacando Stepping Selection, un juego de simu- por un popu- | 
energía en su lación de baile que llega a las tiendas con un contro- rrí de vídeos. 

cuerpo. lador especial: una alfombrilla con seis botones rojos 


gigantes. Aprenderás a bailar con canciones de Brit- 
ney Spears y los Backstreet Boys, entre otros. 


A e y 


En este juego de peleas de la firma Square no te 
mueves en un área limitada, sino que saltas por un 
mundo 3D pulido hasta el último detalle. Alrededor 
del escenario hiperrealista de uno o dos jugadores, 
Square teje una dramática acción de fondo con una 
espectacular calidad de cine. 


Las películas interactivas, tipo Expediente X, son un 
género con mucho éxito entre los fans japoneses. En 
Love Story te meterás en la piel de famosos actores ja- 
poneses para interpretar una historia muy especial: 
después de muerto, te han devuelto la vida y te han 
dado seis días para que encuentres el amor verdadero. 


En la última actualización de la serie Street Fighter de 
Capcom, cuatro jugadores se embuten a la vez en los 
trajes de los legendarios guerreros y puedes realizar 
ataques combianados por parejas. En Tekken TT de 
Namco (mira a la izquierda) sólo se lanzan a la arena 
dos luchadores como máximo al mismo tiempo. 


aL PlayStation. 
Plo: om: 


¡Ya hemos arrancado Elige el formato detu Elegimos el lenguaje  Introducimos nuestra — Fijamos las opciones — Yla vieja conocida pan-  ... dejó paso a las pa- 
una Playstation 2! televisor 4:3 6 16:9. de configuración. tarjeta de memoria. de brillo y contraste. talla de arranque... labras mágicas. 
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interior de los edificios está 
mente representado con 
53D. La camara gira au- 
tomaáticamente. 


En el Circulo Polar, los alia- 
dos intentan sabotear una 
base secreta alemana. 


o es sólo uno de los juegos 
de estrategia con más éxi- 
to de los últimos años, sino 
que ha enriquecido el géne- 

ro desarrollando un original concep- 
to de juego. Táctica en tiempo real, 
ésa es la frase mágica, y Commandos 
dejó encantados a todos los aficiona- 
dos al género. No es de extrañar que 
la desarrolladora española Pyro Stu- 
dios planee una continuación de su 
primer trabajo. Nos hemos marcado 
una visita a sus oficinas en Madrid 
para descubrir lo que nos están pre- 
parando para finales de año, cuando 
salga Commandos 2. 

Desde el primer momento, uno se 
siente como en casa; incluso parece 
que todo fuera como antes. Con el ra- 
tón controlas a tu equipo de cuatro sol- 
dados especializados, y verás un paisa- 
je con todo detalle desde arriba, en 
perspectiva oblicua. Pronto se notan 
las primeras novedades: todos los per- 
sonajes y sistemas de armas móviles 
son objetos 3D, de forma que todas las 
animaciones resultan más fluidas y 
bonitas. Además, se puede mirarel ma- 
pa desde cuatro ángulos. Tus soldados 
pueden por fin meterse detrás de los 
edificios, e incluso entrar en ellos. El in- 
terior de la casa está representado con 
gráficos que se pueden rotar e inclinar 
libremente. Con estas novedades se 
producen situaciones tácticas comple- 
tamente nuevas, y podrás crear em- 
boscadas más elaboradas. 


“¡Sí, señor, a la orden, señor!”. 
“Commandos 2' dará un impor- 
tante salto cualitativo con res- 
pecto a su antecesor. Para empe- 
zar, ¡todo estará en 3D! 


El nadador guerrero (izda.) 
es un antiguo personaje, pe- 
ro el mecanico es nuevo. 


También hay un nuevo escenario: 
aunque sigues enfrentándote a los 
nazis, tu unidad especial viajará al 
Lejano Oriente para luchar contra los 
japoneses. Este juego incluirá un ma- 
yor número de pasajes de acción con 
respecto a su antecesor. No sólo ten- 
drás que infiltrarte sin servisto en ba- 
ses enemigas; también habrá gran- 
des tiroteos y ataques en abierto. 
¡Agacha la cabeza, que no te den! 


os/Eidos 


Aún le queda mucho por desarrollar, 
pero las ambiciosas ideas y los gráfi- 
cos brillantes nos han convencido. 


Texto: J.Orge 
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tante papel 


Una tropa japonesa en una ronda de guardia de mañana. 
Novedad: ¡también los personajes son objetos en 3D! 


El puente sobre el tio Kwai: al igual que en la pelicula, tus fuerzas especiales tienen 
que destruir el puente erigido con el esfuerzo de presos de guerra britanicos 


Con todo de- 
talle: este 
tanque está 
formado por 
poligonos, es 
un objeto 3D 
completo. En 
Commandos 
2 los tanques 


vw ya no pueden 


andar solos 
sin piloto. 


. 22 lo que llegará 


5: trata también de un juego de 
estrategia, pero con unas ba- 
ses totalmente distintas. Mezcla- 
rá táctica y aventura 3D. Se hace 
notar por su estilo gráfico de te- 
beo. En cuanto a jugabilidad, los 
criminales de la Edad Media se- 


118 juego de estrategia puro y du- 
ro, en el que la correcta elección 
de las tropas participantes en las 
batallas será decisiva. Se llamará 
Praetorians, e irás de batalla en ba- 
talla por la Antigúedad como ro- 
mano, galo o egipcio. 


En Pyro Studios se está trabajan- 
do en otros dos grandes juegos 
además de Commandos 2: 


rán los principales enemigos que 
batir en las peleas, que se desa- 
rrollarán en tiempo real o en una 
pantalla de lucha extra. Los deta- 
lles aún no están del todo claros: 
le queda mucho para estar listo. 
Saldrá en el año 2001. 


Lo más característico de Praeto- 
rians serán los increíbles gráficos 
3D. Los paisajes parecen más deta- 
llados que cualquier otro juego. 
Saldrá al mercado en el 2001, ¡ve- 
remos si la competencia ha reac- 
cionado para entonces! 


En el escena- 
rio del Pacífi- 
co, el cuadro 
estará for- 
mado por 
palmeras 
verdes, pla- 
yas blancas 
y muchas 
unidades ar- 
madas 


Tus héroes también pueden entrar en estos destructores alemanes, al igual que en 
las casas. El interior estará representado con detallados gráficos 3D. 


Nombre; y4 
Edad; 21 


Notas: 

Ha sido reconstruido utilizando 
componentes de motos después de 
un horrible accidente de moto. 
¡No hay más que ver el motor de 
4 cilindros en su espalda! 


Habilida especialas: 
Tirq dep 9 Cola de energía letal. 
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Si ya estás harto de tirarte horas construyendo 


unidades pero no quieres dejar de librar grandiosas 


batallas, este juego podría ser lo que andabas buscando. ) 


Los soldados de infantería, enfundados en * La versatilidad de la avia- 
sus trajes de combate, podrán utilizar ar- | ción queda compensa- 
mas antitanque o rifles de largo alcance, | da con su fragilidad 

según como les equipes al principio del juego. ) a las armas 
- - + antiaéreas. 


ómo son 
las partidas típicas de los 
juegos estilo Command é: 
Conquer o Total Annihilation? 
Levantar una fortaleza, recolectar re- 
cursos, construiruna cantidad absurda 
de unidades... y luego proceder a ba- 
rrer del mapa a toda la oposición. 
¡Pues con Ground Control todo eso 
va a cambiar! No sólo cumple con el || IN 0 
nuevo estándar de mostrar un terreno [| z : 
de batalla en 3D, sino que le dará un re- Warhammer 
frescante giro a la mecánica de juego. Shadow of the 
¡Olvídate de recolectar recursos y le- | Horned Rat y 
vantar edificios! En la guerra real no || Dark Omen, de 
hay tiempo de montar una refinería la serie War- 
mientras el enemigo toma posiciones. | FEE hammer, ya 
Aquí te van a lanzar directamente al || MÁ utilizaban esta 


combate con un puñado de unidades. 
Si las pierdes en un ataque mal plane- 
ado, ¡pues mala suerte para ti, porque 


idea de guerra en vivo, sin recolec- 
ción de recursos ni producción de 
unidades, y también incluian el pe- 


no podrás construir refuerzos! ligro de herir a tus propias unida- 

La versión preliminar de Ground des accidentalmente. Aunque 
Control nos ha gustado mucho. Aparte Ground Control no vaya a serel pri- 
de lujosos gráficos, llenos de la aten- mero en hacer todo esto, es muy de e 
ción al detalle que se exige hoy en día, agradecer que se sume a este con- PEER ES PP... PP... 2... " 
tiene una interfaz sencillísima. A los cepto de juego tan poco habitual Si tienes un ordenador potente, podrás configurar las opcio- 
pocos minutos de aparecer en el cam- nes de visualización para que la niebla se vea más alejada. 
po de batalla, ya puedes manejar a tus 
efectivos como un experto, ¡y sólo uti- 
lizando el ratón! Según sus responsa- 
bles, esta sencillez se va a trasladar a la 
versión final, donde quieren combinar 
la facilidad de manejo con la profundi- 
dad estratégica. Por lo que llevan he- 
cho hasta ahora, todo parece indicar 
que van por el buen camino: terrenos 
impracticables para según qué unida- ¡ j j 
des, posiciones ventajosas, línea de vi- e cd - " e A . in 
sión y un tanque de mando que tienes Los naves de descenso sueltan a las Métete dentro: la cámara se acerca No importa la tecnología, la infan- 
que proteger a toda costa.¡Ah, y sin ol- tropas en el terreno de batalla. o aleja tanto como tú desees. tería móvil es siempre importante. 
vidar que los disparos pueden dañar a _ AR SO > z ' 
las unidades amigas que se pongan en Tanques con dos ca- 
medio! Duro, ¡pero muy realista! Ñ ñones: ¡doble 

potencia de 


par. a 


OCA 


e. A 


ss e 


Este género está saturadisimo. ¿Con- 
seguirá Ground Control destacar de 
la masa? ¡Apostamos a que sí! 


y o OE RIA da Í z . - 
Habrá dos facciones para elegir, Este es el aspecto real que tendrá el | 
una de ella usa vehículos flotantes campo de batalla durante el juego. 


Texto: Gabriel Pérez-Ayala 


—AMPACTO INMINENTE go 


Con la beta recién salida 
del Horno, el esperado; 
“Devil Inside' está ya á 
puntito de salir a la calle. 


Fijate en este Hellblaster. ¡Con esas ametralla- 
SS A doras, no es buena idea ponerse delante de él! 


angriento. Muy, muy san- wa 1/8 O 
griento. Ésa ha sido la primera ; 

impresión que nos hemos lle- , 

vadotras jugara la beta de De- HERRANZ .. (bostezo): ¡esto es demasiado fácil! 

vil Inside, cuya versión final es- * A monstruo pidiendo recibir un tiro... Más que miedo, casi dan pena... 


tá ya prácticamente al caer. - > , p- 
Imagínate Resident Evil y multiplica A 8 ¡Maldito 
el gore por dos. No exageramos, ¡van eo, 7 
a correr ríos de sangre! Pr 
A , Pormucho 
Los zombi-demonios son bastante ' que te.es- 
torpones. ¡Mira, precisamente por ahí ' > ll e : condas, ¡del / 
viene uno! Se acerca a Dave con expre- - - 2 escopeta- 
| sión alienada, y trata inútilmente de al- ' . zo no te 
| canzarle con sus débiles zarpazos. El —— ES librana- 
héroe apunta con su escopeta y... 
¡bangl, la perdigonada le vuela un bra- 


zo al monstruo. ¡Bang! El segundo dis- | as 
¡Bang 8 ¡Esto está mejor! Pero por mucho rifle ... ¡Ups!, parece que nos precipitamos. 


bolo pa o pla que lleven, no pueden contra nosotros... ¡Menuda paliza nos ha dado este tío! 


| por un momento y luego se derrumba 
¡al suelo. ¿Está muerto? No. Todavía 
' se arrastra hacia ti con el brazo 


DN 7 y EXTREMADAMENTE ALRACONA 


disparo, esta vez en la cabeza, aca- 


ba con sus patéticos esfuerzos. ¡UFI COMPLETA MENTE REPUL 6 A . 
¡Y sólo ha sido el primero! El case- p / Re 

| rón encantado rebosa de seres repug- |. p —_—_—_—_—— 

| nantes de todo tipo, ¡tienes ] l-— Nota: 

| que ver las cosas que viven Nombre; Vortex Especializada en agujeros negros. 

¡en el sótano! La verdad es p Tiene la habilidad de producir a voluntad 
que Dave parece demasiado Edad: 19 verstones reducidas de estos fenómenos. 
ágil para sus enemigos. Es fá- NN 
cil esquivar sus garras, pero en- Í Peso: 16 qms Habilidades espactal 

¡tonces aparece la siguiente sor- Devorar agujeros n 
presa: ¡demonios con armas de fue- Vcc ON Repeler agujer 
go! El tema se pone serio, ¡hay uno 
que vuela en una silla equipada con YE a 
ametralladoras de alta velocidad! El 
rifle de explosiones eléctricas es lo 
mejor para esos casos; con su efec- 
to expansivo, ¡sólo hay que procurar 
que note alcance a ti también! 

¡Y todavía queda por ver a Deva 
en acción, el álter ego femenino de 
Dave! El próximo mes, con suer- 

| te, ya tendremos la versión fi- 
nal y te lo contaremos todo con 
detalle. ¡Qué ganas! 


PS f nN64f _ Dc 
Devil Inside 
Horror de reality show. 
Lanzamiento: Abril 
J 1 Jugador 
Un héroe transformista y muchos de- 


monios que se caen a pedazos. ¡El 
show está a punto de comenzar! 
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e 
2 Algunos combates tendrás que ganar- 
a los en un estresante tiempo límite. 


. 
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¡La furia! Cuando te están ganando, pulsar el bo- 
tón de Rage le puede dar la vuelta al combate. 
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Sólo los personajes más fuertes, como 
Ushi, pueden levantar los coches. 
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¡Golpe final! Tetsuo acaba con un jefazo : | 
y una explosión de luz llena la pantalla. El E b l l | | | B 


pS no andan muy finos última- 


ouble Dragon, Streets of Rage, 

Undercover Cops, Final Fight... 

[ Los mejores beat'em ups de 

la historia del videojuego han 

sido siempre en 2D, y tras las petardas 

incursiones tridimensionales en el 

género de Legend y Fighting Force 1 y 

2, ¡parece que seguirán siéndolo por 
muuucho tiempo! 

Infogrames cree que ya es hora 
de que eso cambie, y se prepara pa- 
ra lanzar Gekido: Urban Fighters. Un 
juego con muy pocas innovaciones 
que ofrecer, pero cuyo espectacular 
motor gráfico 3D podría captar la 
atención de los amantes del apo- 
rreo indiscriminado de botones. 

En efecto, los luchadores de Geki- 
do lucen estupendos, con gráficos 
de gran tamaño y estética de cómic 
americano. A pesar de que la panta- 
lla se llena a menudo de luchadores, 
el frame-rate sigue siendo bueno, y 
la cámara sabe estarse quietecita 
cuando hace falta.¡Son buenos pun- 
tos a su favor! Hay cuatro persona- 
jes para elegir, más seis secretos que 
se incorporarán en la versión final. 
Cada uno tiene sus propias combi- 
naciones de botones para hacer 
combos y ataques especiales, y el 
botón de Rage les permite entrar en 
una especie de locura de combate 
durante la cual se cepillan a todo lo 


que se les pone por delante. 

Los escenarios están saturados 
de cosas para recoger y arrojar: bi- 
dones que explotan, máquinas de 
Coca-Cola que explotan, cajas de 
madera que explotan, neumáticos 
que explotan, macetas que explo- 
tan... ¡Vaya, esperemos que en la 
versión final no sea todo tan explo- 
sivo! También hay cuchillos, barras 
de hierro, granadas y armas de fue- 
go a granel... ¡La ametralladora, en 
particular, es una gozada! 

Aparte de la habitual opción coo- 
perativa, hay otra modalidad para 
cuatro jugadores, todos contra to- 
dos, que requiere multitap. ¡Este ti- 
po de bonus siempre se agradecen! 
En su actual estado de desarrollo, 
Gekido no está exento de defectos 
(ataques abusivos y una detección 
de impactos poco clara), pero nos 
abstendremos de emitir un juicio 
crítico hasta ver la versión final. 


Buenos gráficos y mecánica de jue- 
go clásica. El modo de 4 jugadores 
es lo más prometedor. 
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Texto: Gabriel Pérez-Ayala 


son muy buenas, pero 
sus puñetazos y aga- 
rres son demoledores. 


piraron en Carmmy, de 
| | Street Fighter, 


Para Tetsuo se inspi- 
VÁ raron en Bruce Lee, y 


ig mejores combos. Gri- 
ta mucho al atacar. 


Por último, Travis es un 
poli ultraviolento: ¡uno 
de sus ataques espe- 
Y ciales es sacar una pis- 
tola y liarse a tiros! 
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Los jefazos también serán muy capaces 

de lanzar sus propios súper ataques. 
Loma. 
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Ushi golpea el suelo con fuerza, ¡sus pu- 
ños tienen el efecto de la dinamita! 
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Es muy dificil derribar a los moteros, |: 
¡luego van a por ti para vengarse! ; 
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Los grandes títulos de velocidad están monopolizados 
por Sony (Gran Turismo”), Namco ('Ridge Racer”) y EA 
(Need for Speed”). ¿Podrá Acclaim hacerse hueco? 
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Los pilotos de la máquina tendrán diferentes estilos de conduc- 
ción, ¡algunos son locos temerarios propensos a los accidentes! 
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| incluso algún y pr : 
¡po que todavía nose ha 
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¡Oocoh, es un 
McLaren Fi! 
¡Queremos uno! 
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No se trata sólo de adelantar al rival, 
¡también habra que esquivar el tráfico! 
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Los gráficos prometen incluir efectos de 
iluminación y sombras en cantidad. 


puesto a medirse con los grandes, y 

aunque Gran Turismo 2 parece insu- 
perable, la altísima calidad gráfica de 
este aspirante hace posible la proeza. 

En muchos juegos de velocidad, el 
redibujado (draw-in) y la niebla limitan 
el alcance de visión. Es como si, a partir 
de un cierto punto situadoen la lejanía, 
los objetos desaparecieran de golpe. 
Este punto de desvanecimiento artifi- 
cial es el que Vanishing Point va a erra- 
dicar gracias a su potente motor gráfi- 
co 3D. Si Ridge Racer 64 lo consiguió en 
la consola de Nintendo, ¿por qué la 
Playstation habría de ser menos? 

Otro de sus puntos claves es el de la 
inteligencia artificial. La idea es que no 
todos los pilotos de la máquina con- 
duzcan igual, siguiendo una trazada 
invisible perfecta, sino que también 
puedan equivocarse según su nivel de 
habilidad, y reaccionar deforma creíble 
ante un accidente de tráfico. 

Neil Casini, director del 


Tr: vez sí! Vanishing Point viene dis- 


El comportamiento matemáticamente 
realista de los coches es prioritario. 


Mira qué maravilla. ¿No te apetecería 
conducirlo? ¡Serías el amo de la carretera! 


proyecto, es un fan declarado de los 
juegos de coches de Sega, y se ha 
propuesto conseguir que los de Va- 
nishing Point rivalicen con ellos en 
cuanto a manejo, sin dejar de lado el 
realismo del comportamiento de ca- 
da coche específico en carretera. 
Tres expertos en Física han estado 
trabajando durante más de un año 
para conseguir esto. El resultado se- 
rá que, si intentas hacer los mismos 
derrapes de tu coche deportivo fa- 
vorito con un humilde turismo, pue- 
des acabar haciendo trompos o dan- 
do vueltas de campana. 

Los motores están a punto, y el de- 
pósito, lleno. ¡Ya veremos qué tal se 
porta cuando le hagamos el rodaje! 


Todo parece indicar que el género 
de la velocidad no ha dicho aun su 
última palabra en Playstation... 


Texto: Gabriel Pérez-Ayala 


está muy 
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¡Fórmula 1 en casa! | 
chicos de Ubi Soft se han 
propuesto poner a tope 
de revoluciones el 

de todas las co 


ciones con más seguidores; no es 

extraño por tanto que hayan salido 
varios juegos dedicados a las carreras 
más trepidantes de la escena interna- 
cional. ¿Qué novedad se supone en- 
tonces que puede traernos F1 Racing 
Championship? ¡Pues realismo a tope! 
Cuando hablamos de realismo, nos 
referimos en primer lugar a la licen- 
cia oficial de los 16 circuitos del ca- 
lendario 99, las escuderías y los pilo- 
tos, lo que significa circuitos repro- 
ducidos al más mínimo detalle.¡Has- 
ta en la Game Boy, donde es la pri- 
mera vez que se ha hecho algo igual! 
Cuando hablamos de realismo, tam- 
bién nos referimos al comporta- 
miento de los monoplazas que reac- 
cionarán al mínimo toque, lo que au- 
mentará el tiempo de frenada, la 
sensibilidad de giro y hará que notes 
los golpes de tu coche donde te los 
hayas dado (si te has dado en un la- 
teral, el coche se irá hacia ese lado, 
por ejemplo). Y por último, nos refe- 
rimos también a la inteligencia arti- 
ficial del juego: si intentas adelantar 
a uno de los pilotos contrincantes, 
éste te cerrará el paso. ¡Cual Schu- 
macher cualquiera! 

Y si después de saber lo quete es- 
pera, te estarás preguntando: “¿Y 
cómo voy a ser capaz de pilotar co- 


l: Fórmula 1es una de las competi- 
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mo un auténtico profesional?”. Pues 
te adelantamos que dispondrás de 
un tutorial donde recibirás leccio- 
nes particulares para el manejo de 
tu coche y un completo garaje don- 
de podrás retocar hasta la última 
pieza de tu bólido. 

Parece que los chicos de Video System 
(han trabajado conjuntamente dos 
equipos desarrolladores, uno en 
Francia y otro en Cánada) pretenden 
convertirnos a todos en auténticos 
pilotos de la Fórmula 1, y sin excusas, 
porque el nuevo juego saldrá para to- 
das las plataformas. ¡Incluso se está 
preparando uno para la Playstation 
2! Mención aparte merecen los gráfi- 
cos en Dreamcast, la sensibilidad de 
manejo en PSX, la rapidez en la Game 
Boy (en relación a todo lo visto hasta 
ahora en la consola portátil) y el apar- 
tado sonoro del cartucho de la Nin- 
tendo. ¡Estamos deseando que co- 
mience la temporada! 
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Todo parece indicar que estamos ante 
el mejor simulador de Fórmula 1 hasta 
la fecha, ¡y en todas las plataformas! 


Texto: Elena Castellanos 
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SINGLE RACE 


En el duelo puedes elegir entre la divi- 
sión horizontal o vertical de la pantalla. 


Tienes todos los circuitos, equipos y es- 
cuderías del calendario oficial del 99. 
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A punto de cruzar un chec p nt, ganarás más ás tiempo y puntos para llega a la meta, 
donde nuevamente te darán tiempo para seguir compitiendo en el modo arcade. 


Expertos: ésta es la tercera vez que Video Eystem hace Las marcas de la carretera dejadas por los otros co- Inteligencia artificial muy desarrollada: los pilotos te 
un juego de Fi para Nintendo. ¡Rizando ellrizo! ches te serán muy útiles para seguir el trazado. cerrarán el paso cuando intentes adelantarles. 
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En tu GBC, también podrás elegir entre Las imágenes que hemos visto para DC 
vista subjetiva (abajo) y vista trasera. nos han dejado pegados al asiento. 


Vistos así de cerca, nos moriríamos ; y A 
por pilotar un Fórmula 1en la vi- TR 
da real. ¡Menos mal que aún nos : mf 

quedan las consolas! 


Dir... Duelo consolero: como era de esperar, los gráficos alcanzan 
yv Le su máxima plenitud en la Dreamcast, pero ya se habla de 
e una version para Playstation 2. ¿Resistirá la comparación? 


al rn. 


Pl >. 7 
En la GBC, también están reproduci- 
dos los circuitos reales ¡Alucinante! 
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EA Sports también está a punto de sa- 
car un simulador con la licencia oficial 
de los circuitos de la temporada 2000 
(en la imagen). Lo verás en SCREENFUN, 
pero de momento te aconsejamos dar- 
te una vuelta por la página oficial de la 
Fórmula 1 (www.+hef1.com), donde co- 
nocerás los circuitos, la historia de los 
equipos participantes, los pilotos, la es- 
cuderia, la técnica... ¡Mucha caña! 
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Desp ues sde u E PO 
ga Tombi 2, una secu to un: 
lu antecesor, pero con re: 


ás complejos y un nuevo motor grá 
erdos demoniacos del prime 
h NA gresado y nuevamente eres 


eroglíficos y resolve 


tos comunes 


beza con algunos 


complejos puzzles. Todos los antiguos 
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Imigos ombi, incluido el mono Char 


ién algunos nuevos personajes 


les 


International Karate 2000 


International Karate fue uno de los prime 

os juegos de lucha de los que emos 

conocimiento. Ahor vuelve para la ame 
fte 


Boy Color, pero cor enovaciones, 
claro: nuevos luchadore s, modos de entre: 
namiento un apartado prafico impo; 
tante con bonitos escenarios de conocidos 
lugares de todo el mundo 


luchas, sin embargo, no ha 
chos cambios: es rápido y 
puede: ugar con Un amigo 

ple linklpero es un poco repetitivo y sim 
ple. Como sorpresita, después de cad: 
combate deberás pasar un minijuego 


silent Bomber 


mundo está infestado de androides 
esivos que $ han aglutinado en 

nas indi riales y luchan para domina! 
a los humanos. Para vencerles se ha reu 
nido un equipo con los mejores expertos 
en exp pdas EÚ eres dE de Mee 
Silent Bomber. Debes ir a luchar a un im: 
presionante mundo 3D plagado de oscu 
ro! pasilos y ronas industriales. Puedes 
lanzarle directamente las bombas o colo: 
carlas y retirarte antes de que exploten 
Silent Bomber mezcl Lestrate 
gía, y se calcula que saldrá para mayo 


a acción 


amina Pilrana 
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una nueva conversión de recre: 


lenemos 
tiva DErO esta vez para 


SX: motoristas 
les deben llegar a u destino en el 
ble (algo así como 


crazy Taxi, pe- 


fo sobre dos 
uedas). En tu 
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miones, puen 
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Con las estrellas ganadas puedes subir 
las habilidades de todos tus Jugadores 


Aparte de tus cualidades de manager, 
deberás demostrar serun buen jugador. 


Johnny HERBERT LAP FASTEST LAR 
STEWART 5 1:50,50 


Con los dos retrovisores de la vista pi- 


- loto, verás quién se te aproxima (PS). 


En el modo campeonato ganarás coches 
conducidos por pilotos muy especiales. 
conducidos por pilotos muy especiales. 


Hay 12 recorridos en 6 lugares del 
mundo distintos muy distintos. 


Primera División Stars 


yo principal atractivo es estar basado 

en la competición de liga, con los ju- 
gadores, equipos, escudos e incluso es- 
pónsores de la Liga de Fútbol española, 
El sistema de juego ha sido renovado, de 
manera que no sólo deberás jugar, sino 
formar tu equipo, comerciar y conseguir 
estrellas en el mercado internacional, Si 
ganas los partidos con buenos resulta- 
dos, obtendrás puntos quete permitirán 
mejorar las cualidades de tus jugadores 
y hacerte con otros nuevos, Se trata de 
mezclar simulación deportiva con estra- 
tegia y poner a prueba tus dotes de pre- 
sidente de club. Durante el juego, ten- 
drás barras de intensidad para control de 
pases y tiros a portería, y barras de can- 
sancio que sirven de referencia para sa- 
ber dosificar la forma fisica de los juga- 
dores de la plantilla, 

Primera División Stars añade a la ac- 
ción de los partidos la emocion de la Li- 


FI 2000 


Fesios 1 Racing Championship 


E Sports lanza un juego de fútbol cu- 


(editado por Ubi Soft) está a punto 

de salir a la calle después de levan- 
tar grandes expectativas y competir 
por un buen puesto en el ránking. De 
repente, llega EA Sports y dice que 
ofrece lo mismo, pero con la tempora- 
da del 2000. ¡Ya veremos quién se lle- 
va el gato al agua! 

Los chicos de EA Sports también 
quieren enseñarte a pilotar los increi- 
bles monoplazas de F1,perose han he- 
cho con la licencia oficial del presente 
año, de manera que los fanaticos de 
las carreras puedan pilotar los coches 
de sus ídolos a la vez que siguen la 
temporada 2000, se incluyen todos 
los coches, pilotos y circuitos del cam- 
peonato, incluyendo al nuevo equipo 
Jaguar y Williams-BMW, 

Se ha vigilado la inteligencia artifl- 
cial del juego: el rival también sufre 
daños y comete errores, además de 


ga, de jugar con las estrellas que cada 
fin de semana ves en la tele o en el es- 
tadio (¡si eres de los afortunados que 
van a ondear la banderita al campo!). 
Para redondear el ambiente, incluso las 
voces son de dos conocidos comenta- 
ristas, JavierLaguna y Julio Maldonado. 
Asi pues, un nuevo juego de fútbol sale 
a competir con el importante añadido. 
de estar basado en la liga, y de tener no 
sólo que jugar, sino también desarrollar 
dotes de manager. ¡Dos en uno! 


Una simulación de fút! 
pañola, especialmente 
gas a la vez que sigues la temporad 


cerrarte el paso si te lo encuentras... 
¡Ten mucho cuidado si se trata de Mi- 
chael Schumacher! La dificultad del 
juego es escalable desde unos prime- 
ros niveles sencillos hasta alcanzar 
unos niveles expertos con una con- 
ducción y ajustes 100% reales. Podrás 
competir en modo campeonato, ca- 
rrera rápida, gran premio y prueba 
cronometrada. El juego saldrá simul- 
táneamente para PC y Playstation, y lo 
hará traducido al castellano. 


Un simulador muy realista de Fórmu- 
la 1 con la licencia oficial de la FIA de 
la temporada 2000. 


4 Wheel Thunder 


está ya tan manido que realmente 

resulta dificil innovar. Por eso es tan 
habitual que las compañias se repitan 
y se imiten. ¡En este sentido, cualquier 
variación se agradece! 4 Wheel Thun- 
der es un arcade de carreras de alta ve- 
locidad basado en coches todoterreno. 
Dependiendo de cuál elijas, los domi- 
narás mejor o serán más veloces pero 
más difíciles de pilotar (tienes jeeps, 
monster trucks, buggies y quads). 

Correrás en dos tipos de circuitos 
totalmente diferentes: los de largos 
recorridos de exterior (desde el desier- 
to a la bella Córcega) y los circuitos de 
interior, más cortos y emocionantes, 
con espectadores para enfatizar la 
tensión de la competicion. 

Si corres en el modo de campeonato, 
irás ganando dinero que te canjearán 
por coches de juguete, y así podrás pilo- 
tar un jeep con una vaca o un buggle 


F género de los juegos de carreras 


con un cerdo, lo que le da el toque cómi- 
co al juego. 4 Wheel Thunder ha sido de- 
sarrollado completamente por Kalisto 
Entertainment. Sin embargo, los encar- 
gados de su difusión son los especialis- 
tas en juegos arcade Midway, que pre- 
tenden de esta forma continuar su rama 
de carreras recogidas bajo el epígrafe 
Thunder y que iniciaron con el lanza-: 
miento de Hydro Thunder (SCREENFUN 
9). ¡Esperamos que nuestros jeeps con- 
duzcan realmente como el rayo! 
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Carreras de alta velocidad con co- 
ches 4x4. No suena mal pero, ¿hará 
gala al Thunder de su título? 


Textos: Elena Castellanos 


Edward Carnby ha cambiado su estilo, 
ahora parece el prota de “El Cuervo”. 


La atmosfera del juego es tan siniestra 
y oscura como en una pelí de zombis, 


La vista desde dentro puede ser una 
ventaja o un incordio según el circuito, 


El modo de dos jugadores se ve ame- 
nizado por el añadido de las armas. 


Quemando rueda y nunca mejor dicho 
porque ¡hasta sale humo! 


Sino frenas a tiempo, perderás algu- 
a parte de tu coche ¡o enterol 


a cuarta parte de Alone in the Dark 

asoma su siniestra cabecita: volve- 

rás a meterte en la piel de Edward 
Carnby, con un look mucho mas si- 
niestro que en las anteriores entregas, 
aunque sigue siendo el bueno de la 
historia, Este cambio del protagonis- 
ta, de un look victoriano a otro mucho 
más siniestro, también se dejará no- 
tar en el ambiente y en el argumento, 
Carnby comienza su andadura en la 
misteriosa isla de Shadow, en la costa 
de Maine. Han asesinado a su mejor 
amigo, Charles Fiske,ytodaslas pistas 
le conducen hasta Edenshaw, quien le 
acercará a su vez hasta el misterio de 
las tres tablillas antiguas, capaces de 
liberar una increíble energía. 

Alone in the Dark 4 lleva mas de 
dieciocho meses gestandose, y sal- 
drá tanto para PC como para DC y 
PSX: se habla de un entorno grafico 
increíble, con sombras que no solo se 


dIsl en función del sol, sino que se 
alargan y adelgazan en un túnel con 
poca luz y se intensifican con un sol 
radiante. Por no hablar del terrorífico 
efecto que se consigue al iluminarse 
únicamente lo que enfoca el prota- 
gonista con su antorcha, Sustos que 
recuerdan a Silent Hill, pero en una 
atmosfera tan terrorífica como Resi- 
dent Evil. ¿Conseguirá Infogrames 
arrebatarle de nuevo a Capcom elce- 
tro del género de terror? 


La cuarta parte de la saga que inició 
el género de terror. ¿Estará a la altura 
de sus predecesores? 


N-Gen Racing 


gos que une una estética futu- 

rista con el control, al principio 
lides un avión.No en va- 
no, el juego ha sido desarrollado por 
Curly Monster, un experto en carre- 
ras de alta velocidad y en dar a sus 
juegos una estética futurista como 
ya hiciera con Wipeout. 

Uno de los aspectos más inteli- 
gentes del N-Gen Racing es que, para 
ganar velocidad y conseguir bonus, 
deberás volar muy cerca del suelo, lo 
que significa que, cuanto más peli- 
groso sea tu vuelo, más puntos gana- 
rás. Y sien lugar de volar a ras del sue- 
lo decides elevarte por los aires, evita- 
rás castañas, ¡pero no te comerás un 
colín! También tendrás armas para 
aumentar la emoción de la carrera, A 
medida que vayas consiguiendo abrir 
circuitos, también te encontrarás con 
nuevos jets para pilotar, lógicamente 


Ns: Gen Racing es uno de esos jue- 


cada vez más rápidos: llegarása dudar 
siestásmontadoen un avión oen una 
bala de cañón. De hecho necesitarás 
muchas horas de juego para sercapaz 
de controlarlos nuevos jets sin empo- 
trarte contra los puentes y colinas que 
encuentres a tu paso. 

Si ya estás deseando ponerte a los 
mandos de uno de estos jets supersó- 
nicos, relájate, porque hasta mayo no 
aterrizaran en tu consola, 


Carreras de aviones a toda velocidad 
en un entorno futurista: no suena 
novedoso, pero puede estar bien. 


World Touring Gar 


gos de coches son Gran Turismo y 

Ridge Racer. Entre ambos títulos, 
Toca consiguió abrirse un hueco, pe- 
ro sin robarles en ningún momento 
el protagonismo. Ahora llega una 
muy prometedora tercera parte, que 
ha variado su nombre por World Tou- 
ring Car, peroesen realidad una con- 
tinuación de la serie y pretende ele- 
var el nivel de las dos primeras has- 
ta competir con los títulos más fa- 
mosos de carreras de turismos. 

Correrás por circuitos de todo el 
mundo: Laguna Seca, Vancouver, 
Buenos Aires o Sidney, con modelos 
de las marcas Peugeot, Toyota, Re- 
nault, Volvo o Nissan. Parece que lo 
que buscan los chicos de Codemas- 
ters es un grado de realismo espec- 
tacular, sin que se pierda por ello la 
parte arcade de las carreras. Sien los 
anteriores Toca el realismo delos da- 


l as dos series más famosas de jue- 


ños te llevaba a perder como mucho 
el parabrisas o el parachoques detus 
turismos, ahora hasta las ventanas o 
el capó pueden desprenderse. 
Correrás contra once pilotos de 
la máquina, pero si dispones de 
multitap, hasta cuatro jugadores 
podrán reunirse alrededor de la 
consola. Todo parece indicar que 


World Touring Car elevará en unos. 


cuantos puntos la mecánica de la 
serie, ¡A la parrilla de salida! 


Carreras de velocidad con un alto gra- 
¡ do de realismo. tanto en los circuitos 
como en los coches representados. 


A BAD, Us YA TA A TL AS ATI A TEA DE YAA AAA MA III AAA 


VIC MO ILICAR CAR METI ACOSO TO O 


e Dukes ol Hazart 


en la serle 
mismo nombre. Ubl Soft lanza este juego 
letipo Drive: mel que de 


Basandos televisión cOn el 


de carreras arcad 
DeErAS Ae tu 

ención al códie 
L E ren sal 
r para elo deberan reunir diner 


di (Jefe! logg.En tu desesperada hu 
da, conduci cs velconerall e a toda velo 
cidad, realizando todo tipo de maniobra 


in prestar much: 


a deuda de su 


suicidas El modo multijugador es total 
mente diferente de l: E 35 MOvidus 
a y 


es, como si fueran 


dos juegos en uno 


Super Gross 2000 


eremy McGrath Super Cross 2000 prepa 
ra su aparición simultánea para Game 
Boy, Playstation, Nintendo 64 y Dream 
cast. Los mejores pilotos de supercros: 
Datirán tu erzas cor sete yece: 
campeon Jeremy McGrath ompetira: 
en circuitos de todo el mum 

lo hagas bien 

o, debe as gan 
erjes idemás tienes la O 
mar tu propio Circuito y 
tu manera. Después 
E la nueva actualizació 


Sports promete saltos 


imesgados 


FUPFIaMers 
Lo Furfightel son KB 
canguro; Rico, un 
pand: 55 ROOTUS, Ul 


no, y el dragón 
mo de ellos tiene sus habi 
ages Daruc lares, 

ws familias, secuestradas por el malw: 
do y vengativo General Viggo EurHiehte: 


te un fel 
DUEÉsTO, Cada 


5uU MIston es re 


es un shooter en tercera persona, cuyo 
escenarios y personajes parecen dibujos 
inimados. Además, incluye un death 
match para dos jugadores incluso lo: 
desarrolladores se están planteando un 
modo de 4 jugadores. ¡Ojalá! 

( 

5 WI! 
David, el héroe que daba 5u merecido a Si 
ver, lleg: vara volver a rescata ul 
amada. Desde su aparición, l no para 
de acoger conversiones de al 


luegos más famoso 1 L 


entusiasmó 


dond: 

debia: Ci 

bar con tus 
NEMIgos 
enérgico: 

Solpes de ri 


Xuventude Galicia Net _. 


»” 
Al cierre de esta edición de 7 . 
SCREENFUN, estaba a punto 
de comenzar en Santiago de 
Compostela la primera edi- 
cion de Xuventude Galicia Net 
(dias 17,18 y 19 de marzo). 
En el próximo múmero de $ 
SCREENFUN (n* 12) encontra» 
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Bill Gates nos sor- 

prendió con su 

nuevo juguete: 

la X-Box. Un 

sistema de 
entreteni- 

miento que 


Ss días después de que se lan- 
zara la Playstation 2 en Japón, 


¡la X-Box a punto! 


¿Será capaz de desbancar a la Playstation 2? 


familiar a los desarrolladores de juegos 
que hayan programado anteriormente 
en PC, se espera que ex- 
priman al máximo las 
brutales características 
de la X-Box desde sus ini- 
cios. Otro apartado inte- 
resante será la evolución 
delas Direct X.Ahora, ade- 


rás un amplio reportaje sobre 

lo que allí aconteció. De todas a 

formas, ¡les deseamos toda la £/” decer a 

suerte del mundo! cualquier consola cono- 
EM | a 


E cida hasta el momento. 
AV TTUL, 


hará  pali- BiliGatesdurante la presen más de las nuevas Direct 
tación de la X-Box X 8, tendremos también 
Direct Music y Direct Play Voyce (los ju- 
gadores se podrán hablar a través de la 
red mientras juegan). Si el planning si- 
gue su curso, podremos disfrutar de ella 
a mediados del 2001. ¡La queremos ya! 


Gráficos más rápidos, más 
Ñ ys resolución, mejor sonido, 

4 deme +. un DVD x4 y un disco duro 
de 8 GB.Con todas estas es- 
pecificaciones, podemos pen- 
sar que se trata de un PC meti 
do en una caja, pero nada más 
lejos de la realidad. “Estamos 
escogiendo lo mejor de los PCs 


, 


Track Ball sin cables 

El Cordless TrackMan Wheel es el pri- 
mer trackball inalámbrico del merca- 
do. Dispone de unos infrarrojos de al- 


ta frecuencia y funciona sin proble- » 


mas dentro de un campo de dos me- 
tros.El movimiento es muy preciso. Es- 
tará en el mercado a partir de agosto 
por unas 12.000 pts. Para más Infor- 
mación: www.logitech.com. 


Primicia mundial: 
El primer trackball sin cables es de Logitech 


LightGun Pro para Dreamcast 

De Interact nos llega la Starfire Light- 
blaster, una pistola práctica para lacon- 
sola de Sega (unas 6.000 pts.).Sucable 
superlargo ofrece mucho espacio de 
acción. La pistola dispone de funciones 
extra que servirán de ayuda para me- 
jorar la puntuación personal de cual- 


quierjugador quese precie: con un par + 
detruquillos, podrás apuntarcon exac- 


titud atu objetivo. 

Lo más llamativo es el Reload-Trigger 
que está frente al gatillo. Con él se pue- 
de cargar rápidamente, sin perder el 


tiempo disparando fuera de la pantalla. 


Apunta y ¡dispara! Asi es el Starfire 
Lightblaster de Interact 


¡LASA 


“esta chica es la encarga- 


| mech gigante. ¡Millones 
de polígonos en danza! 


da de hacer bailar un 


Peligroso pero divertido: a Tony Hawk 
lo que más le gustan son las barras. 


£ ; E 
Más movimientos: como en su antece- 
sor, reunirás puntos con los trucos. 


y lo estamos incorporando a 


una consola”, dijo Bill Gates. 


A 


Hawk volverá a dejarse 
la piel en el half pipe. 


a primera parte fue un auténtico 

bombazo, y por eso a nadie le ex- 
traña que se esté trabajando en un 
sucesor del juego de skateboard. 
Tony Hawk's Skateboarding 2 saldrá 
probablemente para las consolas 
Playstation, Nintendo 64 y Dream- 
cast, así como PC y Game Boy Color. 

Además de numerosos trucos y 
modos de juego, el editor de parques 
Skate será un factor importante: en 
este menú podrás crearte tus pro- 
pios niveles y hacer todas las manio- 
bras que quieras. Entre los circuitos 
preprogramados se incluyen Nueva 
York, Río de Janeiro y Marsella. Exis- 
ten rumores de programación para 
Playstation 2, pero no se ha 

confirmado oficialmente. 


Debido a que la consola será 


Esto es un prototipo dela. 
futura X-Box. ¿Te la ima- 
ginas en tu estantería? 


Toneladas 
de MP3 


Creative se pone a la 
cabeza de los reproduc- 
tores de audio digitales. 


n el pasado CeBit (pág. 76), Creative 

mostró su nueva gama de reproduc- 
tores de audio digital: Creative Digital 
Audio Player! MG y Creative Digital Au- 
dio Player Jukebox.El modelo DAP!! MG 
incluye una tarjeta Flash Memory de 
64 MB ampliable a 128 MB, y reprodu- 
ce MP3 y WMA. Pero sino te conformas 
con llevar encima un par de CDs en 
MP3, lotuyo es el DAP Jukebox que pue- 
de almacenar hasta 100 horas de mú- 
sica con calidad CD, es decir, aproxima- 
damente 150 CDs ó 2.600 horas de gra- 
bación de voz. Sólo pesa 401 gramos y 
tiene el tamaño de un repro- 
ductor de CDs. ¿Lo malo?, el Ñ 
precio: 66.300 pts. el , ef <XE 
DAPII MG y 99.600 
el Jukebox. 


El DAP Juke- 
box. Bonito, 
¿no? Una lás- 
tima que sea 
tan caro. 


=l 
ny 


»* 


Éstas son las especificaciones técnicas 
de la X-Box comparadas con PSX2. 


N-BON Vs PLAYSTATION 2 


Procesador 
gráfico 


desarrollado por 
Microsoft y nVidia 


Ancho de banda 
de la memoria 


DVD 2x, tarjeta de 
memoria de 8 MB 


Dispositivos de 
almacenamiento 


Conexión a 
Internet 


1 Por hardware La aplicación se ha 
Reproducción de encontrar en la 
DVD tarjeta de memoria 


Una Lara... ¡de película! 


¡Angelina Jolie ha firma- 
do el rodaje de la peli! 


espués de que el director Simon 

West (ConAir) fuera elegido para 
hacerse cargo de la película de Tomb 
Raider, ahora parece que se ha decido 
quién representará el papel principal: 
Angelina Jolie, cuyos últimos papeles 
han sido en El coleccionista de huesos 
junto a Denzel Washington y en /no- 
cencia interrumpida, película por la 
que se ha convertido 
en la más firme candi- 
data al Oscar por Me- 
jor Actriz de Reparto. 
La hija del actor Jon 
Voight ya se ha llevado 
tres Globos de Oro al || 


Angelina Jolie 


Es el ratón del futuro, ¿quieres conocerlo? 


Así funciona el “Intellimouse'" Optical' 


Aquí se encuentra lo que Mi- 
crosoft ha denominado In- 
telliEye”", un sensor óptico 
que capta tus movimientos 
1.500 veces por segundo, lo 
que proporciona un despla- 
zamiento suave y preciso. 


Cada vez que el IntelliEye 
capta movimiento, una luz 
de color rojo se enciende e 
ilumina todo el ratón. Un 
efecto muy chulo que deja- 
rá a tus amigos boquia- 
biertos. 


El ratón está provisto de 
rueda de desplazamiento, 
lo que lo hace especial- 
mente interesante si tu 
hobby favorito es na- 
vegar por Internet. 
Y También tiene boto- 
' nes laterales progra- 
mables. 


hora que los americanos y los ja- 
poneses pueden jugar online, Se- 
ga ha presentado la primera cámara 
de video digital para Internet. La 
Dreameye podrá ser utilizada para 
realizarvideoconferencias con laDC. 
Este año podrás ver y escuchar a tus 
amigos a traves de Internet, ¡y en 
tiempo real! También puedes guar- 
dar fotos o vídeos y enviarlos más 
tarde por medio del correo electró- 
nico a tu amigo preferido (aunque 
esté al otro lado del planeta). Los eu- 
ropeos pronto podremos gozar del 
juego en red, pero mientras tanto, 
nos tendremos que 
conformar con que 
nos lo cuenten, 


bolsillo. El rodaje de 
Tomb Raider: The Mo- 
vie comenzará en Lon- 
dres este verano, y su 
estreno se espera para 
el verano del 2001. 


Interesante: la novena parte de Final 
Fantasy tiene esta pinta. ¡Alucinante! 


tiene 24 años y unos cuantos 


premios de cine. 


do en las pasarelas de Lon- 
dres y Nueva York. 


eN 1 
[yA Mus A. WS SN O 


Las secuencias de video vuelven a ser de 
lo.mejorcito que se ha visto hasta ahora. 


Esta guapa joven ha desfila- 


Chu-chu Rocket: 
los japoneses y los 
americanos ya pueden 
jugarcon ét online. 


¡183 
” 4 al > 
A 
Todavía se desconoce la historia, pero 
ya se sabe que Squall no será el prota. 


$ 


El ratón que va como la seda 


stás harto de que tu viejo ratón se 

atasque y vayas dando saltos por la 
pantalla? Pues ha llegado el momento 
del cambio: Microsoft pone a la venta 
a principios de abril el Intellimouse, un 
ratón óptico que no necesita alfombri- 
lla (¡hemos conseguido que funcione 
hasta encima de nuestros vaqueros!). 
Si eres zurdo, está preparado para que 
se adapte perfectamente a tu mano. 
Dispone de conector Ps/2 y USB, y tiene 
3 años de garantía. Su precio será de 
unas 9.900 pts,, pero si te lo compras 
antes del 30 de junio su precio será de 
4.990, ya que Microsoft comienza su 
campaña Renove Hardware. 

¿A qué esperas? 


-) ¡amd 


7 
pe sl lr 7) Y: mob 
¿Qui ntir en tus manos el poder 
ratón óptico Intellimouse de 
Microsoft? Pues escríbenos una pos- 
tal a la referencia: Intellimouse, 
apdo. de Correos 14.116, 
28080 Madrid. 
¡Un festival de color y 
tecnología en tu 
alfombrilla! 


La Dreameye en acción: también 
puedes hacer capturas y enviarlas 
por la red. 


Con este pre- 
closo invento 
nos veremos 
las caras en el 
ciberespacio. 


Final Fantas 


Llegan las partes IX a XI 


uenas noticias del Lejano Oriente: 

Square mostró en Japón imáge- 
nes de Final Fantasy IX, y comunicó 
detalles de los capítulos X y XI, FF IX 
será un juego RPG tradicional, pero 
esta vez sacando todo el provecho 
que brinda la Playstation 2; FFXfun- 
cionará online y FFXI sera, posible- 
mente, un juego exclusivamente de- 
sarrollado para jugar online. 


19 


Fotos: Michael Wilfling (1) 


poa 


(1) Ash oe están a gusto eneln*1, 
con 150 pokémon apoyándoles detrás. 


squall reacciona al palizón del mes pasa- 
do: “¡Prepárate, Pikachu, voy a port ti! E 


2 CORE= PS.PC 


Lara deja paso a squall, que va directo al 
cuello de Pikachu. ¡Que se peleen ellos!”. 


KONAMI PS 


Solid Snake vuelve a la acción tras unas 
cortas vacaciones fuera de los 5 primeros. 


y 


4 


1D SOFTWARE= 1 


Y J | AUDE —_ eo) | ¡Meteórico! Armados con sus lanzacohe- 
TU, ¿5 AA, y : ! tes, los bots de Quake 11! son imparables. 
iv 


ARA 


EA SPORTS — -PC.PS. 


¿Crisis? ¿Qué crisis? ¡Con el nuevo míster, 
nuestro equipo sólo puede ir a más! 


¿Logrará Link volver a los cinco primeros? 
¡Lo que es voluntad no le falta! dy y 

- — DINO €RISIS | 
| O CAPCOM PS ¿ra 
| Reg ina pega los tiros y el T-Rex las den- Playstation 


Saa ¡Hacen un duo invencible! 


| SA ' [ : : ) T Es la primera caída seria para Harry. Vere- 
a vu , mos si no se lo comen los monstruos... | 


TAS Y 


Pr MN 
Ea e a] 


NN 2 
WE a A ' ¡Así no puede ser! ¡Si no nos mandan re- | 
Juerzos, no podemos tomar el castillo! 


SP 
PcÍ 


ISLA DESIERTA? 
Hubert Chardot 
(ete diseñador Juegos de Gamesquad 


Creador de la serie Alone in thre Dark, a la que Resident Evil debe su inspiración, 
Hubert Chardot prepara ahora urna nueva aproximación a la idea base: Devil Insf- 
de, el horror televisado. Según el Sr. Chardot, idear juegos nuevos es muy diverti 
do, ¡aunque reconoce que programarlos es una pesadillal 


M Resident Evil 2 


CAPCOM= 


RE2 ha cogido por costumbre ir dando 
tumbos por el top, subiendo y bajando. 


( Driver 
REFLECTIONS — 


La policía le persigue, el coche va medio 
destrozao... ¡Esto se pone feo! 


nr 4eWUnreal Tournament 
AMEN GT INTERACTIVE — 


43 UT sube puestos para buscar a Quake lll, 
¡pero no consigue encontrarse con él! 


(3) Soul Calibur 
NAMCO — 


El mejor juego de lucha de la DC logra 
seguir siendo el favorito de la lista. 


0%) Super Smash Brothers [RTS TT] 
NINTENDO —| O 


Link, Mario, Donkey Kong... ¡Con tantas es- 
trellas es normal que prospere en el top! 


Es divertido en solitario, pero si llegasen 
visitas a la isla, preferiría jugar en red 


1 


Jugarlo es como ver una peli de ac- 
ción, con montones de efectos especiales 


Para no sentirse solo en una isla desierta, 
nada mejor que construir una ciudad 


Me gusta porque es como una buena peli- 
cula de acción. ¡Duro con ellos, Dukel 


Otros juegos imitan la vida, pero este es 
todo abstracto, pura gimnasia mental 


un CANTA 


¡Increíble! Parece que a Lara se le está 
agotando la munición de sus pistolas. 


Es hora de hacer una retirada estratégi- 
ca... ¿O tal vez una huida en toda regla? 


(5) Tekken 3 


NAMCO —! 


Parece a punto del K.O, pero con Tekken 
3 nunca se sabe, ¡podría recuperarse! 


'9 Donkey Kong 64 


RAREWARE — 


El mono está triste, ¿qué tendrá el mo- 
no? ¡Pues que no le votan lo suficiente! 


(9 Mario Golf 


y 11) NINTENDO -! 


¡Uy, Mario, como esto siga así, el próximo 
mes te vamos a echar mucho de menos! 


4 Quake III: Arena 
1D SOFTWARE-PC 


Es dificil dejar de jugar a esto. Cuando alguien se 
quiere ir de la partida, ¡le acusan de cobarde! 


A The Sims ES 
MAXIS — PC TM 

Algo estamos haciendo mal, porque en vez de la » 

familia ideal, nos sale algo parecido a Los Simpson. 


Pandora's Box 


! MICROSOFT-PC 
* ¿Demasiado Quake ll? Luego jugamos con estos 
puzzles y el cerebro se nos queda como nuevo. 


LY Speed Freaks 


SUNSOFT-PS 
¡Nuevo torneo de carreras en Screenfun! La sensa- 
ción de velocidad de S.Freaks no pasa de moda. 


e 


8 PlayStation. 


al 
: > + 
DREAMCAST GAME ; 

Soul Calibur Pokémon MA 

| SEGA 1 GAME FREAKS 

: A esperecdos 
“D> Crazy Taxi 2) Zelda IV: Link's Awakening 

SEGA NINTENDO j 4 

Mero fa ¡Ya falta menos! ¿Ens muy SO ADI cación? 
Sonic Adventure Mario Golf ¡Ayúdalo! Mándanos una postal vo- 
SEGA NINTENDO tando a 5 juegos. Dn 5 juegos 

Era LK Diablo 2 (PC) Ae uocimos cuál quieres 110 OE 

Ready 2 Rumble Street Fighter Alpha SCREENFUN, ref. Éxitos 11, 
ACTIVISIÓN: CAPCOM apdo 14,116, 28080 Madrid. 


Power Stone Mickeys Adv. Racing 


CAPCOM: 


PUNTUACIÓN 


Así puntuamos en SGREENFU 


Para que note líes, aquí tienes 
un desglose de los contenidos de 
nuestras fichas de puntuación. 


n SCREENFUN sometemos a todos los juegos nue- 
vos a un profundo y exhaustivo chequeo, para 
que encuentres lo que más se ajuste a tus pre- 
ferencias. Es importante tener en cuenta que ca- 
da plataforma tiene su propio criterio: un juego 
en Game Boy puede tener unos gráficos de diez, pero 
esos mismos gráficos en una Nintendo 64 apenas me- 
recerian un uno, Todos los juegos analizados en el Ban- 
co de pruebas están ya a la venta, o esta previsto que 
salgan al mercado en el mismo mes que la revista. 


Tipos de jugador 
Principiante: prefieren las cosas sen- 
cillas. No les gusta pasar mucho tiempo 
aprendiendo a jugar. 

Avanzado: el jugador medio. 
Experto: les gusta la complejidad. Tien- 
den a especializarse en uno o dos géneros 
de juego concretos. 


AA A O 
El precio 
El precio de venta al público (P.V.P.) reco- 
mendado por el fabricante, aunque a veces 
se pueden conseguir más baratos. 
El fabricante 
Una casa desarrolladora de prestigio pue- 
de dar ciertas garantías. 
Multijugador 
¿Cuántas personas pueden jugar a la vez? 


A 
Requisitos especiales 
En el caso de PC, *Mín. “indica el equipa- 
miento mínimo necesario, y “Rec.”se remite 
a las características recomendadas. Si tu 
ordenador no cumple con estos requisitos, 
la diversión está en peligro. En el caso de 
PC, se indican los periféricos compatibles. 


SGREEENFUN GINE 


Cuando puntuamos una película, en vez de grá- 
ficos, sonido, y jugabilidad, hablamos de: 
Espectáculo: ¿tiene muchas escenas de 
acción?, ¿cientos de extras?, ¿vestuario de 
época?, ¿fenomenales efectos especiales? 
Normalmente, cuanto más dinero hayan gasta- 
do en la producción, mejor. 

Emoción: ¿da miedo, hace reír o llorar? 
¿Crea suspense? Si consigue provocar in- 


Gráficos 1 ] Sonido Í: JA Jugabilidad if Í 


características más 


El Sistema 

liza] Dentro del rectángulo rojo indicamos las pla- 
taformas en las que analizamos el juego.: 

PC: MS-DOS y Windows GBC: Game Boy Color 

PS: Playstation GB: Game Boy 

DC: Dreamcast N64: Nintendo 64 


E 


MIA El rectángulo verde indica que el juego ya 
ha sido revisado por SCREENFUN. 
El rectángulo naranja indica si está prevista 
o existe otra edición del juego en esta plataforma. 


¿Español o inglés? 
Esignifica que existe una versión con los textos en pan- 
talla en español. La | significa que están en inglés. 


Gráficos 
¿Son bonitos o realis- 
tas? ¿Tienen un diseño 
original o divertido? 
¿Cómo combinan los 
colores? ¿Hay errores 
ñ ; Mi : de clipping o de redi- 

] bujado? El apartado vi- 
sual se juzga aquí. 


Sonido 

Puntuamos tanto la 
cantidad como la cali- 
dad de los temas musi- 
cales y los efectos so- 
noros, así como su uso 
inteligente. Si uno de 
estos elementos falla, 
la nota se resiente. 


pl 


Accióh de alta calidad con un dise- /f 
ño gráfico de auténtico lujo. Un 
huesd duro para la competencia. 


Jugabilidad 

Este apartado juzga, 
sobre todo, la mecáni- 
ca de juego, pero in- 
cluye también la faci- 
lidad de control, si la 
dificultad está bien 
ajustada, los extras y 


Lo que 
nos 
gustó 
Éstas son las 


El resumen 
Breve y conciso: 
la impresión ge- 
neral que nos 

hemos llevado y 


atractivas y destaca- lo que puedes modos de juego... ¡Un 
bles del juego. esperar, sin en- montón de cosas! 
trar en detalles. 


Lo que 
no nos 
gustó 


Aquí comenta- 
mos los reproches 
más significativos 
que se le pueden ha- 
cer al juego, desde 
errores graves a pe- 
queñas carencias. 


tensas emociones e implicar al espectador 
en lo que está viendo, obtendrá buena nota 
en este apartado. 

Desarrollo: aquí juzgamos si la película 
mantiene un buen ritmo y cuenta la historia con 
maestría. ¡Para cinéfilos! 


La nota final de SCREENFUN 

Aunque la jugabilidad suele suele ser determinante 
para el juicio final, en algunos juegos hay otros aspec- 
tos a tener en cuenta que modifican la nota, que men- 
cionamos en el resumen o en el texto principal. 


5 Alucinante Sobresaliente Notable Muy bien Bien 

Ñ ¡Un rey de re- ¡Nos ha entu- ¡Un gran juego! No está nada Está bien, pero 

o 8 yes! Un juego siasmado! De No te arrepenti- mal, pero po- no nos ha im- 
para llevar a los éstos no hay mu- rás, esto es cali- dría haber si- presionado. 

. altares. ¡Píllalo! chos cada mes. dad de la buena. do mejor. Normalito. 
Aprobado Insuficiente Mal Muy mal e Basura 
Tiene serios de- ¡Ugh! No se te ¿Es broma o Es increíble que Nota reservada a 
fectos, sólo ocurra ni alqui- qué? ¡Jugar a haya llegado a juegos ofensivos, 
aprueba por los larlo, no vale ni esto es un au- las tiendas. insultantes o de 
pelos. para una tarde. téntico castigo! ¡Sinvergiienzas! “27 mal gusto. 
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Pa Ima Zz3 


los géneros 


A veces, mirar el género del 
juego te puede dar una idea 
rápida de en qué consiste. 
Aquí tienes la nomenclatura: 


Aventura 


Pueden ser gráficas, como las típicas 
de pinchar con el ratón (El día del 
tentáculo, Monkey Island) o de ac- 
ción (Tomb Raider, Metal Gear So- 
lid). Las del estilo Resident Evil son 
aventuras de horror. 


3D-shooter 


En primera (Doom, Turok) o tercera 
persona (Duke Nukem Zero Hour, 
MDK, Messiah). A los clásicos jue- 
gos matamarcianos los llamamos 
shoot'em up, y pueden ser en 2D 
(Space Invaders) o 3D (Starfox). 


Pucha 


En 3D (Tekken, Virtua Fighter) o 2D 
(Street Fighter, King of Fighters). 
Incluye los beat'íem up, donde pele- 
as con muchos enemigos a la vez 
avanzando pantallas (Final Fight) 


Deporte 


Simuladores de fútbol (los FIFA), 
Golf (Mario Golf), Baloncesto (la 
serie NBA) ¡o incluso caza (Deer 

Hunter) o pesca (Reel Fishing)! 


Vuelo 


Así llamamos tanto a los simula- 
dores de vuelo de todo tipo: civil 
(Flight Simulator), combate (Ace 
Combat), naves (X-Wing) o acro- 
báticos (Pilotwings). 


Welodtia] 


Los juegos de conducción o carre- 
ras. Pueden ser simuladores (Gran 
Turismo, World Driver Cham- 
pionship) o tipo arcade (Mario 
Kart 64, Crazy Taxi). 


ReL 


Clásico (Final Fantasy, Baldur's Ga- 
te) o de acción (Zelda, Diablo). Aquí 
llevas a uno o más personajes que 
dialogan, pelean y a veces van ga- 
nando nuevas habilidades. 


Jump 82 Run 


En 2D (Manic Miner, Super Mario 
World) y 3D (Donkey Kong 64, Sonic 
Adventure). Aquí necesitas buena 
coordinación, reflejos e inteligencia 
para resolver algunos puzzles. 


Estrategia 


En tiempo real (Command é: Con- 
quer, Warcraft) y por turnos (Civili- 
zation, Heroes of Might 8: Magic). 
También está la estrategia de cons- 
trucción (SimCity, Dungeon Keeper). 


Misceláneo y puzzles 


Misceláneos son juegos que no sa- 
bemos clasificar de forma exacta 
(Mario Party, Bomberman). Los 
puzzles son todos los juegos estilo 
Tetris o Puzzle Bobble. 


EL PRIMER Y ÚNICO MANAGER DE LA LIGA ESPAÑOLA 
PARA PLAYSTATION 


 —— 


AL DE LIGA 


e 


¡¡¡CONSEGUIR QUE TU EQUIPO GANE NUNCA HA'SIDO TAN FÁCIL!!! 


Diseñado especificamente para PlayStation. 

Escoge entre jugar una partida completa o disputar 10 retos apasionantes. 

Controla las finanzas, entrenamientos, estadio, jugadores o contrata empleados que lo hagan por ti. 
Equipos, escudos, y uniformes oficiales de la Liga Española y de otros 300 clubes de 32 países con 
más. de 8.000 jugadores. 

Observa el partido en 3D y realiza modificaciones en cualquier momento. 

Impresionante retransmisión televisiva con resultados, mejores jugadas y comentarios, 


N?1S VENTAS EN EL REINO UNIDO 


ES 


OS Codemasters Software Cpany Lim www.codemasters.com 


añlers ho 
Roel Ln Re Codemast ters 2 es una mardá registrada de Codemasters Limitec Play 
"Manager sm Liga ar egis! demaslor Codemaster España Calle Orense n' 85 Telf:.+34 91 567 8461 fa 


X:. +34 91 571 4244 28020 Madrid. 


¿Están tus 


pokémon bien en- 
trenados? ¡Enton- y 
ces atrévete a + 
enfrentarte en 


“Pokémon Sta- 
dium' contra los 
mejores entrena- 
dores del mundo! 


Tras la carita sonriente 
de Pikachu se esconde 
un valiente guerrero. 


El hermano de 
Machop, Ma- 
choke, ha na- E x00 UK 
sío pa' matá. : ! : 7 y $ . ra 7 05 


ARCANIIN 


Gladiadores: al principio puedes escoger, de tu colección de 
pokémon, a los seis que formarán tu equipo de lucha. 


¿David contra Goliath? Los pokémon compiten sin importar la diferencias de ta- 
maño o peso. Aun así, el pokémon más diminuto puede ser un duro oponente. 


E 
POXé COPA NIVELSD-5" 
Eltorats afcial dela Liga POKENON 
1All 54 Los Par renges para aer carorón 


Hay cuatro copas distintas, y en cada una se aplican reglas dife- 
rentes. ¡La pokécopa es el torneo oficial de la liga pokémon! salta las vallas, ¡como en Track'n Field! péndulo pase por la flecha roja. 
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Antes de conver- 
tirse en un po- 


Ñ, deroso Venu- 


NN DETTITTA, e A A saur nuestro 
Bulbasaur 
(alias Bulba- 
si) era una 
monada. 


Desde esta 
pantalla llegas 
atodos los 
modos de jj psa 


Pa ESSE UB” 


pra 


Un pack Pokémon con mochila, taza y 
camiseta aguarda al afortunado gana- 
dor de nuestro sorteo. Para A 
participar sólo tienes que 
mandar una postal o carta a! 
SCREENFUN, ref.: Pokémon Stadiu 
apdo. de Correos 14.124, 
28080 Madrid. 


En este modo te enfrentas, uno a uno, 
con los líderes de los gimnasios pokémon. 


Aunque no parezca Muy listo, Psyduck es 
en realidad un poderoso pokémon. 


LON 1 SA 
=] UA 


AGu1 Pay 
Un Porér: 


NIUYaridor 


ENTRENAOS VUE SOMERAMO 
- Mena 10-10 
MAROHARK DEMOSÍA 
a L.:5) Ux WIR O. 0 
91/1414 


Cada ataque está asignado a un botón. ¡Esconde el pad para 
que tu compañero no pueda ver lo que estás seleccionando! 


okémon Stadium es el primer 
juego de Pokémon para la 
N64 que se edita en España. 
Te permite jugar con todos 
los pokémon, ¡los 150! Si tienes el 
juego Pokémon de Game Boy y el 
Transfer Pak que se vende con Poké- 
mon Stadium, las posibilidades se 
amplían (mira la caja de info). 

En este cartucho hay dos tipos de 
juego: batallas pokémon y minijue- 
gos. Estos últimos son sólo nueve, 
para cuatro jugadores, y se parecen 
a los que podían encontrarse 


en Mario Party. El primer ju- 
gador que obtiene un total ES 


de tres victorias, gana. Es 
un pequeño y agradable 
entretenimiento para des- 


SA PBELIACA? 


TAE 


eu AMARADA 
vUEsO 


, "> 
e 
Pe 2 
Ñ 
telas batallas | 


CIPOr dIversiós 


vo Md! 


MU 


MONLEL-=H11 
NO DK 


"e 
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MOTCOn 


mente, los gráficos son más impac- 
tantes, aunque algunos de los efec- 
tos especiales podrían haber sido 
mejores. Por ejemplo, los mordiscos, 
arañazos o patadas se resuelven co- 
mo si fuesen ataques a distancia. ¡Y 
nosotros queríamos ver a Bulbasaur 
haciéndole un placaje en todos los 
morros a Meowth! Otra decepción es 
que los pokémon no tienen voces 
personalizadas: cuando Pikachu en- 
tra en escena, no dice eso de “¡pika- 
pi!”, y Charmander no nos saluda 
con su simpático “¡charmander, 
charl”. Por contra, hay un es- 
tupendo comentarista de- 
portivo que narra emociona- 
do los incidentes de los 
omite (habría sido mejor 


* 


cansar de las batallas, el princi- "<= si no repitiese tanto ciertas fra- 


pal atractivo del juego. 

En las batallas hay tres modalida- 
des: luchar contra tus amigos, parti- 
cipar en uno de los cuatro torneos 
(cada uno con distintas reglas y li- 
mitaciones) y enfrentarte a los líde- 
res de los gimnasios pokémon (los 
mismos que derrotaste en el juego 
de Game Boy). Dado que completar 


4 Un torneo o la ruta de los gimnasios 


puede ser bastante largo, en todo 
momento tienes la opción de 
) salvar la partida para continuar 
>) más tarde. ¡Un buen detalle! 
El sistema de los combates mi- 
metiza a la perfección el del juego 
.. de Game Boy, aunque sin incluir el 
uso de objetos especiales. Lógica- 


ses clave), y la música que acompa- 
ña a los duelos no se hace molesta. 
Aunque vera nuestros queridos Bul- 
basi compitiendo con los grandes nos 
hizo derramar lágrimas de emoción, lo 
cierto es que, a la larga, el juego solita- 
rio notiene suficientes alicientes como 
para mantener el interés. Son las bata- 
llas contra los amigos, la posibilidad de 
jugar a Pokémon en pantalla grande y 
los minijuegos los que de verdad ele- 
van la calidad del cartucho a la catego- 
ría de notable, aunque sólo si eres un 
acérrimo de Pokémon y tienes el cartu- 
cho de Game Boy. Si estás buscando tu 
primera experiencia con pokémon, 
queda advertido de que Pokémon Sta- 
dium no va dirigido a ti. 


Pl 
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A rr 0 so 


El rayo solar de Bulbasaur es su ataque 
más fuerte, ¡por el poder de la fotosíntesis! 


NP 
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, GÓ 0 4 PARIMANSES 


Wi 


LEFATA 
tr 6 yu 1AY 


| ¿Está bien? 


| e sí Elige de nuev 


Este sistema también se usa para escoger a los tres pokémon 
que van a competir. ¡El factor sorpresa es importante! 


Game Boy Transfer Pak 


Permite hacer muchas cosas en Poké- 
mon Stadium, como jugar con la edición 
roja, azul o amarilla de la Game Boy en la 
televisión, a través de la N64 También 
puedes clasificar, almacenar o intercam- 
biar los objetos de las cajas desde un có- 
modo menú, ver todos los pokémon de tu 
pokédex en 3D... En fin, que es una pasa- 
da. Gracias a este aparato, puedes regis- 
trar a tu equipo de pokémon (con sus co- 
rrespondientes mieveles de experiencia y 
configuración de ataques) en los torneos 
del estadio pokémon. Si no tienes el juego 
de Game Boy, 
todavía puedes 
usarlos poké- 
mon proporcio- 
nados por el 
juego, que tie- 
nen ataques ge- 
néricos y un Al- 
vel de experien- 
cia adecuado. 


' TE 
ET Stadium 


Lucha pokémon porturnos para avanzados 
112.990 pts. [Game Freak/Nintendo | T-4jug 


+ Transfer Pak 
| Gráficos /] Sonido E 


5 Pokémon! Luchar con los amiguetes. 
Ir minijuegos. El Transfer Pak 


11) Faltan más modos de juego. Aburrido para 1 
eS un solo jugador. Pocos minijuegos: 


pa Gabriel Pérez-Ayala. 


Sino eres fan de Pokémon, bája- 
le un punto a la nota general. 
Pero si lo eres, ¡no te lo pierdas! 
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TACTICAL ESPIONAGE o 


ETALGEAN 


So L 
GAME BOY COLOR EDITION 


FANGO “e, PRUEBAS 


“Metal Gear Solid”, el juego revolu- 


ción del 99, ¡en Game Boy]! El valiente 
agente Snake irá siempre contigo. 


es el rejor de 
10 mejor... ¿tar 


taáacitmente? 


Como en la versión de Psx, el juego está 
completamente traducido al castellano, 


olid Snake, el más intrépido 
agente del videojuego, toma 


Solid Snake y 
Meryl vuelven 
a encontrarse. 
¿Pasará esta 


mos diez fabolusas camisetas 
adl logo de Metal Gear Solid re- 
flectante en la oscuridad, para que 
nadie se atreva a molestarte si vas 


vez algo entre jugando por la calle. 50 | ki forma en la Game Boy. Al 
1 AS 4 y. Algunos 
ellos? ¡Se Caria fo DE se preguntarán: ¿Metal Gear en GBC? 


¿Cómoeseso posible? Pueses posible: 
el juego al completo más las 180 mi- 
siones del Special Missions en un solo 
cartucho. ¡Y no veas que gráficos! 


de Correos 14.124, 
pedo. 28080 Madrid 


Cuando los centinelas duermen, puedes 
pasar delante suyo pero sin hacer ruido. 


] | Z 
: e Deberás encontrar la Metal Gear 
/ ¡ - : Rex, una peligrosa arma nuclear, y 
e Modo “versus f para ello te infiltrarás en las insta- 
ro, Uno de los laciones enemigas ocultándote de 


todos los agentes que encuentres a 


añadidos de : 
tu paso hasta completar trece nive- 


GBC que pro- ) ! 
mete darle mu- les. Te toparás con la mayoría de 
cho juego es su enemigos que aparecían en la PSX, 
modo versus, y tus aliados serán también los mis- 
que te permitirá 4 mos: el coronel Campbell, Mei Ling, 
jugar con un amigo utilizando el ca- E : 001 Meryl, Weasel (con los que te comu- 
ble link en una especie de death- di A A nicarás vía Codec, incluso con los 


mismos códigos que en el de PSX). 
De hecho, el encargado de la con- 
versión ha sido su mismo creador, 
Hideo Kojami, que ha reproducido 
las mismas misiones e incluso el 
modo de entrenamiento y un aña- 
dido fabuloso: el modo versus (ver 
caja de info). 

MGS es uno de los mejores juegos 
que han salido para Game Boy, lo 


match en el que ganará el que más 
objetos recoja. Además de esto, de- 
berás ocultarte de los agentes y evi- 
tarserdescubierto, porsupuesto. Si 
te encuentras a tu oponente, ¡dis- 
para o saldrás disparado! 


Encontrarás munición, armas y racio- 
nes de comida ocultas en los cuartos. 


A la derecha puedes ver un radar. Aparece 
siempre, salvo si te descubren. 


ys y 


7 a 
pa 3 1 que no significa que sea como jugar 
Metal Gear hacen ¿busca al original: estamos hablando de 
las delicias de los bn IS una conversión muy buena de uno 
jugones también de los mejores juegos de acción de 


todos los tiempos. Pero, por supues- 
to, con las limitaciones de la peque- 
ña consola portátil. ¡Llévate al agen- 
te Snake en tu mochila! 


en la Game Boy. 
¿A qué esperas? 


Si eres descubierto por tus enemigos, en 
vez de un radar hay una señal de alerta. 


Metal Gear 
Juego de acción para todos 
| 5990 pts. | Konam! 1-4 jug 
» Dual Shock. Memory Card 
l Gráficos EJ] Sonido “ES )Vugabilidad 
Excelente conversión, alta jugabilidad, 
buenos gráficos, traducido al castellano. 


11) Si jugaste al de playstation, note sor- _ 
5) prenderá demasiado, 


Uno de los mejores juegos de 
la historia de la PSX en una ex- 
celente conversión para GBC. 


Si logras huir, aparece un indicador de 
evasión y, más tarde, el radar de nuevo. 


Y Texto: Elena Castellanos 


Estrategia Acción Total 
Knights a Merchants Emergency 


“Megagames 1” te ofrece dos videojuegos 
por el precio de uno. “Emergency” y 
“Knights and Merchants” son dos juegos 
de estrategia con los que desarrollarás tu 
sangre fría y tu faceta de estratega militar. 
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eJanzado! 


Según la potencia que tenga tu ordenador, puedes configurar la distancia de la niebla 
para que aparezca más lejos o mas cerca, y así conservar un buen frame-rate. 


La evolución de las habilidades supone re- 
nunciar a otras. Tú eliges con qué te quedas. 


n el género del 
shooter ya está to- 
do dicho: una se- 
lección de ar- 
mas, un puñado de 
enemigos, ¡y a destruir todo lo 
que se te ponga por delante! Evol- 
va, en cambio, es un poco diferen- 
te. ¡Aquí tienes que evolucionar! 
La idea básica es ésta: al matar 
criaturas, absorbes sus códi- 
gos genéticos y adquie- 
res sus características fí- 
sicas o armas naturales. 
Cuantos más genes reco- 
jas, mejores serán tus armas 
y habilidades, que pueden te- 
ner cinco niveles de potencia. 

¡Pero no acaban ahí las innovaciones! 
En vez de llevara un único guerrero quesó- 
lo tiene que preocuparse de sí mismo, di- 
riges un equipo de cuatro genhunters. Las 
mutaciones exactas de cada uno depen- 
den de tu criterio: ganar más potencia de 


uego es tentador, pero 
mejorar lavelocidado __ 
el salto es más útil ¿ 
para defenderse o 
alcanzar posiciones 
entajosas. 

El escenario re- 
presenta un agreste 
y salvaje mundo alienígena, con su pecu- 
liarfauna y flora, que incluye cosas como 
plantas explosivas, arbustos lanzaespi- 
nas... Aprender a utilizar los elementos 
del entorno en tu provecho es, a menudo, 
la clave de la victoria. 

En la parte inferior de la pantalla hay 
cuatro ventanas que monitorizan a cada 
uno de tus genhunters, como si fueran 
webcams. Si ves que alguno parece estar 
en problemas, puedes pasar a controlarlo 
directamente para emprender la huida o 
combatir personalmente la amenaza. Esto 
último no siempre es buena idea, ¡ellos so- 
litos saben defenderse bastante bien! 
Aunque los parámetros de la misión pue- 


== 


A los parásitos les gusta reunirse antes de 
echar a correr hacia ti como locomotoras. 


, 


<= P > a 
Sólo los genhunters inteligentes tienen alguna posibilidad 
contra los jefes finales, ¡la fuerza bruta no es suficiente! 


¡Los tienes encima! Que no cunda el pánico, aquí lo mejor 
es dar un buen salto para ponerse a salvo. 


Los cuerpos de las arañas lanzallamas es- 
tallan a los pocos segundos de morir. ¡Una 
lección dolorosa de aprender para el gen- 


Pon una espora azul y una verde juntas para 
que exploten y destruyan el obstáculo. 


¡Terreno resbaladizo! Caza a las criaturas de 
esta zona para adquirir pies adherentes. 


den obligarte a dividir tus fuerzas, lo 

o deseable suele serirtodos juntos y lu- 

char en equipo. Mientras quede un 

genhunter con vida, puedes seguir 

adelante, ¡es como tener cuatro vi- 

das! Aun así, si sufres alguna baja en 

Una escaramuza contra los aliens, lo 

más sensato es cargar la última par- 

tida y repetir el encuentro, aunque tam- 

bién puedes echarle valor al asunto y tra- 

tar de terminar la misión con los genhun- 
ters que te queden. 

Los enemigos de Evolva, los parásitos, 
son una especie de arácnidos asquero- 
sos, inteligentes y feroces, que rehúsan 
morir fácilmente: ¡son duros! Continua- 
mente agotastu munición cuando tratas 
de matarlos a todos, y entonces tienes 
que salir huyendo mientras esperas a 
que tus armas se recarguen. Esta sensa- 
ción de “¡Dios mío, son demasiados, hay 
que salir de aquí!”, sólo la habíamos vivi- 
do así de intensamente en películas co- 
mo Aliens o Starship Troopers. 


Texto: Gabriel Pérez-Ayala 


Evolva es un estupendo e innovador 
shooter en 3? persona, y con su sóli- 
do multijugador se convierte en 
un buen candidato para 
triunfar en las cibercue- 
vas, ¡junto a los grandes! 


Gráficos 8, Sonido (8 ugabilidad 2 j 


Bichos gigantes a montones y ar- 
mas alucinantes con las que exter- 


G 
Más útiles de lo que pare- 
cen. Lo mejor es que nunca 
necesitan recargar. 


Fuego 

Corto alcance, se agota rá- 
pido. Puede afectar a varios 
objetivos apiñados. 


Espinas 

Pueden funcionar como 
ametralladora o escopeta, 
según el modo de disparo 
que uses. 


Esporas 

El equivalente al lanzagra- 
nadas de Quake, pero con 
mayor cadencia de fuego. 


E Invisibilidad 

Usala para pasar sin ser 
visto, huir, o atacar por 

sorpresa. Mejor en ope- 
raciones en solitario. 


Arañas 

Corren automáticamente 
hacia un enemigo cercano 
y estallan, estilo kamikaze. 


Rayos 

El arma favorita en el 
multijugador, ya que es 
muy fácil dar en el blanco. 


Escudo 

Útil para atraer ataques 
enemigos o cruzar por zo- 
nas sembradas de peligros. 


Vómito 

Ralentiza, impide saltar y 
es inflamable. También 
pringa a los que lo pisen. 


Disruptor genético 
Confunde al objetivo para 
que ataque a sus aliados 
durante un rato. 


minarlos. ¡Esto es el paraíso! 


Los parásitos con ataques a distancia se ocul- 
tan en el follaje para dispararte a traición. 


La mente de | 
este hombre, es 
un arma letal. 


En los ataques cortos, la cámara se acerca y los gráficos lucen más hermosos. Aquí Gudeath | 
laprovecha las paredes invisibles del cubo-ring para castigar a Wendy con su fuerza brutal. 


Los mejores luchadores 


PEO en > 


ax 
| Plantar unas cuantas minas flotantes | 
| dificulta el movimiento alenemigo. | 


> : 
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| Gudeath controla la gravedad y puede in- 
vocar objetos para lanzarlos al enemigo. | 


¡Requiem! Los ataques se ajustan a la 
peculiar estética de cada luchador. 


e " mal: » Es 
¡Patty ha ganado el combate, pero se 
nos ha'quedado muda. ¡Pobrecita! 


Ej0) 


WENDY 
Usa el viento. Es 


MIGHT 
Usa la electrici- 


distancia corta. | das las distancias. 


n Psychic Force 2, las pe- 
leas son muy distintas a 
las de otros juegos del 
género: los conten- 
dientes flotan en el aire arrojándose 
proyectiles psíquicos, plantando mi- 
nas flotantes y protegiéndose con ba- 
rreras psicoquinéticas. Todo esto con- 
sume energía psíquica, que se regene- 
ra fácilmente a costa de un breve ins- 
tante de vulnerabilidad. La gracia está 
en que, a medida que un luchador re- 
cibe daños, sus re- 
servas máximas de 
energía psíquica au- 
mentan, lo que su- 
pone una pequeña 
ventaja para el que 
va perdiendo. Tam- 
bién puedes usar 
los puños para ati- 
zarle al rival, aun- 
que esto está im- 
plantado de forma 
muy rudimentaria. 


y Es 
Al 
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KEITH (secreto) 
Usa el hielo. Bue- 
dad. Es bueno en ll equilibrada en to- [| nos movimientos 
defensivos. 


ú 
p 
tl. 


A" 


Misiles y rayos son la tónica habitual, | 
como ocurría en Destrega. 


BURN (secreto) 
Usa el fuego. Era 
el favorito dela 
primera parte. 


El control es complicado. Al tratarse 
de un combate aéreo, la dirección rela- 
tiva al oponente cambia continua- 
mente, así que es difícil ejecutar los 
movimientos especiales. Por fortuna, 
hay muchos niveles de dificultad, y en 
los más bajos puedes acabarte el jue- 
go sólo con ataques básicos. Natural- 
mente, prontote cansas deestoy quie- 
res probar el nivel más difícil, que te 
exige técnicas más depuradas, Si con- 
sigues dominarlas, los duelos son más 
interesantes. 

Tus victorias se 
recompensan con 
pequeños regalos 
(seis personajes ex- 
tra, uniformes, gale- 
ría de imágenes...), y 
hay un modo dejue- 
go bastante origi- 
nal, el Psy-Expand, 
donde tu personaje 

evoluciona con la ex- 
| periencia. 


> 


2d 


SETSUNA 
Utiliza la oscuri- 
dad. Proyectiles 

muy veloces. 


¡Qué bonita openingjY además, está can- 
tada en melodioso japonés. ¡Asída gusto! 


40) AUTO 05 


lla barrera de energía evita que te ha- 
gan daño, y mantiene las distancias. 


GENMA (secreto) 
Monje budista. 
Usa magia espiri- 
tual de combate. 


Utiliza ondas 
musicales. Ata- 
ques indirectos. 


Luego puedes emplear a los persona- 
jes mejorados en el juego principal. 

Una queja: aunque los diálogos en 
japonés del modo historia se han res- 
petado en la versión española (con 
subtítulos en inglés), se han suprimido 
las poses y frases que decían los lu- 
chadores después de cada asalto. Si 
editar un juego para nuestro mercado 
consiste en mutilarlo así, ¡casi mejor 
que se ahorren el trabajo! 
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Un juego de lucha extraño, 
sólo recomendable para men- 
tes abiertas a lo diferente. 


Texto: Gabriel Pérez-Ayala 
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le e bis PA. 

Con su genial estética de dibujo animado 
e historia peliculera, “Fear Effect” 
demuestra que aún queda mucho 


por ver en la Playstation. 
SA.” >” 


sta es la situación: la hija 
de un poderoso jefe ma- 


circunstancias misterio- 
sas. Sus hombres ya la 
están buscando, así que Hana, 
Glas y Deke van a tener que 
darse prisa si quieren ser 
ellos los que cobren la re- 
compensa que se ofrece por 
encontrarla. Para su desdi- 
cha, lo que parecía un traba- 
jo más, pronto tomará un gi- 
ro inesperado... ¡al infierno! 

Aunque la mecánica de jue- 
go deFearEffectrecuerdaalade Wi 
Resident Evil, su sorprendente es- 
tética le confiere personalidad 
propia. Los personajes cuentan 
con una paleta de colores reduci- 
da y movimientos muy trabajados. 
Gracias a esto, las elaboradas y cine- 
máticas escenas intermedias están 
integradas de manera perfecta con 
la acción, y nunca rompen con la 
continuidad del juego. El efecto es 
parecido al de ver una película de di- 
bujos animados, donde tú controlas 
al protagonista. ¡Alucinante! 

Pero más alucinantes aún son 
los fondos prerrenderizados, que 
están parcialmente animados gra- 
cias a un reproductor de vídeo que 
lee directamente del CD. Dado 
que Fear Effect tiene lugar en una 
populosa metrópoli similar a la 
de la película Blade Runner (y no 
en una ciudad muerta como la 
de Resident Evil 3), esta nueva 
técnica era necesaria para cre- 
ar un ambiente creíble, ¡y va- 
ya si lo consigue!: parpade- 
antes luces de neón, turbi- 
nas giratorias, personajes 
en movimiento... Es la pri- 
mera vez que se ven esce- 
narios así de vivos en una 
Playstation. 

En el apartado de ju- 
gabilidad, Fear Effect 
mantiene bien el tipo.Los 
combates se inspiran en 
las películas de John Woo 
y Tarantino, es decir, ¡tiros 
a mansalva! Hay muni- 
ción de sobra, así que los 
que tengan el gatillo fá- 
cil no se sentirán de- 


Aparte de 
Hana, hay 
ciertos 
puntos de 
la trama en 
los que ten 
drás que lle 
vara sus ca 
maradas, 
Glas o De 
ke. Algo así 
como lo de 
Carlos 
Olivera en 
Resident 
Evil 3 


5 


Mud 


y 


Ha 
na, una 
valiente mujer 

de armas tomar 


ci 

Las peligrosas calles de Shan Xi no son el 

lugar ideal para que una niña ande sota 
>. - 


ÓN 


Po a w 


pS 
Los ataques por la espalda son traicione tr 
ros, pero todo vale para sobrevivir 


ly 
Ne 


La trama es bastante retorcida, ¡el último 
CD tiene como escenario el Infierno! 


+ 
AS O 
¡Parece que a las chicas les gusta lucir poca 
ropa cuando huchan con fos zombis! 


¡Cruza rápido este puente, o las lla 
mas acabarán quemándote! 


A Deke le 
atormenta 
su sanqui 


- nario yos- | 

. CUYO POSO- a”. 
j e P : do A * 
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oa 


] e 


ia 
Si se trata de pegar tiros, ¡o de encajarlos!, Deke es el per 
sonaje más preparado para lo tarea. ¡Es un tipo duro! 


y Ced. fuego.600- 
, A in. 


No siempre es bueno el enfrentamiento directo. A veces es mejor 
obrar con cautela para sorprender al enernigo en una emboscada 


eos 


Zombis, necrófagos 
y demonios se en 
cargan de poner 

el horror. 


Al principio del disco 2 te sorprenden con 
Una escena de ducha. ¡Sólo para adultos! 


4] 


4 


le enfrentas a 
Madame Chen 
al final del 

disco 3 


Mando pregaDte 


MAGNA ARMS MK40 
Fabrica: Magna Arms 
y Gaúbre: 40, Mus 
Canon con sientiador | 
Peso: 2,5 lus 
Capatidad:-20-40 balas 


Las escenas de video tienen más detalle, pe 
ro en general se parecen mucho a la acción 


e 5 
As 


N Un ejemplo de escenario en movimiento 
4%. la imagen del televisor está animada 


E 


La bonita hija 
de Mr 
Lam 


Lo sobrenatu 
ral ene un 
importante 
papel en la 
trama 


En los diseños prell 
minares, Hana 
tenía el rostro 
mós aniñado. 


fraudados. In- 
cluso te dejan 
equiparte con una pistola en 
cada mano y disparar a dos 
blancos simultáneamente. 
También puedes andar si- 
lenciosamente y dar cu- 
| Chilladas porla espalda, a 
¡ lo Metal Gear Solid. El sis- 
) tema de registro de he- 
ridas es un tanto pecu- 
liar: para restablecertu sa- 
/ ludtienes que resolver puzz- 
"les y avanzar en el juego... No 
hay botiquines de primeros au- 
xilios ni nada por el estilo. Bueno, 
jal menos es original! 

La pega más seria es que se les ha 
1 ido la mano con la dificultad, que 
raya en lo desesperante. Los án- 
gulos cinemáticos escogidos por 
Y la cámara te ponen en apuros 
más de una vez, y muchas si- 
tuaciones exigen reacciones 
instantáneas o movimientos preci- 
sos: asómate, dispara, y rueda en la di- 
rección correcta para ponerte a cu- 
bierto. Repetir. Un error en la secuen- 
cia, un titubeo y... ¡estás muerto! El 
traicionero control del personaje es 
otro obstáculo que salvar, así que 
asume que vas a morir un montón de 
veces. Esto, en principio, no sería tan 
malo de no ser por el largo y frus- 
trante tiempo de carga que hay que 
soportar tras cada muerte. Fear Effect 
habría sido un juego estelar si se hu- 

biera evitado este pesado lastre. 
Porfortuna, la historia tiene gancho 
suficiente para hacer que este defecto 
no sea insalvable para el jugador pa- 
ciente, el cual también tendrá que vér- 
selas con difíciles (y a veces mortales) 
puzzles. ¡No todo el mundo va a ser ca- 

paz de acabarse este juego! 

A Si estás dispuesto a soportar sus 
frecuentes y largos tiempos de car- 
ga, Fear Effect es un título muy re- 
1, comendable, visualmente revo- 
lucionario, y que te tendrá en- 
: ganchado durante 
sus cuatro CDs. Una 
vezlatrama empieza 
a desarrollarse, ¡no 
querrás quedarte sin 

saber cómo acaba! 


| 


| $ snacotooraninacopanesoras. 
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Técnicamente revolucionario, 


pero puede desesperar a mu- 
chos por su excesiva dificultad. 
AR SE A 


Texto: Gabriel Pérez-Ayala 


gotes, sorteamo: 
Ridge Racer 64. 


li Siempre 
sonriente: 
la explosiva 
Reiko Nagase 
es una loca de 
las carreras y 
la velocidad. 


A punto de salir la quinta parte para la Playstation 2, “Ridge 
Racer' aterriza en Nintendo y lo hace quemando rueda. 
Pisa fuerte el acelerador. ¡Aquí huele a a gasolina! 


gárrate: la cerradísima curva 


vi "episdaed p en herradura está cada vez 
pecho más cerca deti, pero site asus- 
un útil espejo tas y frenas demasiado pronto, 
retrovisor. perderás. Cuanto más toques el 


freno,más difícil te será alcanzarlos pri- 
meros puestos. Quien mantenga la cal- | 
ma en situaciones como ésta, o es un Í 
piloto de Fórmula10 notienesangre en y 
¡ las venas. Ridge Racer es una lucha sin 
ET escrúpulos en busca de récords, y tu re- ) 
Ani alidad es el duro asfalto de la carretera. 
, La conversión para la Nintendo 64 
o contiene tres pistas de carreras, que 
o puedes pilotar en tres modalidades 
) > Y distintas. Junto al clásico circuito de | 
<= . TI n FO Ridge Racer y la pista del inmediato ] 
DN sucesor, Ridge Racer Revolution (ver Í 
caja de info), sólo se ofrece un nivel 
completamente nuevo. 
Aparte de eso, tendrás tres modos 


Js e 


ya 


» Un juego con historia 


2 El primer Ridge Racer de Namco 


RS 7 de doll de lo dad distintos de control (classic, revolu- 

1 tarde, sería uno de los primeros juegos tion y RR64). En el primero, el control | 
y A en aparecer para la Playstation. El exito es mas arcade mientras que en el 
, ; continuó con Ridge Racer Revolution, RR64 el coche tiene más agarre, una 


Rage Racer y el pasado año, con Ridge 
Racer Type 4 Todavia se esta trabajan: 
do en un sucesor para la Playstation 2 

de Sony: Ridge Racer V 


pequeña deferencia sobre todo para 
los expertos pilotos. 
El parque de vehículos también re- 
sulta muy sobrio: a los refinados fans 
de la Playstation, los 25 coches les pro- 
vocan risa, sobre todo si tenemos en 
cuenta que Ridge Racer4 para la Plays- 
tation tenía ¡321 vehículos! Una pena, 
porque en el módulo de 256 MB segu- 
ro que podrían caber más. Empiezas 
con tres coches y, a medida que ganas 
los trofeos del Grand Prix, se abren | 
tres coches nuevos, pero para poder 


Ridge Racer es otro número 1 de 


; ilotar con ellos tendrás narl 
Namco, junto a Pacman y Tekken. p > dal 


una carrera en el modo cars attack. 


Echa un vistazo a la 


web de Ridge Racer Un paseo por la web 


(http:// www.rr64. A 
com). Tienes dos sal- IPR . 
vapantallas para ba- 
jar a tu ordenador: 
uno decorará tu Mac 
o PC con el superbóli- 
do Ultra 64, y el otro 
te mostrara a una in- 
sínuante Reiko Na- 
gase, la animadora 
oficial de Ridge Ra- 
cer. Eso si, nada más 
encender el ordena- 
ta, te querrás ir a ju- 
gar con la consola. 


VOLTA 


Pero  de- 
jando de lado el 
escaso parque au- 
tomovilístico, su lim- 
pia programación y un re- 
tador grado de dificultad que 
aumenta a medida que vas ga- 
nando premios dotan a la versión 
de N64 de suficiente carburante para 
tu diversión. Los principiantes ense- 
guida se engancharán e incluso em- 
pezarán pronto a ganar premios; sin 
embargo, los más expertos no se abu- 
rrirán, porque el grado de dificultad 
aumenta en la misma proporción que 
la maestría en la carrera. Pasarse el 
juego totalmente (y conseguir los co- 
ches ocultos) no es nada fácil, y así Rid- 
ge Racer cubre un espectro muy am- 
plio de jugadores: gusta a novatos y 
expertos. La emoción de la carrera te 
hará imposible parar hasta que hayas 
jugado con todos y cada uno de los ve- 
hículos y recorrido todos los circuitos. 
En cuanto al modo de cuatro jugado- 
res, utiliza una técnica excelente. 

A pesar de la limitada oferta de co- 
ches, Ridge Racer 64 es uno de los me- 
jores juegos de carreras que han sali- 
do hasta la fecha para Nintendo 64. 


A .s | | N64 | DC 
Ridge Racer 64 


' 
) 
| Carreras para principiantes y avanzados. 
[9490 pts. | Namco/Nimtendo | F4jug 
+ Compatible: Rumble Pak $ 
[Gráficos S)] sonido E uuaatiiias E) 
3 Gráficos ágiles y sin fallos, modo de cua- 4 S 
M5” tro Jugadores, carreras emocionantes. 
Pocas pistas, pocos coches, malos efec- 
tos de sonido, menú complicado. 4 
ale gas! Uno de los mejores 
¡juegos de carreras para N64, 
¡eso sí, con pocos coches y pistas. 
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Cada vez que intentes adelantar a un contrincante, te cerrará el camino: 
¿no le golpees! Tú perderás tiempo y él escapará sin problemas. 
mm. 


Este superbolido, bautizado co- 
Vo. mo Ultra 64, te pondrá el 
corazón en la boca. 


Qu 


- ¿Profundidad o amplitud? En el mado 
de dos jugadores puedes elegir entre... 


UEBAS 


A 
ogan y Chance escudriñan desde al o 
una posición segura el tramo de E 
carretera que tienen que cruzar a : 
continuación. “¡Solamente hay un 
guardia! ¿Le parece normal, se- le z Ss o 
ñor?”, pregunta Chance con inge- ME Al usarel taser de aire, la cámara se sitúa de- 
nuidad de Boy Scout.LarespuestadeLo- l trás del enemigo. ¡Mira cómo se carboniza! 
gan está llena de sarcasmo: “Sí, me pa- A 
rece normal... ¡para una emboscada!”. 
En esta situación, lo suyo sería acer- 
carse sigilosamente al guardia por la 
espalda y rebanarle el cuello. Pero ¿y si 
en vez de eso intentas eliminarle des- 
de lejos con tu fusil? ¡Terrible error! El 
ruido del disparo alerta a los francoti- 
radores ocultos y se desencadena un 
furioso tiroteo. ¿Podrá Logan acabar Ñ G 
con ellos? ¿Morirá Chance en el com- 1507 
bate? ¿Y qué pasará con Lian Xing, en- Logan 
ferma del mortal virus Syphon Filter? | y 3d 
Esta secuela presenta pocas nove- ] fi autén- 
dades técnicas, que sólo se aprecian : tico Ja- 
en pequeños detalles. Los controles y : fp mes 


sistema decombatenohancam- MS a : . Bond de 

biado, salvo por algunas armas Los enemigos ya no'son los terroristas de poca monta que plaga- los video- 
a P ban la primera parte, ¡esta vez son auténticos profesionales! juegos. 

nuevas y el hecho de que ahora a ? Jueg 


hay muchos enemigos que tam- 

bién pueden dispararte a la 

cabeza. ¡Hay que tener 

sangre fría para apun- 

tarle a un francotira- 

dor que está a punto 

de meterte una bala 

entre las cejas! 

Como el cora- 

zón del juego ya 

estaba  práctica- 
mente hecho, los 
desarrolladores se 
han concentrado 
en la historia y el 
diseño de niveles. ¡Y 
ahí es donde este juego 
demuestra su poder! El 
argumento tiene un rit- 
mo cinematográfico es- 
NR pléndido, y las situacio- 
to de los nesen las quete ves me- 
ES CE tido son dignas de la 
Logan, confía mejor aventura de James 
¡egamente en él. Bond (¡aunque sin esce- 


Chance, 


rá deslizarse por los pasillos sin ser detectada. Más tarde recupera su equipo de comba- 


| E 0 


É Xing tiene que escapar de la base militar donde la tienen retenida. Para ello, debe- 


te, y puede noquear a los guardias utilizando un silencioso taser de mano. 


e y yo . 


36 


El protagonismo dividido nas de cama!). Los giros 
entre Logan y Lian Xing ss inesperados que 


Gabriel Logan no parece el mismo héroe de ' 
la 1* parte. Por aquel entonces hacía todo lo que - durante las misio- 
> le decian como un tonto, mientras que ahora , nes (“¡Pasamos al 
actúa por su propia iniciativa, Toma decisiones, traza plan B!”) te mantienen pe- 
planes, improvisa sobre la marcha... ¡Se ha convertido gado a la consola; nunca sa- 
en un héroe de tomo y lomo! También es un líder ca- bes | drá ti 
rismático y respetado, sabe mantener la calma en los 10queven fia; conte 
momentos difíciles y contagia su seguridad a los 4 nuación.Combatiren loal- 
hombres bajo su mando. Y lo mejor: ¡ya no tiene aque- to de un tren en marcha 
lla voz de paleto de la primera parte! Parece que los ac- (saltando de vagón en 
tores de doblaje de Sony han recibido por fin esas cla- vagón), desactivar unas 
ses de interpretación que tanto necesitaban. y bombas sin que te ve- 
an, salvar a tus hom- 
Lian Xing debuta como personaje jugable, protagoni- ¿ bres de una embosca- 
zando ocho de los 20 niveles del juego. Sus misiones po- da, liberar prisioneros, $ 
nen mayor énfasis en el sigilo (el taser eléctrico por la es- ¡ recuperar tus armas Teresa adopta 
palda y el tiro silencioso en la cabeza). Es una mujer fuer- mientras tu compa- el papel. que 
te, y muy valiente. Su atractiva personalidad amenaza por mo- = tretiene a los tenía Lian Xing 
Í nero en la primera 
mentos con robarle el estrellato al propio Logan. l guardias, crear aia 
una distracción , 
para infiltrarte en 
: san un edificio... Podríamos llenar todo es- 
: te artículo contándote nuestras bata- 
Cuadro de armas llitas, pero mejor será que las vivas tú 
Í Aquí tienes una breve descripción de mismo cuando lo juegues, ¿no? 
algunas de las armas del juego. Ahora bien, queda advertido de que 
las vas a pasar canutas. Hasta que des- 


pS: gn | cubres el procedimiento ideal para 
ed naa See > | superar un obstáculo tendrás que ex- 
ando resultados perimentar diversas aproximaciones, 
¡y créenos, las cosas se pueden com- 
Pistola .45 ' plicar bastante! Cada vez quefracasas 
Másfruldosa so la| (algo muy habitual, por cierto), tienes 
E daa que volver a intentarlo desde el últi- 
- mo punto de control. Por fortuna, és- 
Escopeta tos están distribuidos de forma inteli- 
— AAA e. Untiro a pecho descu- gente y generosa, y siempre hay uno 
Aunque los escenarios no son un portento de detalle, tienen bierto y a bocajarro| justo antes de las situaciones compli- 
mucha variedad y extensión ,ysu diseño es muy realista. J $ acaba con cualquiera. | cadas. Es un gran acierto de diseño, 
Rifle de asalto Mi6 fl 7 porque de otra manera la frustración 
No hace mucho da- — E de los continuos fracasos habría sido 
ño, pero lo compensa WS intolerable. ¡En el cine estas cosas no 
consu fuego rapido. | parecían tan difíciles! 

Sniper con silenciador Otra novedad es que ahora hay 
¡Chulísimo! Tiene un ; o una modalidad de dos jugadores, 
E zoom para apuntar il : uno contra uno en pantalla dividida. 
mejor a la cabeza. Suena como una buena idea, y hay 
Taser de aire de muchos mapas y personajes para 
Electrocuta a un opo- elegir, pero a la hora de la verdad no 
nente que no tenga funciona demasiado bien. En fin, 
chaleco antibalas. — | Ñ aunque nunca está de más que pon- 
Granada ar gan estos regalitos extras, el plato 

Útil para mover o eli- ; fuerte es el juego en solitario. 
minar a enemigos WWW Syphon Filter 2 no es sólo uno de 
atrincherados. los mejores juegos de su género: es 
Granada de gas p también una experiencia jugable ex- 
Explota al impacto. Si- cepcional, uno de los mejores títulos 
lenciosa y eficaz con-| de Playstation y una grandiosa su- 
j E travarios objetivos. | : perproducción que parte como favo- 
6 A z rita para convertirse en la mejor del 
Ñ ca M-79 año para esta consola. Por fin Metal 

e a mejor. Amplio ra- - E 

a Gear Solid ha encontrado un compe- 


dio de destrucción en > z 
Xing se pone del lado cada disparo. E , tidor de su talla. ¡Ya era hora! 
de Logan en su lucha 


contra la agencias 


Los pasajes de visión 
nocturna molan. 
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Texto: Gabriel Pérez-Ayala 


e 
' 


Guión y personajes excelentes 
suben la nota a un merecido 
diez. ¡Logan, eres el mejor! 


| 
) 
| 
| 
I 


: N d 
"Logan pasa a cuchillo a un guardia, que no o q Las escenas de video intermedias son una 
le ha visto acercarse. ¡Silencioso y letal! 4 JE buena puesta en escena para cada misión. | *Pendiente de confirmación. 


E a, = 
Y 


o 


4 


¿FEA LERTE 


ade. ¿BANCO DE PR 


Lord British, el señor 
de Britannia, te 
apoyará con sus 
consejos y sabiduría. 


| 


13: 
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e 
DRORRAR 


So 
202OR 
ISSO 
LOPOLEO 


A 
E novena y ú Jaltimal parte de 
Ta alabada serie Ultima es la 


más grandiosa de todas, y la eb 

conclusión de la historia del 

| Avatar. Por desgracia, los ka 

errores de programación 
= 


-— amo 


Sé previsor: en la ta- 
berna puedes aumen- hi 
tar tus provisiones. 


Cen ordenadores 
potentes, los gráficos 
son geniales. 


| Avatar, el héroe de Ultima 
IX: Ascension, las cosas se 
Y; le ponen difíciles. No só- 
££% lotiene queresistiralosata- 
ques de los monstruos, sino también 
pequeños fallos de programación 
(bugs). Para colmo de males, la instala- 
ción de su nuevo juego es muy dificul- 
tosa para el usuario medio, que tiene 
que meterse en rollos raros de confi- 
guración del ordenador hasta conse- 
guir optimizar los gráficos, Y es que no 
todas las tarjetas aceleradoras le fun- 
cionan ¡igual de bien... 

No es buen comienzo para uno de 
los personajes más queridos del 
mundo del rol computerizado. El Ava- 
tar ya lleva 20 largos años preocu- 
pándose por el bien de la población 
de Britannia. Aunque la octava parte 
fue un poco decepcionante, la nove- 
na devuelve el orgullo a esta larga 
historia fantástica, y es en verdad un 


final a la altura de la serie. Nunca un 
juego de rol había tenido gráficos tan 
increíbles, o un mundo tan completo 
y lleno de detalle. Te sentirás arras- 
trado a su interior y envuelto en la 
aventura, ¡siempre que consigas que 
el programa funcione bien, claro! 
Tus andanzas comienzan en tu ho- 
gar terrenal, donde aprendes a mo- 
verte y a manipular objetos con la sen- 
cilla interfaz. Cuando estás listo, en- 
tras en el teletransportador y llegas a 
Britannia. Lord British te informa de tu 
misión: restaurar las ocho virtudes ca- 
pitales de las ciudades del reino. En tu 
viaje por el supra y submundo de Bri- 
tannia tienes que llevar a cabo incon- 
tables misiones y solucionar difíciles 
puzzles. La gran cantidad de hechizos 
y objetos facilitan el trabajo, aunque 
las características de las armas y ar- 
maduras se nos han antojado un poco 
simplonas; con que lleves las más po- 


Un lanzamiento polémico 
Supuestamente, Origin trabajó bajo la 
presión del tiempo: la versión inglesa 
13 estaba llena de caídas del progra- 
ma, fallos gráficos y callejones sin sa- 
lida. Se tuvo que distribuir un nuevo 
CD de instalación gratuito para arre- 
glar los problemas más graves 

Por fortuna, la versión española viene 
ya corregida, y aunque siguen quedan- 
do algunos bugs, no son tan graves co- 
mo antes. Otro problema es que requie- 
re una tarjeta 3D muy moderna para 
funcionar al 100%. Voodoo 2 y 3 son las 
mejores, y la Nvidia Tnt2, MatroxG400 y 
$3 Savage 4 también van bien. Otras 
tarjetas van mas lentas, y hay que sa- 
crificar mucho detalle gráfico. 


Avatar es el noble y 
valiente héroe de la 
saga de rol Ultima. 
Busca lo bello, lo bue- 
no y lo verdadero. 


derosas que encuentres, ya te basta. 
Hasta que acabes todas las misio- 
nes pueden pasar semanas, durante 
las que estarás ocupadísimo en des- 
cubrir el extenso mundotridimensio- 
nal. Tardarás más si tu tarjeta de ví- 
deo tiene problemas de compatibili- 
dad con el programa y el frame-rate 
va más lento de lo esperado. 
Probablemente los fans incondicio- 
nales estarán dispuestos a soportar lo 
que sea con tal de acompañara su que- 
rido Avatar en su última aventura, pe- 
ro incluso ellos deben estar preveni- 
dos: tanto por la perspectiva como por 
los puzzles y los combates en tiempo 
real, Ultima IX se parece en mecánica 
al Tomb Raider, y se aleja de los Ultima 
de toda la vida. No es que esto sea ma- 
lo; es sólo que muchos fans hubieran 
preferido un estilo de juego más próxi- 
mo al tradicional. ¡Pero hay que saber 
adaptarse a los nuevos tiempos! 


y Pa 


Y 


En la capital de Britannia te esperan 
muchas misiones, 


Guarda los objetos que encuentres en 
la espaciosa mochila. 


PA 
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En el escondite de los piratas encontra- 
rás un montón de objetos valiosos. 


La ciudad de los hechiceros: una pena 
que la atmósfera esté tan cargada. 


y El castillo de 
5] Lord British es 
E | un buen sitio 

ly] para enterarse 
de las últimas 
novedades en 
el reino. 


Detrás de esta 
entrada hay 
una guarida 

l de piratas y 

| un premio 
que te será de 
gran ayuda... 


8 En la biblio- 
teca volante 
hallarás, 
entre otras 
cosas, el Libro 
Mágico de la 
Verdad. 


NAS 


Esta hechicera 
sólo te ayuda- 
rá a continuar 
tu viaje si le 
proporcionas 
a) un escudo en- 


Ac. a. 3 cantado. 


La iglesia es el 
lugar que visi- 
) tarcuando 
0) necesites res- 
taurar al má- 
ximo tus pun- 
tos de golpe. 


¡Es un plano 
marítimo de 

| lo más prácti- 
co! Es impor- 


ne Britannia. . 
«7 A 


un tesi 


pr 
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Mezcla los ingredientes para hacerte 
eficaces pociones mágicas. 


Todos los hechizos nuevos se anotan 
automáticamente en el libro. 


Ultima IX es un juego grande, ¡con 
empaque!, puro lujo elitista en 3D para 
los seguidores de la saga. En todo caso, 
sólo te lo recomendamos si tienes un 
potente ordenador equipado con una 
delastarjetas gráficas aconsejadas por 
el juego (ver info). ¡La vida de un Avatar 
es muy sacrificada! 


En las mazmorras 
te esperan compli- 
cados acertijos. 


Ultima IX: Ascension 


Rol de acción para expertos. 
7A95 pts. [|  OriginEA [1 jugador 


Mín Pentlum 11-266, 64 MB RAM, Win 95, 
580 MB HD, tarjeta 3D. Rec. Pentium 111 500, 
256 MB RAM, Win 95, 1,5 GB HD, Voodoo3. 


Gráficos E] Sonido “E sugaviidad ES) 
Historia fantástica. Mundo enorme 
Gráficos espectaculares 


¿Fallos de programación. Requisitos para 
5) funcionamiento óptimo exigentes. 


Texto: Gabriel Pérez-Ayala 


Guapa y competente | 
en su trabajo: una ji- 
nete de Wyrm. 


RN DIRAN AN 
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| Superados los problemas técni? 
cos y de optimización, es una 
! digna conclusión para la serie. 


y 
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Tu sombra 


se moverá, 
alargará o 
encogerá, 

dependien 

do de la luz 
que haya. 


Lara luce en Dreamcast 
un poderío de impre- 
sión. ¡Corazón de hierro, 
cuerpo de diosa! 


ara está de vuelta, ¡y de qué ma- 
nera! Una vez acabado el con- 
trato que los retenía con Plays- 
tation, Eidos y su más intrépida heroí- 
na han decidido buscar nuevos hori- 
zontes. El salto obvio era a Dreamcast 
y a Game Boy (mira caja de info). 
Tomb Raider IV: The Last Revelation 
para Dreamcast, contiene grandes me- 
joras que no se podían llevar a cabo en 
la Playstation. Ahora, Lara luce en todo 
su esplendor gracias a los 128 bit: olví- 
date de su cuerpo pixelado y alucina 
con su redondeada figura, mucho más 
sensual. Si eres unjugador de Tomb Rai- 
der en su versión PC, no te sorprende- 
rán tanto los gráficos (aunque el pad te 
permitirá jugar mucho mejor), pero si 
por el contrario eres de lo que disfruta- 
ba de las aventuras en la Play, verás que 
losescenarios nose redibujan tan brus- 
camente como solían, y no tendrás que 
padecer la sufrida niebla que te acom- 
pañaba siempre al horizonte. Por lo de- 
más, la historia es exactamente la mis- 
ma: Lara despliega su saber hacer por 
unos yacimientos llenos detrampas en 
Egipto, en una carrera desenfrenada 
contra el tiempo.¡Enhorabuena atodos 
los dueños de una Dreamcast! 


o 
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Texto: Elena Castellanos 


Lara aterriza en Dreamcast y 
lo hace con unas curvas per- 
fectas y un buen control. 
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¿Los gráficos y la jugabilidad mejoran, pero matar enemigos 


y pasar niveles seguirá siendo extremadamente dificil. 


En cuálquier pla- 
taforma, ¡Lara im- 
presiona! Esta chi- 

ca es única. 


Los 128 

bit de la 

DC nos permi- 
ten ver unos 
escenarios pla- 
gados de deta- 
lles. ¡Fíjate en 
esta sala! 


be 


Los gráficos de la Drearncast junto al 
mando harán que sientas que nadas, 


LLE dé 


Las habilidades de Lara no varian, pero 
resulta más manejable en DC. 


También el 
agua parece 
correr ahora 

como la de 

verdad. 
¿Qué, no 
apetece un 
bañito? 


Lara en Game Boy Color 
TR no tiene limites; una vez conquista- 
das casi todas las plataformas, se anima 
a hacerse portátil. En la GBC, habra gran 
cantidad de escenarios, un complejo ar- 
gumento y Lara tendra un montón de 

habilidades (correr, 

saltar, nadar, rep- 
tar, agacharse...) 

En el próximo n* de 


SCREENFUN te 
contamos todo. 


a 


La única revista con todos tus AE 


MEE (rapera COLECCION : ABL a | 


a Raider Iv- The Last E Revelation 
¡Ya tienes la guía completa! Con 


E nuestros últimos consejos, llevarás 
ha Lara Croft a buen puerto. 


Y ESA; E SS 
| EPAEIe MO TOMB TVN 
Dona Noe 6d El RAIDER 


Te acompañamos en el trayecto 


por la Fábrica Frenética, el Galeón e THE LAST REVELATION Wi 
Gafe y la Selva de las setas. e Fo y 


CONS; Ab; RADIO (wá YA La ”u 


ET = 
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Gran Turismo 2 

¿Es difícil conseguir los mejores 
coches? SCREENFUN se monta de 
copiloto ¡para hacerte la vida fácil! | 


GT 


The Sims 


ol [PLAYSTATION 


Crash Team Racing 


'WINTENDO, 1D) 


Micro Machines 64 Turbo 


DREAMCAST : Di 
Speed Devils . 
sat GRAN TURISM 2 pa y 
THE REAL DRIVING SIMULATOR > 


A 
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Cómic: Rolf Boyke 
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¡Continúa la persecución del malvado 

Werner van Croy! ¡SCREENFUN os acom- 

paña a ti y a Lara en las últimas etapas de 
aventura que llevan al desenlace final! 


Baja la diagonal y acaba con el enemi- 
| go que está a la derecha. Desciende y 

entra en la mezquita. En la habitación 
| Interior, el lanzagranadas se encuentra 

torciendo la esquina a la izquierda. 

Corre hacia el otro lado y vuelve a 
torcer a la izquierda. Un monstruo in- 
vencible te saluda con un martillo. Co- 

| rre de vuelta a la mezquita, que está 
4 cerca de la entrada del sur. 

En la antesala, sube sobre ambas 
plataformas y salta al arco de la puerta 
que hay enfrente, Salta al oeste hacia 
Ja grieta y continúa colgada. 


| Habla con el soldado herido, Sigue co- 
rriendo. Junto al dragón corres a través 
de la plaza. Te envía una nube de lan- 
gostas detrás, de la que podrás desha- 
certe corriendo, El primer desvio te lle- 
va al Oeste, donde te atacan dos coco- 


Salta hacia las columnas AS aga- 


rrate y cuélgate de alli. Luego corre hacia 
el pasillo y sube un piso, Sobre el tejado 
del norte, haz uso de la palanca: las 
puertas de la mezquita se cierran y atra- 
pas al monstruo (de momento). 

Dirígete al oeste sobre la platafor- 
ma, y de allí hacia la cuerda. Manda a 
Lara hacia el sur y haz que salte hasta 
arriba del todo. Una vez alli, ¡acaba 
con tu enemigo! 


drilos que salen de una grieta. 

Sube por la derecha sobre el muro 
que ha bajado. Salta hacia el cemen- 
terio, donde encontrarás tres palan- 
cas, y otra más sobre la plataforma 
en el oeste. 


¡Cuélate por el agujero! Después, di- 
rígete a la moto que está fuera. Món- 
tate en ella, corre sobre el agujero 
del este de la mezquita y apárcala 
ante la entrada del norte, 

¡Tuerce la esquina hacia el oeste! 
Allí, gira la rueda de radios hasta que 
se abra la puerta. Detrás hay una esca- 
lera por la que has de subir. Corre por 
el pasillo hasta la salida del nivel. 


En teoría, esto parece un acertijo, pero 
en realidad da igual en qué orden des a 
las palancas; lo hagas como lo hagas, los 
sarcófagos se mueven. 

Dirígete al agujero del sur e introduce 
la palanca en el hueco de la palanca que 
está rota. En el agujero del sur, cambia la 
posición de fa palanca para que se abra la 
puerta de arriba. Después sube la rampa 
y salta hacia la cuerda. Ahora balancéate 
hacia delante y hacia la plataforma. 

Ve saltando en dirección este sobre los 
tejados, ¡Cuidado:te ataca un escarabajo! 
Desde el próximo tejado, salta a la pared 
de enfrente y cuélgate de la esquina. 


Dirigete a la plataforma del este (aten- 
ción, llega otro escarabajo) y de aquí, en 
diagonal por la cuerda de tender la ropa 


hacia el suroeste. De esta forma te ahorra-*" 


ras el encuentro con otro escarabajo. Ve 
sobre el tejado en dirección sureste, y des- 
pués hacia la apertura naranja. Tuerce la 
esquina. Salta desde el borde hacia la de- 
recha: detrás del vehículo te espera otro 
escarabajo y un bidón de oxido nitroso, 
Despues de un gran salto sobre el agujero, 
vuelves donde estaba el soldado y sales 
del nivel por la mezquita Tulun. Móntate 
en la moto y corre hacia el norte. 


2 


hivel 32: Las tumbo 


Dirígete al este, Aparca la moto y corre 
a través del arco de la puerta detrás de 
la palmera. Enfréntate al enemigo y ve- 
te por la derecha, Protégete de los dis- 
paros detrás del montón de cajas. 
Arrástrate por el suelo y tuerce la es- 
quina. Justo en el borde puedes levan- 
tarte, Apunta con el láser de la derecha 
hacia el bidón redondo y... ¡bum! 
Delante, sube por la pila de cajas y 
salta hacia el hueco, Sigue por el pasillo 
hasta que veas un pequeño agujero 
(pasillo bajo) en la pared de la izquierda. 


"a 


Después de haber sobrevivido a los 
chorros de vapor y al ataque del solda- 
do, tienes que pasar por otro pasillo 
bajo a la derecha. Utiliza el laser para 
acabar con el dispositivo de tiro y el 
soldado, que se encuentran detrás. 
¡Vuelve al pasillo y continual 

Ala derecha hay otro desvio que te 
lleva al bicho, Coge la llave del código 
de armas del soldado muerto. Cuélgate 
de la grieta y da la vuelta a la esquina 
sobre el precipicio. 


Nivel 33: La mezquita Tulun [2) 


Al este de la mezquita, date impulso 
para pasar sobre las ruinas de las esca- 
leras (pulsar tecla de sprint). Acaba con 
el soldado y entra en el edificio. Sigue 
por el norte, donde un soldado custo- 
dia una antorcha en el suelo, Cógela y 
baja corriendo por la rampa del oeste. 
Atraviesa la puerta y corre hacia el nor- 
te, donde podrás encender la antorcha 
de la lámpara. ¡Vuelve arriba! Ahora, 
sube por la rampa y pon en marcha el 
dispositivo contra incendios con la an- 
| torcha en llamas. Pasa por la puerta de 
al lado y activa la palanca, 


Habla con el soldado moribundo, que 
te dará el estuche del detonador de 
minas. Detrás del coche, hazte con el 
| gato defectuoso. Podrás repararlo con 
la manivela de la mesa junto a la en- 
trada. Utiliza el interruptor rojo, entra 
por la puerta de al lado y sube la es- 
calera. A través del techo para trepar 
llegarás a una grieta que está a la de- 
recha, Rompe el candado con el gato 
del coche. ¡Ahora, sube! 

Cuando veas a la langosta, lo me- 
jor que puedes hacer es huir por el 
agujero de antes. 


En la habitación en la que se encon- 
traba la antorcha, subete al bloque 
que ahora está más alto. Salta al bor- 
de y agárrate fuerte. Baja trepando 
hasta el otro lado. 

Aquí tienes que destrozar un par de 
cajas para acceder a los objetos. 

Luego dispara con el revólver y el lá- 


ser al cerrojo de la persiana. Del agujero 


de detrás saca la llave del desván. 
Vuelve a subirte a la moto y corre de 
vuelta a las tumbas. 


Nivel 35: El ZOCO 


Pasa ahora a la izquierda del rayo. Pri- 


mero arrastra el bloque azul que hay de- 


trás del lugar donde cae el rayo. Des- 
pues, empuja el extraño objeto hasta 
colocarlo debajo del rayo, que destruirá 
la mitad del puente del este, Desde las 
ruinas del puente, salta con un poco de 
carrerilla hasta la espaldera y, de allí, di- 
rígete a la izquierda. ¡Ahora tuerce a la 
derecha por la esquina y resbala por las 
rampas! En la habitación grande, diríge- 
te a la derecha, hacia abajo, y coge los 


datos de posición de minas del muerto... 


Te atacan dos soldados. Dirigete al com- 
partimento del motor del jeep que está 
abierto y saca la válvula con tu palanca 
de mano. Combina la válvula con el ba- 
rril de gasolina especial para conseguir 


- - E 


ds 


Nivel 34: l 


DA 


Con el dispositivo del láser destroza el 


| resalto de piedra a la izquierda de la 


palmera. Dirígete al norte a traves del 
arco de la puerta, y luego a la derecha. 


| Vete a la escotilla del techo y abrela. 
Cuélate por la grieta, sigue por el 
pasillo hasta el final y cuélgate del 


borde para continuar, Da dos vueltas 


a la esquina ¡y déjate caer! 
Trepa por el techo para ir al otro 


edificio. ¡Cuidado con la langosta, no 


te dejes atrapar por ella) 


+. que combinados con el estuche ha- 
cen que obtengas el detonador de ml- 
nas. Un viejo conocido intentará ha- 
certe la vida difícil... Haz que aparte 
las cajas poniéndote delante y saltan- 
do en el momento preciso (en las 
otras cajas hay objetos). A través de la 
apertura de detrás, llegaras a un piso 
más alto. Acaba con tu rival y sal de 
este nivel. 


el distribuidor de gasolina especial 
Ahora, vuelve a tu moto y monta 
la nueva herramienta en el vehículo 


trucado, Montate en ella y dirígete a 


la mezquita. 


- . - 


tumbas (2) 


La puerta abre la llave del desván. Con 
un poco de carrerilla llegarás a la grieta 
que hay justo enfrente y podras colgar- 
te hacia el lado izquierdo. En el pasillo 
que hay doblando la esquina, apunta al 
punto rojo con la ballesta y munición 
normal a través de la ventana (usa el lá- 
ser). El humo indica que has dado en el 
blanco. ¡Vuelve sobre la moto! Vete al 
trampolín (sprint) a través de las escale- 
ras centrales (desde la salida). Baja y 
trepa después por las escaleras. 


h-, 


» 
> 


Vete recto y utiliza la escalera del 
oeste. Salta al borde y date impul- 
so para subir (en la imagen puedes 
ver la posición exacta para saltar). 
Después, sube por la escalera. 
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1: la puerta de la fortaleza (2) 


a 


el detonador de minas. Atraviesa 
| después el antiguo campo de minas 
1 y pulsa el interruptor rojo. 

Súbete a la moto que está detrás 
de la puerta más cercana. Doblando 
la esquina te encontraras con un sol- 
dado medio muerto... 


Colócate a la izquierda del saliente y corre a través de la barandilla sobre el 
agujero. Atraviesa todo el nivel hasta llegar al soldado herido. 


í Ahora vete al este a través de la 

| puerta, En la calle te amenazan dos 
| rivales. Sal de este nivel atravesando 
| el marco de la puerta. 


7 a AN 

J Enla próxima habitación, dirí- 

í gete al sur y sube las escale- 

l ras. Activa la palanca que hay 
en esta habitación y hazte 

| con la antorcha. Enciéndela y 

¡ vuelve a bajarlas escaleras. 

| ¡Quema la cuerda! 

Corre hacia la sala de entra- 
da. Detras de la puerta abierta 
encontrarás un par de cosillas. 
Delante de la puerta se ha for- 

Í mado un agujero en el suelo, 

| Cuélate por el y atraviesa el 

| pasillo; Una vez en el otro lado, 
| tendrás que saltara la plata- 

i forma hacia la izquierda. 


Escala por el precipicio del oes- 
te, Girate y déjate caer desde el 
borde, ¡Durante la caída, agá- 
rrate a la próxima rendija! Déja- 
te caer en espiral hasta un con- 
ducto y cuélate por el. 

Meétete por la grieta del este. 
Al final, resbala hacia atrás por 
la rampa y, una vez abajo, da un 
salto hacía atrás. En la próxima 
columna salta otra vez y agá- 
rrate después del borde, 

Luego, muévete hacia la ¡2- 
quierda, donde se encuentra el 
botiquín médico, 


140: la fortaleza 
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Si coges carrerilla podrás llegar 
al otro lado, Sube las escaleras, 
acaba con el beduino y sigue su- 
biéndolas después. Todavía hay 
un bellaco rondando por la pa- 
lanca: ¡ya tienes una razón para 
usar tu láser] Emplea la palanca. 

Déjate caer por el agujero y 
baja las escaleras que hay al fi- 
nal del pasillo, 

Observa la señalización de 
las mesas de piedra: te descu- 
bren los puntos cardinales para 
colocar la figura en el campo de 
juego. Cuando la hayas coloca- 
do, se abrirán las puertas. 


a A 
r % 
fu E 


PEE 


Wed 


Primero escoge el oeste. Salta 
desde el precipicio hacia el agua 
y nada hacia el sur. 

En la pequeña cámara, tira de 
la palanca del techo, Vuelve a 
zambullirte en el agua y coge al- 
re. Dirígete hacia el norte. Cuan- 
do hayas llegado, sal del agua. 

En la habitación principal só- 
lo podrás dirigirte hacia el este. 
Aquí encontrarás dos beduinos y 
una palanca, ¡ya sabes qué tie- 
nes que hacer! Vete al oeste des- 
de la sala principal y ¡al agua, 
patos! Después vete otra vez al 
oeste y utiliza la palanca 


1: El complejo de la esfinge (1) | 


| ¡Cuidadín con los cocodrilos! Habla con el soldado, ¡sacrificará su vida por til 


Dirígete al norte y tira de la 
cuerda. Vete por la puerta 
abierta y cuélate por la grieta 
para ir hacia el este, 

Alli te esperan dos caba- 
lleros, pero son bastante len- 
tos. Corre en dirección sur y 
sube por la rampa. Ponte de- 
lante de la armadura. Si te 
apartas en el momento pre- 
ciso, los caballeros romperán 
las vigas. Sube y, en la exca- 
vación, dirígete hacia el nor- 
te hasta que te des de bru- 
ces con tu malvado enemi- 
go, Werner van Croy. 


En la calle te atacan dos beduinos. Uno 
de ellos deja tras de sí una llave 
que puedes utilizar con la puerta de la 
derecha. Detrás de ella merodean otros 
dos enemigos. Trepa por el muro y salta 
hasta llegar a la palanca. Vuelve a repetir 
todo el proceso hacia el lado contrario. 
Se abrirá una puerta; atraviésala. Te es- 
pera un guerrero del desierto rojo. 

Ve a la derecha y resbala por la cue- 
va negra para llegar a la plataforma. 
De ahi, salta en diagonal a la platafor- 
ma que hay a la izquierda. 


de plata, 


Con carrerilla podrás saltar hasta el borde 
y darte impulso hacia arriba (posición de 
salto en la imagen). En la siguiente cueva, 
vete al botiquín. Elimina a los beduinos. 
Coge carrerilla para ir a la siguiente plata- 
forma. Abre la puerta de arriba. 

Empuja el estante para abrir un pasillo 
hasta la próxima habitación. Dispara a las 
rejas para romperlas y cuélate por ellas. 
Saca la espada de metal de la caja. 

Pulsa el interruptor de la derecha jun- 
to a la puerta, Después de acabar con dos 
beduinos más, retrocede unos pasos en 
dirección sur. Vete a la otra cueva y baja, 
por la izquierda, a la plataforma. 


Desde aquí corre todo recto y después 
hacia el oeste, Corre delante de la esfin- 
ge y después hacia sus brazos, donde La- 
ra podra leer la inscripción en la tabla. 
En el precipicio gigante puedes ir ha- 


cia la izquierda y dejarte resbalar hacia ' 


la plataforma. Desde arriba, intercepta 
a ambos guerreros rojos. Dirígete hacia 
sus posiciones. 

En la caja encontrarás una empuña 
dura de madera; combinala con la espa 
era para obtener una pala. 

Desde el desfiladero del este, cruza 
el brazo de la esfinge. Un poco antes de 
la placa, comienza a excavar. 


a de m2 


su 
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Encarcela a uno de los gigantes con 
cuernos (¡acércate solamente a uno ca- 
da vez!) en una de las cámaras abiertas. 
Sal corriendo y cambia la posición de 
la palanca junto a la puerta. Coge los 
| del aventurero muerto. 
Con ellos puedes interpretar los 
simbolos en los tres interruptores del 
 norte:1,0, A. Pulsa la combinación 
A-1-0. En el oeste se abre otra puerta. 
Salva ambos precipicios, Aquí en- 
contrarás cuatro cajas de distintos co- 
lores en la pared. 


trozos de pape 


En los interruptores pulsa I-O-A. La 
puerta está al Este del todo, 

En los agujeros, entra por la dere- 
cha del todo y hazte con la piedra de 
Re. Al norte vuelves a ira la derecha 
para poder abrir la salida. Ahora la 
combinación es A-O-, 

A continuación has de ir al oeste y 
después al norte, Aqui encontrarás un 
acertijo especialmente innovador: ¡La- 
ra morirá si se rompen las vigas! Ve al 
norte, despues hacia la izquierda y otra 
vez a la izquierda: la pledra de Maat. 


Í 
| Trepa por la pendiente de la izquierda 
| y abre la tapa. Un par de enemigos te 
esperan en el siguiente terreno, ¡sobre 
todo, unos escorpiones gigantes! 
Para poder salvar el agujero del nor- 
| te, salta a la esquina de la izquierda 
| desde la plataforma triangular. En el 
| próximo agujero salta con carrerilla a 
la plataforma ligeramente inclinada. 
¡Atención: un escorpión te ataca inme- 
diatamente desde la izquierda! Corre 
hacia la otra dirección de la pirámide 
| hasta que hayas acabado con el bicho, 


Norte 
y 


Botiquín 


LES 


5" palanca 
Piedra de 
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El mapa te muestra exactamente en qué 
canales puede nadar Lara para encon- 
trar las palancas ocultas. 


Ahora dirígete hacia el Sur, arriba por 
el medio, sigue hacia el Sur y pulsa la 
palanca para salir. La última'combina- 
ción es O-1-A, 

Dirígete hacia el Oeste, después hacia 
el Sur, Salta hacia la izquierda por encima 
del precipicio. Haz callar a los cocodrilos. 
Junto a la máscara del oeste, pulsa la pa- 
lanca. Dirígete a los agujeros de todos los 
puntos cardinales: se abre un hueco en el 
medio de la habitación, en el que encon- 
trarás la piedra de Khepri. Vuelve con un 
salto a la derecha de la pared. 


Con carrerilla podrás meterte en la dia- 
gonal. ¡Agarrate fuerte y date impulso 
hacia arriba! ¡Viene otro bicho! 

Abre la puerta y, durante la lucha, 
interponte entre el escorpión y el 
guarda. El beduino deja la llave del 
guarda, Ante la puerta merodea otro 
escorpion. Vuelve a la cueva, donde ya 
habias estado antes. 


El templo del valle 


Con los prismáticos y con la visión noc- 
turna puedes ver cuatro combinaciones 
dentro. Regresa al lugar de los interrup- 
tores. Introduce las letras Q-A-l. Ahora 
hay que ir al este, y después, al sur. 

Entra por la puerta, ponte al lado 
de la antorcha que hay a la derecha y 
salta hacia una pequeña plataforma 
que tienes enfrente. 

Salta al foso. Bucea por los canales y 
activa las palancas en el orden correcto 
(mapa de la izda.). En la última palanca 


Ahora dirígete a la puerta del oeste 
donde has de introducir las cuatro 
piedras en los engarces de la pared. 

Continua el camino por el techo 
que hay detrás de la puerta. En la 
proxima sala unos taladros en espi- 
ral salen del techo, Date prisa para 
hacerte con las cuatro esculturas sa- 
gradas de los huecos. 

¡Cuidado! ¡En la próxima habitación 
unas espadas salen disparadas del suelo! 
Ahora sólo tienes que pasar un techo 
trepador y llegaras al final del nivel. 


43: La pirámide del Menkaure 


Cuélgate del borde a la derecha del 
precipicio hasta que ya no puedas 
más. Vuelves a encontrarte delante de 
la pirámide y, desde este punto, co- 
mienza a trepar por ella, Avanza a tra- 
vés de las transversales planas. 

Siempre puedes avanzar hacia arri- 
ba o hacia abajo, pero sólo un camino 
esel Uta Junto a la puerta, utiliza * 
la llave del guardián 


Es a o 
LAS Y DE R | 
PRES SU 


En la 


| pirámide del Menkaure 


] Con una voltereta en el aire podrás 

| esquivar los pinchos. Antes de bajar 

| las escaleras, apunta con el láser en 

4 diagonal hacia arriba y rompe la es- 
| trella dorada. Acaba con ambos 

| zombis a los pies de las escaleras, 

Salta al estanque grande. Corre 

la diagonal hacia abajo y salta ha- 
t cla la cuerda. Después de otros dos 
| zombis, dirígete a la derecha en la 
| bifurcación. 


Balancéate de una cuerda a otra. 

| Pasa por la rampa y pisa la palan- 
ca, Ahora, ve a la cueva de la ¡2- 

| quierda. ¡Carga arriba la gran ama ' 
con potente munición! Saca la 1] 

| ve del pozo oeste con tu ad 
de mano. Vuelve arriba del todo 
mediante la cuerda. 


1 Dirígete al este y sube por las es- 


| caleras que hay junto a la rampa. 
/ Enciende una antorcha y arrástrate 
| a través del pasillo oscuro. 


l Abrela tapa hacia arriba; al otro lado 
¡ te esperan dos escorpiones. Entre 
í ambas pirámides encontrarás un in- 
terruptor a la izquierda. Trepa la pira- 
¿ mide sin punta, comenzando desde 
¡el oeste, Una vez dentro, baja por la 
¿ pared. Primero tienes que pasar por 
encima de la cueva verde, y después 
| porel techo trepable. En las siguien- 
| tes tres cuevas, ve a un borde y sálta- 
las con carrerilla: agárrate y cuenta el 
tiempo, En la esquina, tira de la cuer- 
| da. Ahora tienes que retroceder una 
4 cueva y dirigirte hacia el sur a través 
de los escalones. Resbala por la diago- 
| nal detrás de la puerta de rejas, y des- 
í pués, ¡salta sobre el agujero! 


Ñ j j 


Sal de la cueva, En el precipicio gran- ¿4 
de tienes que ira la Izquierda hacia 

i- ambas puertas de metal. Ábrelas 
con las llaves de los guardias. 


Deshazte del perro. Luego cotre en 
dirección norte hacia la gasolinera y 
recoge el bidon. Vete un poco al sur, 
después hacia el este para abrirla 
puerta; entra a través de la grieta del 
suelo, En el cruce, vete a la Izquierda. 
Te atacarán algunos perros, pero con 
un disparo certero conseguirás apar- 
tarlos de tu camino. 

En la habitación, dispara hacia ca- 
da piedra preciosa de las cabezas de 
león con la combinación de revólver y 
laser. Detrás de la puerta no sólo te 
esperan dos zombis, sino también 
una pequeña cantimplora. 


tiene que 
recargar sus 
armas es- 
tandar, ¡le se- 
ría muy dificil 
mientras salta! 


JAMANADS 
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Toma el otro desvio. Arriba te esperan 
unos cuantos enemigos en miniatura. 
Salta sobre las tumbas en dirección 
este, Destroza las tablas y abre el hueco 
de atrás. En el cruce, dirígete a la dere- 
cha. Repite el juego de las cabezas de 
leon. Hazte con el saco de arena. Contil- 
núa por el otro pasillo, Al final, sube, 
abre la puerta y dispara a las tablas para 
eliminarlas. Salta sobre el resalto de la 
derecha. Ahora sigue hacia el norte. Por 
último, abre una trampilla del suelo. 


> a - 


Sal del edificio, Elimina al enemigo 
detras de la cueva con el láser. Salta 
a la izquierda sobre el resalto y si- 
gue por alli, Te atacan del otro lado. 
Abre la puerta y esquiva al escaraba- 
jo y alos beduinos. 

Después sube y entra por la puerta 
que te queda. Aparece un guerrero 


| del desierto, ¡atraviesa la puerta! Co- 


rre hacia la izquierda del edificio, De- 
trás de la viga encontrarás un par de 
objetos en el suelo. 


ive 48: la pirámide real de Kiufa 


Corre al sur y mata a los escorpiones. Pa- 
sa por la entrada de la izquierda y hazte 
con un par de ítems de las cajas. 

En el gran precipicio, salta sobre la 
plataforma de la izquierda. Desde 
aqui, corre entre las dos pirámides, 
donde te espera un escorpión. 

Salta el precipicio, sigue por la de- 
recha y hacia arriba. Dirígete a la i2- 
quierda y salta desde el borde de la 
izquierda de la plataforma hacia el 
norte. Continúa en esta dirección y 
vuelve a saltar el precipicio. 


Siguiendo por el norte te atacarán un 
escarabajo y un escorpión. ¡Acaba con 
ellos! Entre las pirámides, desplaza el 

bloque de piedra hacia el oeste. En el 

sur se abre una puerta, 

Abre el hueco del suelo y baja por 
la escalera. En el próximo laberinto 
encontrarás muchos objetos, ¡pero 
también muchos escarabajos! Toma 
las siguientes direcciones: en primer 
lugar, oeste; después, sur, oeste, sur, 
este, sur, este, y de nuevo hacía el sur, 


En el cruce, dirígete primero a la ¡z- 
quierda y después hazte cargo de los 
enemigos, Vuelve luego al pasillo y deja 
encendidas las antorchas, ¡Otra vez a 
Jugar a la cabeza del león! En la próxi- 
ma habitación, llena la pequeña can- 
timplora en el recipiente de agua. Vacía 
el contenido en el platillo de la derecha. 
Vuelca el bidón en el del centro y haz ar- 
der el líquido con la antorcha, A la dere- 
cha del todo utiliza el saco de arena. Aca- 
ba con ambos zombis detrás de la puerta 
del oeste y saca la llave del pozo norte. 


y 127 = - 


a Ta 


Nivel 47: La gran pirámid 


Atraviesa la grieta del suelo cogiendo 
carrerilla hacia la pirámide. Continúa 
hacia el oeste, Salta hacia la siguiente 
plataforma y sube. Después avanza lo 
que puedas en dirección norte, después 
hacia el este. ¡Cuidado con el desprendi- 
miento de piedras! Efectúa dos saltos 
cortos, espera un poco y ve hacia el nor- 
te, dos veces hacia el este y deslízate ha- 
cia abajo con carrerilla. La roca de la pla- 
taforma inferior no podrá alcanzarte si 
saltas hacia el otro lado de la cueva. 


Ahora te enfrentarás a otro enemigo, 
¡acaba con éll Encontrarás la llave del 
pozo este. El camino de vuelta: norte, 
este, norte, norte, oeste, norte. Vuelve a 
saltar por el precipicio, vete dos veces 


Rompe las piedras preciosas que hay en 
la sala de enfrente. Sigue hacia el oes- 
te. Una vez arriba, salta hacia atrás y 
coge carrerilla para saltar el precipicio. 
Abre la puerta derecha y cuélate luego 
por el hueco, Hacia el este, salva el obs- 
táculo y pasa por la puerta de atrás. Ve- 
te por la izquierda del cruce, 

¡Cuatro cabezas de león más...! Pasa 
por la puerta. Utiliza la palanca de ma- 
no en la estatua de monos de la dere- 
cha. Un mono abre la puerta de la dere- 
cha, donde está la llave del pozo sur. 
Aquí y en la sala contigua rompe las 
piedras preciosas por última vez. Deslí- 
zate por la rampa y sube los escalones. 


Por la plataforma diagonal volverás a la 
pirámide. Sigue hacia el norte, un des- 
prendimiento, hacia el noroeste, hacia 
el oeste, un escarabajo, hacia el norte, 
dos veces hacia el este, desprendimien- 
to, norte. Corre hacia el oeste, toma ca- 
rrerilla para ir a la segunda plataforma 
y deslizate. Corre hacia el oeste, norte, 
oeste, desprendimiento, Este, hacia 
abajo, suroeste, noroeste, norte, noroes- 
te, oeste, desprendimiento y oeste, y 
otra vez al oeste, con carrerilla. 


hacia el norte y sube por la pirámide, 
Primero arriba y después hacia el nores- 
te. ¡Cuidado con los dos escarabajos! 
Con la llave del guardián podrás entrar 
en la pirámide. 


live 10: Dentro la gran pirámide 1 


Baja por la diagonal hasta que llegues a 
un foso y sáltalo cogiendo carrerilla su- 
ficiente, Un beduino te ataca desde 
abajo, y un guerrero rojo, desde la dere- 
cha. Dirígete hacía el este y hacia arriba, 

Detrás de ti se cierra la puerta, y un 
guerrero del desierto y unos murciéla- 
gos te atacan. Entra en el pasillo inter- 
medio, corre hacia el pasillo y avanza 
entre las paredes movedizas. Acaba 
con los chacales, quita la antorcha de 
la pila rota y enciéndela. 


diver 50: El 


Dirigete al norte y hazte con la gran 
cantimplora. Rellénala en las dos pi- 
las de agua. Pon atención a los sim- 
bolos de la pared: son la solución al 
acertijo. Primero llena del todo la 
gran cantimplora y rellena la peque- 
ña. En la grande quedan dos litros: 
viértelos sobre la balanza. 

Dirígete hacia abajo. Cuidado con 
las cuchillas que salen de las paredes; 
site das prisa, no debería haber nin- 
gún problema. 


Después vete a la rampa del sur de la 
cueva, Cambia la posición de una pa- 
lanca y haz lo mismo en el norte, Se- 
gún vienes del sur, trepa por la pared 
del oeste. 

Esperemos que hayas conseguido 
suficientes botiquines, porque Seth 
anda muy cerca, 

Trepa un nivel más al noreste y 
vuelve en la dirección por la que aca- 
bas de venir. Cuando llegues a las es- 
talactitas, tendrás que descender. 


$ 


Enciende las otras antorchas de la pa- 
red con ella, Al oeste, activa una palan- 
ca que hace que vengan un par de cha- 
cales. Pasa por las paredes corredizas y 
sube corriendo por la diagonal. 

En esta sala, coloca las cuatro llaves 
conseguidas con tanto esfuerzo y tira 
de la palanca del norte. Sal de la sala, 
acaba con los enemigos y dirígete a la 
sala que hay justo debajo para activar 
la palanca del este. 


templo de 


-. - - 


En el próximo puzzle acuático necesita- 
rás cuatro litros. Para ello has de llenar la 
cantimplora pequeña y vaciarla en la 
grande. Repite el proceso, vierte el agua 
de la pequeña a la grande, vuelve a lle- 
nar la pequeña y echa el contenido en la 
grande. ¡Ya tienes cuatro litros! 

Baja por el agujero y repite el juegue- 
cillo de las espadas. ¡Necesitas un litro! 
Has de volver a repetir el proceso ante- 
rior, pero esta vez tienes que llenar una 
vez menos la cantimplora pequeña. 


Salta a la grieta y cuélate por ella. 

Después, sigue por la rampa oblicua 
hacia arriba y salta hacia abajo con un 
poco de impulso, Desde esta platafor- 
ma llegarás a la pared escalada de an- 
tes. Sube por el canal de la luz, Lara ce- 
rrará automáticamente la habitación, 
adonde llega mediante el amuleto. 

Corre hacia arriba por la escalera 
del este. Tienes que pasar entre los 
tres bloques de piedra movedizos. 


Horus 


Vuelve al pasillo principal. Dos valien- 
tes guerreros del desierto intentan 
atacarte. Salta por encima del agujero 
con un salto normal y repite la acción 
de nuevo. Aparta a los beduinos del 


camino, para que puedas llegar al 
otro lado sin problemas. Toma carreri- |; 
lla para dar un salto más, Baja por el 
agujero y después métete en la grieta 
del muro del oeste. 


O 


ATENTO AL PRÓXIM y 
SCREENFÚN, TE oo 
LOS SECRETOS ESCONDIDOS A 


EN CADA NIVEL. 


Entra por el agujero y dirígete a la luz. 
Baja por el pozo de la pared del oeste to- 
do lo que puedas y no pares en la sala, 
Después quédate en la plataforma de la 
derecha. Desde allí salta al agua en di- 
rección norte,tomando carrerilla. 

Dirígete al norte sobre la isla del me- 
dio, Coloca las cuatro esculturas sagra- 
das sobre la tarima. ¡Ahora verás una 
amenazante secuencia intermedia! 

Salta al agua y hazte con el amuleto 
que está justo en el medio, 


En la siguiente habitación, tres colum- 
nas de piedra caen desde arriba. ¡Echa 
un ojo a los cráneos que hay en el te- 
cho! Después déjate deslizar por la 
diagonal que hay detrás y salta hasta 
el final de la misma. 

Pasa a la izquierda de la primera co- 
lumna y por la derecha de la siguiente. 
Después de saltar, deberías observar los 
simbolos del techo. ¡Sube por la rampa! 

Al final te espera un viejo conocido, 
y además, ¡una terrible sorpresa... 


6 Primero libera el personaje 
Chunky con ayuda de Lanky. 

O Con Cranky aprenderás algu- 
nas habilidades prácticas, como 


PS e a | ¿ » | | NL) ) el agarre gorila de Donkey. Por 
| ¡VU E eso, al principio debes hacerle 
— ; j una visita al viejo mono. 
ñ A E O Sólo podrás deshacerte de los 
imos haciendo monerías! En la 2? parte de la rivales mecánicos con bombas. 
2 Le. 2 O La Fábrica frenéti tá Il 
Bla te contamos lo más difícil de los mundos Fá- ruben 


brica Frenética, Galeón Gafe y Selva de las Setas. > Ledo Cuando recon El no 
E dE lO los princi- y Ñ ra” 
y pales objetivos de ed EA 
este nivel es acti- | r dd 
var la maquinaria 
desde la caseta | | : pr 
E [de distribución. Para ello, (+ 
pS abre la puerta saltando en la a. 


lchapa- Donkey y y después salta por la salida que mar- 
Í cada con 2) en RSD f 
Allí encontrarás un coco-interruptor junto a la ca- 
seta de distribución J; actívalo con un disparo del es- | 
| cupecocos. Después entra en la caseta y utiliza la pa- | 
simia para conseguir un doble lanca. Ahora tienes una banana más y has puesto la 
premio: otra banana y la libera- l fábrica en marcha. Así puedes coleccionar las precia- | 
ción del fornido gorila. J pi (as free amarillas de la central ll. 


a a Chunky! 


ÑEntra con Lanky en el almacén 
1 9 y trepa haciendo el orangun- 
f pino por los tubos hasta la cha- 
| pa-Lanky. Ahí haz una sacudida 


En la sala de test h, Tiny puede | Í Aquí Lanky usa la técnica globo 
hacerse pequeña para poder en- babuino para flotar hasta el barril | 
| trar a través del túnel y llegar a f) de bonus. Colócate en la chapa- 
lun minijuego de dardos. Deberás fl Lanky y pulsa O. En el barril tie- 
l apuntar con tu plumarco a las | ff nes que conseguir 3 premios en 
dianas que se te vayan mostran- | menos de un minuto para ganar. 
| do en la pizarra negra. Obten- | Neme Pm. o 
Adrás una banana como premio. 


A» 
Me 
| 


b 


Sólo accederás a las. 
bananas de la central 

l activando antes la 

Ñ maquinaria desde la 

| caseta de distribución J. Para 

fl conseguir estas bananas y el pla- 
ll no, necesitarás mucha destreza. 
Simplificarás mucho tu trabajo 
| si activas el teletransportador 4 
con Donkey. Usa el barril de in-  f 
ll vencibilidad para pasar por los 

| pistones sin hacerte daño. 

Aquí tendrás que coger los si- 
| guientes objetos: una banana pa- 
ra Diddy, Chunky, Lanky y Tiny, y 
un plano para Donkey. 


b 


AR ASNO E TO SETENTA TONO RON MMS NN MEM MOMO O 


Pára superar rel montón de cubos | | 
con letras de la sala de test M, | 
Diddy pone en práctica el nuevo | 
| salto simiesco desde las chapa- 

| Diddy. Sube hasta la chapa-Diddy | 
| que hay en lo alto, salta de nuevo 
Mi NOQUrga A aun minijuego: 


Los personajes principales 


Donkey Diddy Chunky Lanky 
Kong Kong Kong Kong 


¡Aténción a los colores! Los ítems 
específicos para cada mono son del 
color correspondiente. 


l Donkey tiene que hundir estos | 4 
fl cuadrados en el orden 1a 16 con $ 

sacudidas simias en un minuto. 

Tienes que darle a un interruptor 
desde la central para abrir el ca- y 
mino hasta aquí, y activar el juego | y 
con un interruptor cercano. 

Tiny sa pS E 


Kong 
Lo que significan las letras 


Los símbolos a Cranky f RED 
Corona: Hada es ) Bananas Plano: » va. Nuez dura: b Funky 9 Almacén 


y Y La consegui- ¿ tienes doradas: fiaj dáselos a Sni- ¿e indica queesf| | CE Candy h Sala de test 
dl  rásalganar tomar bles 


especial- : 
en una are- cuenta de ca- de estas d Snide 


hay untotal ARES de para obte- 
de 200 en el ner bananas mente difícil 


Central 


i 
na de lucha. da Kong. haditas. juego. doradas. de hacer. €e Recreativas J Caseta distrib, 


El vestíbulo: > 


Para conseguir dos bananas, 
Chunky deherá romper la puerta 

de rejas con su puñetazo primate. 
Tienes que entrar en el barril pa- [| 
ra activar el minijuego, donde — || 
tienes que conseguir 6 monedas. / 


En el almacén €, debajo de la 
celda de Chunky, Donkey encon- 
trará una chapa. Pulsa UD) para 
I salir disparado hacia arriba. 
Después de haber superado el 
juego del barril, aparecerá una 
palanca delante de la máquina 
fl recreativa O, que Donkey podrá 
activar con pulsando 6). 
Ñ Si consigues pasar los cuatro 
niveles de la recreativa original 
de Donkey Kong con una sola vi- 
Í da, obtendrás otro plátano. 
Si lo haces dos veces, obten- 
drás una moneda Nintendo. 


a 


Chunky vuelve a ser útil en el vestíbu- (f 
lo. Con el puñetazo primate (que 

% aprendió de Cranky por cinco mone- 
das), rompe la caja del signo de inte- 
rrogación. De esta forma accederás a 
un plano, y más allá podrás fotografiar | 
La una hadita banana. 


En esta sala tienes que introdu- || 
| cir en orden las series de núme- [| 

<< | ros de las tres puertas con la 
carga chimpy. Cada puerta solta- f 
Wá unos kremlings para derrotar. / 


Chunky tendrá que enfrentarse a 
una larga pelea contra distintos 
juguetes después de tocar el Jn 
| triángulo en su chapa. 
Después aparecerá un barril 
fi Chunky, en el que debes meterte 
rápidamente para activar el es- 
tado gigante hunky chunky. De 
l esta forma, Chunky podrá ven- 
ll cer al monstruo de juguete. El 
premio después de la pelea será 
yotra fruta de Canarias. 


¿Te apetece un poco de música? | 
Para llegar al organillo gigante, 
Lanky tiene que romper la barrera || 
de cristal tocando el trombón en 

la chapa-Lanky. Luego sólo tienes [| 
que hacer sacudidas simiasen — (| 
las teclas correspondientes a los [| 
| kremlings que se van asomando. / 


Tendrás que luchar mu- ] 
cho tiempo contra este 
malvado enemigo final. | 
Primero Tiny tiene que 
esquivar a Mad Jack saltando de 
una plataforma a otra haciendo el [| 
monocóptero. ) 
En cuanto Mad Jack se man- 
tenga quieto, corre a activar el 


interruptor del color donde se en- E 
cuentre Mad Jack en ese instan- | y 
te (blanco o azul). E 

Tendrás que repetir esta difícil A] 

tarea cinco veces en total para poder acabar con este jefazo. e A A Dd A 
Cuatro consejos: determina siempre un camino de huida que puedas =] 
utilizar siempre. Realiza sobre todo saltos en diagonal para poder esca- 5 
par de Mad Jack. Coloca la perspectiva en el control de cámara ma- Necattardsa la tros E 
nual, porque con la automática te liarás. Para que no te alcancen las pa DKal completo E 

bolas de fuego, salta a la siguiente plataforma en el último momento. para acabar con el 
B == 8 rey K.Rool. 
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Significado de las letras 


A la derecha del comienzo hay un 
interruptor de piña: dispárale con 
el piñazoka de Chunky para abrir 
esta puerta. Luego busca un inte- 
rruptor submarino en la sala del 
faro para hacer subir el agua y 
llegar a las plataformas. 

Coge la bola y métela en el ca- 
ñón. Ahora tienes que dar a tres 
dianas con tiempo y munición li- 
mitada, ¡no es fácil! Apunta alto 
contra el último, porque está bas- 
tante lejos. En esta sala hay otro 
plano para Lanky. 


Desde la entrada 4%, Chunky 
podrá saltar al barco fantasma 
6. Para hacerlo aparecer, Don- 
key debe encender primero el 
faro. Destroza la cubierta con 
Chunky para llegar a la parte in- 
terior del barco. 

Debajo de la cubierta, el pri- 
mate choca con una torre hecha 
de barriles de Chunky. Usa los 
puñetazos primate para romper- 
los, uno detrás de otro. Después 


tienes que pelearte con unos ca- 


ñones y con un control enreve- 
sado. Si logras escapar del fan- 
tasma, Chunky podrá conseguir 
otra fruta amarilla vitaminada. 


Bajo el agua 


a Cranky f Faro 
b Funky 9 Snide 


C Candy h Arrecife 
dl Barco hundido [1 Cueva del 


€ Barcofantasma tesoro 


Cerca del faro f encontrarás 
un castillo bajo el agua, donde 
podrá entrar Tiny haciendo el 
minimono. Una sirena te pide 
que recojas todas las perlas de 
las conchas gigantes que hay 
en la cueva del tesoro ll. 
Cuando vuelvas con los tesoros 
marítimos hasta la sirenita, ella te 
dará como premio otro plátano. 


O Vea visitar a Candy para refor- 
zar la música de todos los instru- 
mentos. 

O Algunas de las bananas sólo 
se pueden encontrar en determi- 
nados niveles de agua. 

6) Lanky puede convertirse en el 
pez espada Enguarde. 

0 Debajo del agua, mantén los 
ojos abiertos por si ves mone- 
das y bananas. 


Con el barril volador, Diddy llega 
a la cubierta del barco fantasma 
8 (recuerda que antes Donkey 
tiene que haber activado el fa- 
ro). Allí encontrarás un interrup- 
tor, que hace que salga dispara- 
da una banana hasta lo alto del 
faro f. ¡A por ella! 


En este nivel es importante en- 
contrar los interruptores subma- 
rinos para regular el nivel del 
agua. Los encontrarás debajo 
del agua, junto al faro f, 

Ten en cuenta que algunas ba- 
nanas sólo se obtienen fijando el 
agua a un cierto nivel. 


Chunky aprende en el próximo nivel (la sel- 
va de setas) cómo activar interruptores con 
la súper sacudida simia. Cuando el primate 
domine esta técnica, podrá abrir pequeños 
huecos debajo del agua. Ahora Tiny tendrá 
que flotar hasta el barril con la habilidad 

de monocóptero para poder llegar hasta el 
siguiente plátano en formato mini-mono. 


Al pasar con éxito un juego de 
barriles en el faro Y con Donkey, 
una foca cautiva será liberada 
de su encierro. Síguela hasta la 
otra zona del mapa para que te 
dé una banana dorada. Después, 
la foca te retará a un duelo. Tie- 
nes que ganarle a una carrera a 
dos vueltas, coleccionando diez 
monedas por el camino. Así ob- 
tendrás otra banana dorada. 


mano, 
a cons- 
n castillo 
bananas! 


enemigo tina 


Lanky tiene que tocar 
25 estrellas DK con su 
hote dentro de un lí- 
mite de tiempo que 
cada vez es menor. 
No dejes de mover- 
te para que los ata- 
ques de Puftoss no te 
alcancen. Con un po- 
co de práctica, este 
enemigo final no su- 
pondrá ningún pro- 
blema para ti. 


Busca un interruptor-Lanky en un rincón del 
túnel; así, Lanky abre el hueco de un peque- 
ño buque hundido. 

Allí has de convertirte en el pez espada y 


romper todas las cajas para conseguir más a Flotando sobre las 
MU 


aguas cuelga la es- 


plátanos, e incluso una banana dorada. > 
' trella DK. Por desgra- 


Baja el nivel del agua en la sala 
del faro para llegar a una chapa- 
Chunky en un rincón Y (donde 
estaba el plano para Diddy). Toca 
el triangulo ahí para ganar tu ac- 
ceso al harco hundido Ci. Luego 
tendrás que hacer lo que el resto 
del equipo Kong y nadar a tiempo 
hasta una escotilla. Dentro en- 
contrarás un minijuego. 


Después de reforzar el efecto 
de los instrumentos de música, 
deberías conducir a todos los 
monos a las chapas de instru- 
mentos musicales en el arreci- 
te Fl para acceder al barco 
hundido Cl. Tienes que nadar 
con un tiempo limitado para po- 
der entrar y hacerte con 
cuatro bananas. Date 
cuenta de que, si quieres 
conseguirlas, tendrás que 
superar los minijuegos. 


E AAA AAASÓ 


El pez espada Enguar- 
> de tendrá que llevar a 
cabo difíciles tareas 


- 
- 


A 
a 
Mi... ARA 
Para llegar al plano de Donkey en 
la cueva de los tesoro ll, es nece- 


[sario que te prepares. Primero 


abre el área transformando a 
Lanky en pez espada y saltando a 
través de la estrella DK tres veces, 
Usa entonces a Diddy para activar 
el teletransportador 4, que Donkey 
utilizará para llegar al plano. 


y Y E) 


cia, ninguno de tus 
monos puede saltar hasta ella 
desde el agua. Lanky tendrá que 
transformarse en pez espada pa- 
¡ra hacerlo, Tu tarea consiste en 
tocar tres veces esta estrella 
Í con el pez espada, para abrir el 
Ñacceso a la cueva de los tesoros 
1 (es bastante difícil, ¡pero no ti- 
Ures la toalla!). 


AP Diddy vuela con el ba- 

y rril volador hasta la 

cúspide del faro F. El 

monito toca la guita- 
rra en su chapa para activar al 
pez robot (aparece junto al sím- 

Í bolo de la banana). 

Tendrás que llegar en muy poco 
tiempo hasta el pez y meterte por 
su boca para enfrentarte a una di- 
fícil operación: rompe los tres 
ventanucos del motor-ventilador 
con forma de corazón. 

| Una vez dispares al primero, 
empezará el límite de tiempo. En- 


"7 


tonces tendrás que disparar a los [ 


otros dos, y repetir el proceso 

l completo las veces que sean ne- 
| cesarias hasta que los tres estén 
rotos. Como premio, obtendrás 
una bien merecida banana. 


| 
| 
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Trepa por el torno de cuerdas 
que hay detrás del molino de 
agua con Diddy 6), y dale a la 
chapa-Diddy con la sacudida si- 
mia para entrar al ático. Con la 
carga chimpy pulsa el interruptor 
con la flecha que marca hacia 
arriba. Ve afuera y verás una 
banana colgada en una jaula, 
Cruza el foso hasta la chapa- 
Diddy para tocar la guitarra. Así 
podrás romper la jaula y hacerte 
can el premio dorado. 


Tiny tiene que ir al mo- 

lino de noche €. Para 

ello, Chunky primero 

debe (de día) romper 
las cajas con signos de interroga- 
ción. Una de ellas ocultaba una 
entrada para Tiny. Cambia a la no- 
che, haz el mini-mono con Tiny y 
ve por ahí. Te enfrentarás a una 
plaga de arañas. 

Acaba primero con las peque- 
ñas; después, dispara a los ojos 
de la araña madre. Esquiva sus 
escupitajos venenosos. 


Lo que significan las letras 

e Molino 

f Árbol grande 
9 Seta gigante 


a Cranky 
b Funky 
C Snide 
d Árbol reloj 


Trucos especiales 


5 Mundo: Selva de las Sel 


Sólo podrás llegar a 
este pequeño gra- 
nero por la noche. 
Introdúcete en el 
barril Donkey y lue- 
go dale al interrup- 
tor detrás de la ca- 
sa. Después, ve a la derecha y rompe la caja 
con el signo de interrogación, para poder ac- 
ceder a otro interruptor. 

Este hace que aparezca una fila de lianas, las 
cuales te llevan hasta un barril de bonus. ¡Rápi- 
do, no tienes mucho tiempo! No te olvides de fo- 
tografiar luego al hada banana. 


La salida > lleva a Chunky has- 
ta una horda de tomates asesi- 

nos. Salta al barril: te convertirás 
en hunky chunky y acabarás con 


ompe la caja del interrogante 
dentro del molino y dale al inte- 
rruptor con la súper sacudida si- 
mia de Donkey. Encontrarás tres 
palancas, usa el agarre gorila 
(0) en este orden: 2, 1,1,3,2.La 
banana se recoge de noche. 


Chunky entra por la boca abierta 
8 del molino de día. Rompe las 
dos cajas con interrogantes, una 
oculta una entrada para Tiny, y 
la otra, una chapa de música. 
Usa ahí el triángulo de Chunky 
Ahora coge el barril metálico 
y llévalo afuera. Ponlo sobre la 
cinta corrediza y haz lo mismo 
con otros dos. Pararás la maqui- 
naria. El premio: ¿tú qué crees 


0 Todos los personajes mejoran su sacudida 
simia a súper sacudida simia con Cranky; con 
este salto se pueden activar los interruptores 
azules. Basta con que pagues una vez. 

e Funky proporciona munición teledirigida. 
O Através del árbol reloj Cl se puede modi- 
ficar el horario. Muchas bananas sólo se 
pueden encontrar de día o de noche... 


las agresivas hortalizas. 

Después de esta heroicidad, 
hazte con la manzana con gusano 
y deposítala sobre el lugar con 
el símbolo de la manzana. 


El vestíbulo 


Es fácil que no lo veas: a la altura 
del techo se encuentra un inte- 
rruptor. Si le das, dejará caer otra 
banana como recompensa. 


Durante el día, un conejo reta a 
Lanky a una carrera de obstácu- 
los, Con el orangunpino será fácil 
que ganes en la carrera. Pero en 
lugar de que el orejón te saque una banana, 
te da un par de monedas. Tendrás que ga- 
narle otra vez para conseguir la banana do- 
rada. No te canses intentándolo, porque has- 
ta que no consigas la habilidad súper oran- 
gunpino, que Lanky aprenderá en el próximo 


Los monos se apiñan 
para viajar en la ca- 
rretilla, ¡emulando a 
Indiana Jones! 


Mini-Tiny toca el saxo sobre el disco de mú- 
sica. Enseguida pasa el loro Squawks por 
allí y lleva a Tiny a un tronco cortado. En su 
interior hay que acabar con los monstruos 
klaptrap mediante bombas de naranja. Co- 
mo premio recibirás no sólo una banana do- fl 
rada, sino también una habichuela. 

Con este premio, dirígete a la tienda de 
Funky lb y planta la habichuela, que crece 
hasta convertirse en una planta enorme con 
una banana en lo alto. Vuelve a encogerte 


E . a ara que Squawks te lleve hasta ella. 
nivel (caverna de cristal), no podrás ganar oe 


esta segunda carrera. 


Por la noche, Diddy tiene que tocar una vez 
su guitarra en el árbol grande f para des- 
pertar a un búho de su sueño. 

Cuando te acerques al ave nocturna con el 
barril volador, te retará a una difícil carrera 
de vuelo atravesando anillos. Después de 
ganar, sólo te queda pasar un juego de bo- 
nus para conseguir la próxima banana. 


En la seta gigante €] hay muchas cosas aprovecha- 
bles y lo mejor es que no tendrás que exprimir dema- 
siado las células grises del cerebro. Lo único impor- 
tante es que actives los cinco blancos de interrupto- 
res de la pared para que disparen los cañones. 

El plano para Chunky está muy bien escondido, y 
sólo llegarás a él con las lianas a media altura y de 
noche. Además encontrarás los siguientes objetos: 
los planos de Diddy y Tiny, dos bananas doradas para 
Donkey, un plátano para Tiny y una corona. 


np? 


Enemigo final Dogadon 


En el techo de la seta gigante 

gy, Chunky tiene que resolver 

un puzzle. Con el piñazoka po- 

drás completar el puzzle y ver 

la cara de Chunky dentro de un 

límite de tiempo. Ya le conocemos del nivel azte- 
ca, y podrás vencerle mediante 
la táctica utilizada anteriormen- 
te: esquiva las bolas de fuego y 
arrójale TNT al dragón. 

Solamente al final se modifi- 

ca la estrategia. En lugar de 
lanzar un barril, Chunky tiene 
que subir sobre el barril que 
aparece y acabar rápidamente 
con el rival Dogadon. 
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La imagen de la pared lo dice: 
para conseguir el próximo pláta- 
no tienes que pisar los interrup- 
tores del suelo en el orden de los 
personajes indicados (Donkey = 
amarillo; Diddy = rojo, etc.). 


En el próximo SCREENFUN te espera la 
aventura de la banda de monos en los úl- 
timos tres niveles. ¡Y se habrá acabado! 
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PLAYSTATION —SENFOMIRACOS — 


Al principio del todo es dificil: co- 


mienzas tu carrera con unos misera- 
bles 10.000 créditos, que sólo te dan 
para un roñoso coche de segunda 
mano, Nuestro consejo: no te com- 
pres tu primer coche justo después 
de comenzar el juego, sino cuando 
hayas pasado un par de exámenes 
de la escuela de conducción. 

Y es que sólo por los permisos A y 
B obtendrás un buen coche pequeño 
por cada uno aunque, eso si, tendrás 
que sacartelos con una calificación 


ula] y o 
(1 o) IA 
Prucha para carnó 17 


Y | AA 
la) a 


A A 
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A pesar de nuestra mala calificación en los 
carnets, al cabo de un par de dias conse- 
guimos comprarnos el Suzuki de al lado 


ph e (=] a a La 


ES aunque a pases las ER de licencia por los pe- 
los, tu carrera como piloto todavía no está perdida. Únicamen- 
te necesitarás más tiempo para conseguir el coche de tus 
sueños. Compra al principio un coche de segunda mano de 
la clase B con tracción delantera (TD) y por un precio de 
unos 5.000 créditos más o menos: el Honda Prelude V-Tec 
sería una buena piedra de toque, por ejemplo. 

Después tomarás parte en distintas carreras y recogerás 
el dinero por los últimos puestos. Si tienes dinero suficien- 


te en el bolsillo, corre al taller para 
equiparte para la carrera: pon aten- 
ción de que la potencia del motor 
(HP) de tu coche se encuentre siem- 
pre en la franja de lo más alto permi- 
tido de la carrera que vas a disputar. 
Para poder trucartu coche por com- 
pleto, necesitarás unos 200.000 crédi- 
tos (sin extras profesionales). Así que 
ha llegado el momento de echarle ho- 
ras y horas al juego, con lo que podrás 
Ed conducción. Jato 


De nuevo, nuestro flamante Escudo des- 
plegando su brutal potencia y acelera- 
ción: ¡de cero a 200 en cinco segundos! 


Para poder tomar parte con éxito 
en la liga GT, necesitarás un coche rá- 
pido: los bólidos más notables son el 
Mitsubishi 3000GT VR-4 y el Nissan 
Skyline R-34 V-Spec. ¡Hay que ver có- 
mo barren para casa los japoneses! Y 
además, con el resto del dinero, po- 
drás retocar tu motor para ganar las 
carreras con más facilidad 

Sitienes un coche con una acelera- 
ción potente, date una vuelta por la 
Carrera de Coches Potentes (2* carre- 
ra): tus rivales irán muy despacio, ya 
que sus coches son muy antiguos. Pi- 
sa el acelerador y abrete camino a la 
meta para quedar el primero, Mante- 
niendo un ojo en el espejo retrovisor, 
podrás evitar que te adelanten tus 
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de oro. Ahora bien, en la prueba Cde- 
berás esforzarte al máximo. La re- 
compensa merece la pena: el poten- 
te Mitsubishi 3000 GT que obten- 
drás como premio es tu pasaje a las 
lucrativas carreras de turismos. 

Si quieres conducirun coche de lo más 
potente, tendrás que ganarte todaslas li- 
cencias, que son seis:en el menú de la Se- 
rie GT aparece el planificador de carreras, 
que pone una carrera a disposición de tu 
coche: si ganas en las cinco pistas, ¡ten- 
drás 100.000 créditos de premio! 


lala al] CR 
ESCUDO 


rn 


PRECIO DEVENTAS 600,000 
.--- 


OSIE: 


19.00 11003 E) Mussudo 


El Suzuki Escudo (el Baleno en Europa) es, 
si tenemos en cuenta toda la potencia que 
ofrece y su fácil manejo, el mejor coche. 


A 


No hay victoria sin truco: sin contar con 
la primera elección de copa, no tendrás 
posibilidades en las carreras especiales. 


PE PAU DAN VA 
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El Prelude V-Tec cuesta más o menos 
5.000 créditos, y da, para su precio, unas 
prestaciones de infarto. ¡Vaya ganga! 


contrincantes y te meterás rapida- 
mente el premio en el bolsillo 

En la mayoría de las carreras espe- 
ciales obtienes como premio crédi- 
tos y, además, un coche de bonus 
que puedes vender para conseguir 
más dinero: en la siguiente página 
encontraras una tabla que te mues- 
tra todos los coches ocultos de las 
carreras especiales 

Sia la primera carrera no consigues 
el primer super coche, simplemente 
ganarás dinero para retocar tu coche 
Pero en las carreras de súper turismos 
deberias correr cada circuito para ga- 
narlo: ¡de esta forma ganaras varias 
veces un coche oculto! Lo que significa 
millones y millones de créditos 


GRAN TURIS, 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 


MODE "ww ams MISS 
3000GT vr tuaro 


1 E oO 


El Mitsubishi 3000 GT VR-4 vale 43.230 
créditos. Pero eso sí, cada crédito que te 
gastes en el estará muy bien invertido, 


Una vez trucada al máximo la aceleración 
de tu coche, comienza la Carrera de Co- 
ches Potentes en su segunda modalidad. 


Sieres de los que ya desde ebprincipio les gusta! 
ría tener bajo el pie, o mejoryel dedo, los casi 
1.000 caballos del coche de Pikes Peak, cálmati 
porque en esta vida todo se comienza desde ab 
jo. ¡Aquí te decimos cómo llegar a la cumbre! 


o 
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Una alternativa para pilotos con pelas: 
necesitarás 55.980 créditos para el japo- 
nés Nissan Skyline R- id Precioso, ¿no? 


porque aquí tus rivales van despacio. 
Pisa fuerte y trata de quitarte de enci- 
ma a los que te adelanten 


Con el 'GT40' a la victoria 


Si consigues meterte mas de medio 
millón de créditos en el bolsillo, vete 
al concesionario de Ford, en la parte 
Sur de la ciudad, porque en el menú 
Especial encontrarás el Ford GT40. 

A los mandos de este súper coche 
de época, los creditos te caerán del cie- 
lo: sólo tendrás que poner a tu coche 
slicks duros delante y blandos detras 
y.. ¡a volar! Al ser tracción trasera, el 
GTgo se comporta violentamente 
cuando pisas el acelerador más de lo 


necesario, pero eso sí, casi no necesi- 
tarás presionar la tecla de freno. Si só- 
lote quedan entre 5.000 a 14.000 cré- 
ditos, vete al taller y proporciónale a 
tu coche un motor del nivel uno o dos. 

No escojas el nivel tres, porque 
con esta potencia de motor te pasa- 
rás del máximo y no podrás acceder a 
la prueba de Tracción Central (carrera 
3). Pero esto tampoco importa mu- 
cho: con un motor GT40 retocado al 
segundo nivel, dejarás a todos tus ri- 


Todos los premios de las carreras especiales 


Carrera” 


Modelo HP 


Copa 

Prueba TD 

Prueba TD 

Prueba TD 

Prueba TT 

Prueba TT 

Prueba TT 

Prueba MC 

Prueba MC 

Prueba MC 

Prueba 4x4 

Prueba 4x4 

Prueba 4x4 

Copa Coches Ligeros 
Copa Coches Ligeros 


Copa Coches Ligeros 


Coche compacto normal 
Coche compacto normal 


normal 


Coche 
Cuatro puertas de lujo 
Cuatro puertas de lujo 
Cuatro puertas de lujo 
Coche 

Coche potente 


potente 
Cabrio Mundial 
Cabrio Mundial 
Cabrio Mundial 
Coche histórico 
Coche historico 
Coche histórico 
Coche familiar 
Coche familiar 
Coche familiar 
Deportivo de los 80 
Deportivo de los 80 
de los 80 
Deportivo de los 80 


Deportivo de los 80 


Turismo 
Turismo 


Turismo 
Deportivo 


Motor retocado 
Motor retocado 
Motor retocado 
Motor 

Turbo retocado 
Turbo retocado 


Turbo retocado 

GT5oo 

GT5oo 

Super Turismo 
Turismo 

Super Turismo 

GT3o00 

GT3o00 


GT300 
PES 
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Mugen Accord SiR-T 
Toyota Tom's Tor 
Mugen Prelude Type-S 
Sil Eighty 

Nismo 270R 

Mazda RX-7 GT-C 
Toyota TRD 2000GT 
Toyota Tom's Tz020 
R-Ford GT-40 


Subaru Legacy Wgn GTB 


Nismo 400R Preceding 
Mine R32.5 Skyline 
Honda Beat 
Demio A-Spec 
Honda CRX-II 
Toyota Vita F'99 
Renault Clio V6 
Volkswagen Lupo 1.4 
Accord Type-R 
TRD Toyota Chaser Xzo 
Autech Skyline GT-R 
Plymouth PT Spyder 
Shelby Cobra 427*67 
Phaeton 
Mazda Mx-5 A-Spec 
Toyota MM-S Show Car 
Dodge Concept LM 
Mugen CRX Pro 111 
Lotus Europa 
XYR'99 
Subaru Impreza Sti V 
Mugen Accord Wagon 
Nismo Stagea 260R5 
Mugen Civic Ferio 
Mugen CRX Pro lll 
Civic Type-R 
Mugen Integra Type-R 
R-Nissan Rzo Skyline 
R-Nissan Daisen Slivia 
R-Castrol NSX GT 
R-Unisca Jecs Skyline 
Toyota Tom's Tor 
22-11 
TVR Tuscan Speed 6 
Spoon Civic Type-R 
Spoon Integra Type-R 
Mazda Mx-5 B-Spec 
Mazda Mx-5 C-Spec 
Nismo 400R 
Mine R33 Skyline GTR 
HKS R33 Drag Skyline 
Mine Lancer EVO V 
Mine R34 Skyline GTR 


Toyota TRD 3000GT 
Toyota Tom's Supra 
Chev. Camaro 30th Aniv 
R-Momo Apex MM2 
R-Zanavi Slivia GT '99 
R-Arta Zexel Skyline GT 
R-Cerumo Supra GT 
STP Viper GT 
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vales detrás nada más dar el bande- 
razo de salida. Como premio, recibi- 
rás otro GTgo que podrás vender por 
250.000 créditos. 

Con estos ingresos por carrera lo 
habrás conseguido prácticamente: 
después de tan sólo algunas vueltas, 
podrás permitirte cualquier cosa que 
quieras en el juego. Hazte con un ga- 
raje de coches ultra caros (mira en 
Suzuki y en Renault) y ponte a prueba 
en los campeonatos de GT. 


646 
253 
1 
61 
214 
165 
o admite trucaje 
248 


otor/Turbo 240/304 


Motor/Turbo 287/364 
No admite trucaje 
No admite trucaje 
No admite trucaje 
No admite trucaje 
248 
280 
559 
253 
37 
gio 
344 
652 
693 
No admite trucaje 
Turbo 526 
Turbo 693 
No admite trucaje 
No admite trucaje 
8a5 
720 
762 
7 
No admite trucaje 
No admite trucaje 
No admite trucaje 
No admite trucaje 
No admite trucaje 


*Si no se ha confirmado ninguna carrera, aparecerá de forma aleatoria uno de los coches de la lista como premio. 
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pura 
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4 Oso 
(O 500000 
KZ "mo00 
Encontrarás el Ford GT40 por 500.000 
créditos en el menú especial de Ford: 
aunque este coche es bastante caro... 


EOIPUESTA A FORTO DEARITONES ASPAADOS 


TARA 
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120.083 EZ) Dorso 


12259 


108 D, (Cd) 


.. Casi no necesita que lo truquen. Así 
que no lo dudes y sube dos niveles el mo- 
tor (por un total de 13.500 créditos). 


5 Neumático y rueda 
+ 
D Duros 


19 Blandos 


Pon a tu GT40 neumáticos slicks duros 
delante y blandos detrás para compen- 


sar su tracción trasera. 


Novedad: las 
pruebas de 
rally no exis- 
tian en su 
antecesor 


PLAYSTATION 


Crash Team Racing 


En la pantalla principal del juego, deja 
apretados los botones aa 
mientras introduces lostrucos.Oirás un 
sonido de confirmación para cada uno. 
Los personajes secretos se añaden a la 
selección inicial: 


Jugar con Komodo Joe: 
¡O--D>j 
Jugar con Dr. N. Tropy: 
jesrtH>> 

ar con Papu Papu: 
Jugar con Pinguino Penta: 
1>0/+0t 
Jugar con Pinstripe: 
—>Di>y 
Jugar con Ripper Roo: 
>00yt4> 


Jugar a la demo de Spyro 2: 
Q> 


En esta pantalla, deja pulsados los boto- 
nes (R1IJ+(11) e introduce los trucos. 


¡Cuando vayas a la pantalla de selección 
de personaje, verás que el reparto del jue- 
go ha aumentado! ¿Cuál elijo? 


¡Mira qué grande es Papu Papu! Con ese 
corpachón, nadie te echará de la carretera. 


Koce 1he Hunter in 


MAENP cone 
16 collect eryatalol 


Negoriare tight turnz 
en the trocks be 


Breeze Harbor! 


Si metes el truco de la demo de Spyro 2, 
podrás ver publicidad especial sobre este 
juego de Insomniac... 

” 


». 


The Sims 


Abre la ventana de comandos duran- 
te el juego con [CTRL]+[SHIFT]+C. 

Escribe los trucos ahí y pulsa [ENTER] 
El de 7.000 $ tendrás que introducirlo 
dos veces para que funcione. Si quie- 
res meterlo muchas veces rápida- 
mente, te sugerimos que lo escribas 
una vez, lo selecciones con el cursor 
(haz click y arrastra para colorear la 
frase) y pulses [CTRL]+C para copiarlo. 
¡luego sólo tendrás que pulsar 
[CTRL]+V para volver a escribirlo! 


Trucos 


Ganar 1.000 $: 
klapaucius 
Ganar 7.000 $ (mételo dos veces): 


Ver intereses del Sim: 

interests 

Mostrar globos aclaratorios: 
route_balloons on 

Mostrar info de objetos: 

tile_info on 

Ver funcionamiento del procesador: 
sweep on 

Sims mas inteligentes 
autonomy100 


A 
interests: con este truco podrás conocer 
mejor los gustos de tus Sims. 


: 


1% 


tile_info on: información detallada de 
cada objeto. Apágalo con tile_info off. 


pa MN ¿ de > Y > he 
route_balloons on: ¡para que te que- 
den las cosas claras! Tus Sims te informa- 
rán de por qué no cumplen tus órdenes. 


DREAMCAST 


Speed Devils 


Este juego de velocidad puede poner- 
se bastante durillo. Para hacerte la vi- 
da un poco más fácil, presiona las te- 
clas indicadas a continuación mien- 
tras estás jugando. ¡Te pasarás todo el 
juego sin ningún problema! 


Passcodes 

Todos los coches y las pistas del juego: 
B>B>1B4 

Dinero extra 

A >A >1B 

Nitros infinitos: 

AGO) 

Pasar de clase; 


1>1>000 


FI VUMITA e 
1:03:44 40 


¿Harto del coche y con ganas de correr 

en otras pistas? Si no pasas el juego, pre- 

siona B >B >1B t mientras juegas... 
7 


... y ¡voila! Ya puedes elegir el coche y cir- 
cuito que quieras. Has hecho trampa, pe- 
ro merece la pena. 


YIEM YUBLTA ¿e 
DH o00:07 29 
d 


Y sí lo que quieres son nitros infinitos, en- 

tonces presiona la siguiente combinación 

mientras juegas: HH DDO. Ahora po- 
drás acelerar todo lo que te dé la gana. 


fin 
e 
A 
PERAMALIONES suncr E» 
Más pelas en el modo campeonato: la 


combinación A >A —>+B puede ayudar- 
te a subir los ahorrillos. 


PARA 


( ' 


Micro Machines 64 Turbo 


Pausa el juego e introduce los siguien- 
tes cheats. Un ruido confirma que la in- 
troducción es correcta. 


Saltos más altos y largos: 
CO>>Yt +44 
Transformar vehículos en objetos: 
rt 

Modo Turbo: 

ORO NOOO) 
ROJROMOJO) 

Rivales computerizados más lentos: 
CINOROIO) 
ROIOIOIO) 

Debug-Mode: 

HORROR O MORO RSO, 


En el modo Debug funcionan las si- 
guientes combinaciones: 

Victoria inmediata (no vale durante 
la contrarreloj): 

+cO 

Cambiar ángulo de cámara; 
Mantén pulsada la tecla 
ypulsat,4,+0> 

Hacer zoom: 

Mantén pulsada la tecla (2] 

y pulsa (LJ o CR) 

Piloto automático 

Mantén pulsada la tecla (2) 

y pulsa CO 

Destruir todos los coches 


O+CO+CO+CO 


Q+CO+CO+C0O: sería tan chula una 
ciudad sin coches que contaminarán... 


fele — maría gustado PS 4 Afucia P elsa sergio 
martínez esteve Salmerón HBollado iménez 2 Jl y Neris-mencheta 


Una película de 
Alvaro Fernández Armero 
A A Ia AN (Ml 
0) 20 on AS ALE FERNANDEZ ARAEAO 
A JA CUSIIOSALAERÓN ALO UNA SE QUETLAS «MERCEDES GUILD IU MARÍN 
AD ONO UREA TAN SEI ASMA AA 
ELO UNEN CON AMA JNCASALADIS CO VA RCD ANOS OCN RA 


D q 
tve CANAL+ 15 sail es F -—Wwww.elartedemorir.com 


o es muy fre- 
cuente que un 


juego de Saturn, la 

consola maldita, sea 
convertido a Playstation. Y más si 
se trata de un juego de rol que sólo 
salió en Japón. La explicación está en 
que Grandia es una de las grandes 
obras maestras de su género, y uno de 
los mejores títulos del catálogo de la 
Saturn. Hay juegos gráficamente más 
espectaculares, pero pocos pueden 
igualarse a este en historia, emotivi- 
dad y personajes. ¡Poder disfrutarlo 
ahora en Playstation es una bendición! 

Los escenarios de Grandia son bá- 
sicamente 3D, con personajes en 2D. 
Puedes rotar la cámara libremente, y 
es recomendable hacerlo a menudo 
para descubrir zonas ocultas. A los 
monstruos los ves paseando por el 
escenario, y puedes decidir si traba- 
rás combate con ellos o si prefieres 
esquivarlos y pasar de largo. El peli- 
gro está en que si un monstruo teto- 
ca por la espalda, te tenderá una em- 
boscada y atacará primero. Pero si 
eres tú el que le toca antes de que te 
vea, llevarás la iniciativa. 

El sistema de combate es entreteni- 
do, y el resultado son batallas breves y 
dinámicas, donde todos los persona- 
jes se mueven y golpean a la vez. Sólo 
se hacen pausas para introducir las ór- 
denes, aunque también puedes poner 
al grupo (o parte de él) en modo auto- 
mático y disfrutar del espectáculo, De- 
pendiendo de las habilidades concre- 
tas que utilicen, los personajes apren- 
den ataques especiales y hechizos 
nuevos, cada vez más poderosos. 
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Al tratarse de un entorno 3D, hay zonas a las que puedes ac- 
ceder mediante cuerdas o dejándote caer desde lo alto. 


rival para Final Fanta 


La intro es un vídeo de anime bastante normalito. 
Los vídeos intermedios son escasos y poco atractivos. 


mn 


“¡Mira Justin, por fin hemos llegado al bosque de las brumas!”. La música épica entra 
a saco, y te sientes orgulloso de haber conseguido llegar a este lugar mítico. ¡Genial! 


EE, SUSAN AU AA CICO 


ESPA CAR EAS 


7 


—R 


Feena es una aventurera 
veterana que se hace ami- 


Combate: la posición relativa del enemigo respecto a tus personajes puede ga de Justin y Sue. ¡Es nues- 


determinar si ciertos ataques llegarán o no a su objetivo a tiempo. 


tro personaje favorito! 


Éste es 
Puffy la $ 
mascota de 
Sue. ¡Es muy 
simpático! 


Game Arts ha 


anunciado 


4 


Las tres despóticas sargentos del ejército de Garlyle son unas jovencitas un tanto es- 
peciales. Casi se diría que están chaladas. Bien pensado... ¡mejor quita lo de “casi”! 


que 
están trabajando 
en la secuela de 
Grandia para 
ha Dreamcast. El sis- 
tema de combateserá muy similar y co- 
mo novedad habrá un modo de juego 
para dos jugadores mediante conexión 
por modem. Los personajes dejarán las 
2D para pasarse a los polígonos, mante- 
niendo la libre rotación de la cámara 
por parte del jugador. La historia y el 
mundo de Grandia 2 serán indepen- 
dientes de la primera parte. La música 
corre a cargo de Noriyuki Iwadare, que 
ya trabajo en el primer Grandia y en los 
Lunar, y el diseño de personajes será 
obra del mangaka Yuushi Kanoe (¿al- 
guien sabe quién es?). Entre los prota- 
gonistas principales estará un tal Ryu- 
do, cazador de monstruos profesional, y 
una sacerdotisa llamada Elena 


na adop- 
E aB tiva de Justin. 


El apartado sonoro es fantástico. 
La banda sonora se compone de mu- 
chos temas épicos y pegadizos, dig- 
nos del mejor Final Fantasy. Además, 


la música se aprovecha estupenda- 
mente para realzar los momentos 
más emotivos y épicos del argumen- 
to. Los efectos de sonido también son 
de primera, y van desde el piar de las 
gaviotas en el puerto a los simpáticos 
y variados gritos de guerra de los per- 
sonajes durante la batalla. ¡Verdade- 
ramente magistral! 

Al ser un juego que apareció hace 
dos años, los gráficos se han quedado 
un pelín anticuados. En su época eran 
la repanocha, con ciudades llenas de 
detalle y colorido, y personajes en 2D 
que lucían (y lucen) encantadores. Pe- 

ro hay que reconocer que hoy 

en día se hacen cosas mejo- 

| res, sobre todo en lo que se 

refiere a vídeos intermedios 

y magias espectaculares. 

2 Los hechizos de Grandia ha- 

/ cen sutrabajo con rapidez, y bus- 

f_ can el equilibrio justo entre lo vi- 

sual y lo práctico. Note cansarás de 

veros, pero tampoco te dejarán 
con la boca abierta. 

Si te gustan los juegos de 

rol tipo Final Fantasy, te re- 

comendamos encareci- 

damente que pruebes éste. 

Tendrás que superar elesco- 

llo del idioma, pero vale la 

pena intentarlo: es un in- 

glés sencillo de entender. 

Alo largo de los 2 CDs que 

ocupa, Grandia te emocio- 

Los elementos se combinan. Si dominas magias nará, te hará reír y te hará llorar, y se- 

de fuego y viento, podrás aprender las de rayo. z guro que sus personajes se ganan un 

+ / >, lugar muy especial en tu memoria. 

( Discúlpanos si te parece que nos 

! , j ' pasamos de alabanzas, ¡pero es 

que nos ha gustado tanto... 


Curdo un personaje dice 
í su retrato aparece 
en pantalla. Este retrato 


específicas. Este genial deta- 
Ilíto gráfico hace quel . 
logostengan más viveza. y se- 
an mas entretenidos de LE 
ánimo con el que dice cada 
frase. Los personajes princi- 
palestienen montones de ex- 
paa distintas, y algunas 

lasson bastante sutiles y Ocurren sucesos extraordinarios, pero lo | 
que importa de veras son los personajes. | 


have a bad feeling 
ft Likea predator stalking. is pre, 


La primera aventura seria de Justin tiene lugar en 
un barco fantasma. Feena le ayudará a sobrevivir. 


Justin está obsesio- 
nado con conver- 
tirse en un aven- 
turero tan bueno 
como su padre. 

Es muy entu- 
siasta. 


| Gráficos La TTD Y 1 E 


Texto: Gabriel rezyalo 


 —_—— _——— AN 
Un mundo maravilloso para | ! 
descubrir y personajes entra- | 


¡ñables. ¡No te lo pierdas! N á 
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Las ciudades de Grandia son todas diferentes, y tienen mu- 
chos personajes para conversar. ¡Asída gusto hacer turismo! 


e 

irás montado 
en conforta- 
bles abejas ¡Si 
Maya y Willy 
levantarán la 
cabeza! 


El perturbado Dr. Minimizer ha 
llenado tu consola de extrañas 
criaturas. ¡Son los Micro Maniacs! 


icro Maniacs es la tercera se- Va sufrió un accidente de 
cuela semioficial de Micro tráfico. Para salvarle, le fu- 
Machines. Ocho personajes sionaron con algunas piezas 
se van gastando bromas de la moto que conducía. 
pesadas mientras corren 
| por 4o circuitos diferentes, a cual más 
desafiante: el WC, la habitación de los 
juguetes, el resto de una fiesta, un qui- 
rófano, el jardín, un cuarto de reve- 
lado... ¿Que cómo pueden resultar 
desafiantes sitios así? Pues imagi- 
na lo que significarían estos luga- 
res para ti site hubieran reducido a 
una estatura de entre 38 y 60 mm: 
una simple calculadora se convierte 
en un obstáculo insalvable, una regla 
puede ser un puente, y caeral lavabo... 
¡la muerte segura! 
Micro Maniacs utiliza la misma es- 
| tética de cómic burlón que triunfó en 
| los Micro Machines, pero traslada- 
| daapersonajesa pie.Tal vez las ca- 
rreras no sean tan retadoras como 
| en coche, pero si más visuales y 
llamativas. Cada personaje tiene 
dos habilidades diferentes y, 
además, hay cuatro personajes 
ocultos que conseguirás a medi- 
| da que vayas haciendo progresos 
en el juego. Podrás jugar a contra- 
rreloj (superando tus propias mar- 
| cas), en modo desafío (contra cua- 
tro personajes más de la consola) y 
en duelo (donde corres por 
puntos y no por tiem- E 
MET5>  po).La mayoría de ca- | 
GA rreras son a pie (aun- 
dd que hay algunos cir- 
cuitos donde corre- 
rás sobre abejas o 
Vespas).Al salirde | 
sus coches los Mi- 
cro Maniacs pierden 
velocidad, pero ga- 
nan en interactividad 
con los escenarios: si 


revistas que Waldo no 


En el modo due- a. 8 y = 2% 
2% lo, aléjate tanto 200: SY a 
A comopuedas . 

de los otros has- 

ll ta no compartir 
pantalla ¡y ga- 

A narás un punto! 


Twstor 


1) 


MET TT » 


Twisterse ha pasado o ——r == 
os entrando y saliendo del £bo, disfrutará cómo un loco cerca del tocadiscos. Su vida es la música, inchuso 
siquiátrico. ¡Está loco, loco! | montones de notas flotantes que liberan explosiones de ruido ensordecedor. no respetan nado. ¡Pues como les pille! 
we. t EEN. A MN 


pisas un charco de ¿23 > Z 
NES y E” de lr! 2 


e 


6 “1 ¿CONSOJOS|A timzrr 
ordenador para - 0. >, ña: la rescataron 2 
trabajar, otros - ¿os > de un orfanato 
para jugar y al- * *, ; , PUE Sue de verdad dante, Micro y nadie cono- 
PA ¿ : laniacs, deberías conocer sus atagues 
gu o a O Los ataques de V4 son el puñetazo de ceel eo 
/ - plasma y una estela de energía que deja que oculta. 
desorientado y vaporiza al que se acerca. 
0 Beatbox puede producir estruendos 
que citan . ae También e 
notas demoledoras que liberan un ruido 
¿rad la h ensordecedor cuando alguien tropieza 
ayudante . > O El agujero negro de Vortex son dimi- 
de labora- + nutas singularidades que devoran a quien 
torio del esté cerca El agujero blanco repele los 
Doctor hasta posibles ataques 
que un acciden- f O Twister arrastra y levanta por los al- 
tela volvió espídi- Dynamo res atodos los enemigos que se encuen- 
ca y explosivo. sm. tren cerca gracias a su tomado, Y con su 
Y yo-yó asesta golpes mortíferos 

O Mesme eleva pequeños objetos con 
el poder de su mente. También puede ha- 
cer que sus enemigos tengan pesadillas 
en forma de terroríficas apariciones: 

O Pyra es tan explosiva que lanza un 
chamuscador rayo. También puede lan- 
zar bolas de fuego 

O Maw Maw saca su larga lengua, 
atrapa a su presa y se la traga También - == 
se tira pedos explosivos. tinta, irás dejando huellas; si te subes 

Waldo tiene un cañón láser y minas sobre un interruptor, se iluminará;si pi- 

sas gel en el baño, ¡te escurrirás! 
El estupendo audio del juego contri- 
buye a esa mayor interactividad: escu- 


charás el ruido de todos los electrodo- 


La historia de los Micro Maniacs tiene y mésticos o las pisadas de tus persona- 
mucho más fondo del que parece. Se- jes en las distintas superficies. 

gún el Doctor Minimizer: “El mundo, Tanto la contrarreloj como el modo 
tal y como lo conocemos, está al borde ' desafío pueden admitir hasta 8 juga- 


dela crisis, hay escasez de petróleo y de eE : 
comida. El caos de la economía es cada dores (también hay duelo por equipos), 


vez mayor y se avecina una guerra”. y competirás con armas tan extrañas 
Pero él ha tenido una visión que salva- - como la pesadilla de Mesme o el pu- 
rá a la Humanidad del desastre: “Voy a ñetazo de plasma de V4 (ver caja de in- 
reducir a los habitantes de la Tierra a fo). Cuando aprendas a usarlas, tus ca- 


Po e a pe MA rreras ganarán muchos puntos. Eso sí, 

dos”. Te preguntarás, ¿y por que co- a e. para usarlas deberás recaudar puntos 

rren? En realidad, los Micro Maniacs ARER de energía que te harán perder tiempo 

son solo el paso intermedio para crear 0 Pd LOS E en la carrera. Codemasters saca a sus 

una especie de super soldados que co- PF LIA LAS AO pilotos al mundo y abre nuevos cami- 
SN l 


lonizarán y cultivarán el planeta. En e SEL 
este po RIERA MáawWMiaw nos a su serie. ¡Viva la originalidad! 


RL AAA 
F SE Y QA? PA e Us 
tortiene que hacer una selección, y por ) 25 Y, pr 0, 
eso deben entrenarse, desarrollar sus ] e, AL PA A, 
habilidades y quedar ganadores para -.. a 


ser los elegidos. Un po- ¡Supervitaminado! Maw Maw. tá pensando: ¿compito con Pyra o me hago un 
co macabro, ¿no? naranja on tiene zumito para los restos. 


Gráficos ES] Sonido E sugabilidad ES, 
a 


EDAD: 37 
PESO: 36 gr.* f bos y PESO: 26 gr. A 
y ALTURA: Micro Maniacs muestra cómo 


ALTURA: A > ALTU ñ 
> una secuela puede innovar y 
3311 AUDIO , no repetirse. 


a 
IVIE SIVI 57. A QÍ Vortex era una 
a » : y ¿ estudiante de 

E e á A 201 Fisica que se 
ALTURA: ALTURA: q pasó estudian- 

47 mm y do los agujeros 

negros y ahora 
es diminuta- 
mente per- 


EDAD: 16 
PESO: 14 gr. 
ALTURA: ALTURA: 
47 mm 40-60 mm 


EDAD: 21 EDAD:18 
PESO: 22 gr. A PESO: 18 gr. 
ALTURA: ALTURA: 
48 mm 42 mm 


eo JÉRA:CO DE PRI 


et 


JEBAS 


El delgaducho Sir Dan se alza entre los 


- muertos para ver si se puede merendar un k a 


- buen bistec de Lord Zarok y volver a hacer 
“una digestión de siglos, ¡Échale una mano! 


e 


E €. A 
En los sótanos, deberás llevar siempre la antor- 
»: cha: si se te apaga, busca donde encenderla. 


ñ 


"Sir Dan 
Fortesque 


Sir Dan es parco en pa- 
labras, pero salta, tre- 
pa, usa la espada, el es- 


Profesor 
Hamilton Ki 


Rápido hablando Y 
y nervioso, con mo- WE 
dales de caballero 


FRY " el Londres de la era victo- 

riana, allá por 1886, un es- 
Y =  queleto heroico, Sir Daniel 
Ñ Fortesque, entablaba una 


lucha encarnizada con el 
ejército de las tinieblas, lidera- 
do por un tal Lord Zarok. Hasta aquí 
te suena, ¿verdad? Y es que más o 
menos, aunque en otro siglo y con 
nuevos personajes, el primer MediEvil 
partía con un argumento muy pare- 
cido. En aquel entonces, Sir Dan con- 
seguía acabar con el Mal. Pero des- 
pués de cinco siglos, un mago con an- 
sias de protagonismo ha encontrado 
las páginas del libro de Zarok y ha 
vuelto a liberar al espíritu maligno. 
La historia se repite, pero ni los de- 
corados, ni los niveles, ni tan siquiera 
las armas, son los mismos. Además 
de esto, los nuevos caracteres que te 
encontrarás en tu aventura te entu- 
siasmarán: una princesa egipcia y un 
siempre útil profesor loco con los que 
compartirás protagonismo, y tam- 
bién un espíritu volátil que te da sa- 
bios consejos. Los enemigos son un 
poco más rudos (echa un vistazo al 
cuadro de personajes). 
Pero no todo es nuevo en MediEvil 
2: los fans de la serie encontrarán el 
mismo entorno siniestro plagado de 
muertos vivientes, fácilmente derro- 
tables, aunque no ocurre lo mismo con 
los enormes monstruos que guían a 
las patosas criaturas (atento al duelo 
con el dinosaurio). Con un satírico hu- 
mor negro, tendrás que resolver un 
montón de acertijos y romperte la ca- 
beza para hallar el punto débil de tus 
enemigos más poderosos y la forma 
de pasar a otros niveles. Por ejemplo, 
en un momento dado deberás buscar 
una bala de cañón, una antorcha y un 
lugar donde encenderla para lanzar 
un cañonazo contra una puerta y se- 
guir avanzando. Como ves, ¡tendrás 
que exprimir bien tus neuronas! 
Los acertijos no disminuyen la ac- 


62” SertenFun 


cudo, las pistolas y el inglés. Está un poco 
bastón como nadie. Y — loco, pero te será de 


eso si, no le pongas a , gran ayuda. Préstale 


nadar: ¡no flota! 2 atención. 
ls a A 
xx 2 ¿ El monstruo de hierro nunca había per- 
ENS Pri n cesa Winston dido un combate hasta que llegó Dan. 
» Kiy e Winston es tu guía. o 
fu)  Tiene19 años y es delica- Cada vez que veas * e» 


da y suave. Junto al pro- 
fesor, elabora inventos 
fundamentales. Pero 
¡cuidado! Lord te la ro- 
bará si no vences al des- 
tructor de hierro. 


+ nio 13 


un haz blanco, él 
está ahí: acérca- “4/ 
te, presiona la te- 
cla de acción y aparece- SY ) 
rá para darte pistas so- 
bre tus habilidades. 


S, 
ay 


a a 
a de 


bágman 


AD, » 


Lora Y 
Pi 


¡La copa de almas! Mata todos los ene- 
migos que pilles y podrás conseguirla. 


A AS ' 


3 


Después de hablar con Kiya, acércate al 
proyector e inicia una nueva misión. 


La entrada está taponada: ¡mata los bi- 


El duelo con el dinosaurio será complica- 
chos, busca la bala de cañón y dispara! 


do hasta que encuentres su punto débil... 


... ¡la cabeza! Deberás darle con tu espa- 
da mientras le salen rayos de colores. 


r 


A 


Winston aparece en momentos clave, y te da 
pistas para que tengas claro qué hacer. 


5) 


uien le des- 

aventura. Si 

te apetece lu tra las Í rzas 

del Mal, escríbenos y PE 
sorteo de 5 juegos MediÉ 

- SCREENFUN, ref.: Mi 12, 

apdo. de Correos 14.124, 


-28080 Madrid. 
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Un héroe particular 


En el primer MediEvil se decía de Sir 


Daniel Fortesque: “Es cualquier cosa 


menos un héroe; se rumorea que 


nunca lo fue, y los historiadores 
plantean dudas sobre su muerte en 
el campo de batalla”. En aquel en- 
tonces, Sir Daniel devolvio la paz y la 
tranquilidad a Gallowmere, liberán- 
dolo de las garras del malvado Za- 
rok. 500 años después, Londres vuel- 
ve a necesitar su ; 
ayuda por el mis- 

mo motivo, y de | 

nuevo Daniel re- 

gresa del reino de 

los muertos para | 

salvar el mundo. 

¿Reconocerán 

por fin la condi- 

ción de héroe de 

Sir Dan? 


Aunque  pa- 

rezca que no, 

Sir Dan es un 

coquetuelo. Por 

eso se pasa el día 

guiñando el ojo. 

Eso, por no hablar 

de su sonrisa am- 

| plia y franca: le falta un 

| poco de don de palabra, 
. pero es todo un galán. 


Veamos, no te queda bien la cabeza, así que ¡fuera! Dispondrás de varios tipos 
de espadas, pero tendrás que encontrarlas. La más efectiva: la espada mágica. 


¡Muchos pero torpes! Estos zombis no serán 
ningún problema para un tipo rápido y ágil. 


ha A e e a" 
sos para hacer un Dankestein. 

ción: nivel donde entres, ni- 
vel donde tenebrosos ene- 
migoste acecharán.Al- 
gunos no requieren 
mucha dificultad y 
sólo sirven para lle- 
nar tu copa de al- 
mas (en cada nivel 
debes matar un nú- 
mero especifico de 
zombis), mientras que 
en otros sufrirás algo 
más. Pero con todo, 
lo mejor no es per- 
seguir enemigos, 
lo que al final re- 
sulta un poco re- 
petitivo (pues setrata de liarsea mam- 
porrazos), sino el ambiente laberíntico 
del juego, la recreación del Londres vic- 
toriano, los enigmas, el carisma de un 
personaje que apenas habla (y que, 
por cierto, ha ganado nuevas habilida- 
des) y la aparición de nuevos persona- 
jes. No hay grandes innovaciones res- 
pecto al primer título: el sistema de 
juego es muy parecido. Varían los ni- 
veles que recorres y el desarrollo de la 
historia; por eso, si te gustó jugar con 
el delgaducho de Dan la primera vez, 
disfrutarás acompañándole en su 
nueva aventura. Si lo que buscas es un 
juego nuevo y diferente, entonces me- 
jor pasa de Don Huesitos: su objetivo 

en la vida apenas ha cambiado. 


Gráficos ES) Sonido (E) vugatitidad ES) 


Texto: Elena Castellanos 


les, escenarios y armas, pero 


Mejoras gráficas, nuevos El 


Corre, corre, presiona repetidamente la tecla de 


Cuando tu barra de vida esté baja, busca las 4 
acción: tienes que librarte de la larva asesina. 


fuentes de energía vital (dcha.) para recargarte. 


¡la misma historia de fondo! 
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> 


¿Quieres saber por 
qué ha levantado tan- 
to revuelo este juego? 

¡Averígualo en tu PC! 


/ ] ras su paso triunfal por la Plays- 
tation, donde conquistó a los ju- 
gadores gracias a sus maravillo- 
sos gráficos y escenas de video, 

Final Fantasy VIII llega ahora a los usua- 
rios de PC. ¡Ya no necesitas comprarte 
Rinoa 825 2% una consola para disfrutar de Squall, 
qu Rinoa y el resto de la pandilla! 
) Quistis 764 Cuando se hace una conversión de 
A ¡A A A un juego, lo que uno espera es que los 
Sguare es la desarrolladora que mejores escenas de video ho- VITAE AN AM gráficos se adapten a los de la nueva 
ce para sus juegos, y en Final Fantasy Vill echaron el resto. es que sus largas animaciones acaban por hacerse pesadas. plataforma. Así, en Final Fantasy VIII 
" para PC, los personajes lucen mejor 
que en Playstation, aprovechando las 
posibilidades de las tarjetas acelera- 
doras. ¡Bien hecho! 
El problema es que los fondos se 
han dejado igual que en la versión de 
Experiencias mn : consola, lo cual deja un aspecto ge- 
Para subir nivel  1000u ú . . . 

a i neral algo deslucido. Los vídeos inter- 
medios y de los guardianes de la fuer- 
za siguen siendo como para que sete 
caiga la baba, pero el diez de gráficos 


: Ra => , de la versión de Playstation se viene 
La microgestión individual de cada Los personajes han mejorado, pero los abajo ante la pereza con que se han 


ersonaje es compleja y aburrida: í j ió ; 
p y pleja y escenarios siguen en baja resolución. tratado los escenarios. 


, : El resto del juego es el mismo de 
Rinoa está muy contenta cogida del bra siempre, con sus fallos y aciertos. La 


zo de Sguall. Mientras, él banda sonora acaba por grabarse en 
cara de palo... ¡En <u ba tu cerebro, quieras o mes lante que 
el obstinado mutismo de los perso- 
najes y los casi inexistentes efectos 
sonoros ambientales rebajan la nota 
en este apartado. 
En el estado en que lo han dejado, es 
difícil que Final Fantasy VIII seduzca al 
A avezado jugador de PC, que está acos- 
Este tipo de errores de clipping no son tumbrado a juegos del nivel de Fallout, 
propios de un buen juego de PC. Baldur's Gate, Torment o Ultima 1X..., 
pero ten en cuenta que el rol de conso- 
ment la es otro rollo, y si de lo que se trata es 
1 n F 0) de echarle horas, Final Fantasy VIII 
cumple en ese apartado de sobra, jaun- 
Los juegos de Square que sólo sea matando monstruos! 
Square es una de las compañias de os A 5 Te 
videojuegos con más solera en uN 
el género del rol. En su haber se Final Fantasy Vi!l 
cuentan títulos como Final ) Rol consolero para avanzados. 
Fantasy VI y Chrono Trigger, 7,95 | Square/Proeln | 1jugador 


PJ ambos de SuperNintendo y re- Mín: Pentium 200 Mhz, 32 MB RAM, 300 
PH editados para Playstation en MB HD, Tarjeta aceleradora. Rec: Pentium 


Japón. También para Playsta- 11266 Mhz, 64 MB RAM, 600 HD, 


tion son los notables Parasite | Gráficos JJ Sonido (JJ uoabiidad 


Eve, Saga Frontier 2 0 Xenoge- Los videos Muchas horas de juego. Bue- 
ars, que no se publicarán en Es- 147 na banda sonora de acompañamiento. 


paña. En cuanto a Chrono Demasiada labor de gestión Efectos s0- 
Cross, la continuación de noros. Combates pesados. 
Chrono Trigger, aún está 1 Una adaptación que desapro- 
sin descartar ¡A ver si hay | ] vecha las posibilidades del PC, 
suerte y nos lo traen! e pero sigue siendo un buen 


, Texto: Gabriel Pérez-Ayala 


Mereven tes cortado » 


mientos de paro 
conga a 
Pares conteos 
Entradas imtent 
cone. 


poro 
a prnl $0 de Mean atnan. Tora y 


neo Ya ha go pesdo 


ma y ha ers “qn e. 


Tras muchos años de espera ha 


llegado un manager de fútbol para 


INFO 


La Moviola 

Sin duda, una de las cosas más im- 
pactantes que ofrece Manager de Li- 
ga es la opción de visualizar las me- 
jores jugadas del partido. Esto podía 
ser poco interesante si no fuese por- 
que las ves en 3D y comentadas en 
directo. ¡Y además los comentarios 
se corresponden con la realidad! 

Ante esto, sólo queda decir que 
tengan cuidado las cadenas de TV 
queemiten fútbol, porque a partir de 
ahora empezaremos a pasar de ellas 
en favor del Manager de Liga. ¡Todo 
un golazo para Codemasters! 


o Marcador : Train 


la Playstation. ¡Y de qué forma! 


¡estabas cansado de aguan- 
tar las burlas de los usuarios 
de PC por no poder disfrutar 
de un auténtico manager de 


fútbol para tu Playstation, ¡ha llegado 


la hora de tu venganza! Porque, a pe- 
sar de su título tan espartano, Mana- 


ger de Liga alcanza, en cuanto a cali- 


dad, a los mejores juegos de este tipo 
para PC. ¿Que si es para tanto? Sigue 
leyendo, majete. 

Manager de Liga es un juego com- 
pletísimo en todos los aspectos: posee 
una base de datos de equipos y juga- 
dores muy extensa. Podrás aumentar 
el aforo de tu estadio y que, como en la 


vida real, cambie de aspecto tras las 
obras. También podrás vender, traspa- 


sar o fichar jugadores para tu equipo 
(nada de Luis Enroques y Trivaldos, los 
de verdad, que para eso tiene la licen- 
cia oficial de la L.FP), así como entre- 
narlos para que mejoren sus habilida- 
des con el balón. Tendrás ofertas de po- 
sibles patrocinadores que querrán ver 
su logotipo en tus vallas y en la cami- 
seta de tu equipo, todo ello por un mó- 
dico precio, claro está. Y un gran etcé- 


tera de variables. 


Todo esto, además, accesible des- 
de un menú que te muestra todas las 
opciones de un vistazo. Lo malo del 
menú es que al principio resulta un 
poco lioso por lo raro de la función 
que tiene cada botón del mando, pe- 
ro en un par de minutos acabarás sa- 
biéndotelo de memoria. 

¡Enhorabuena, campeón! 
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Texto: Daniel Palomares 


El juego de fútbol que todos AN 
deseábamos para la PSX ya es- 


tá aquí. ¡Un grandísimo acierto! 


¿Me da fuego, por favor? Cuando Wario se 
quema, sale corriendo desesperado de un la- 


Wario vuelve a tu Game Boy: ¿todavía no se 


ha hartado de dar saltitos, buscar monedas y 


luchar con todo el que pilla? Este chico es incansable. 


¡Qué cara de 
malo! Con lo educadito y 
simpaticón que es su hermano. 


Z Poy 


En Wario Land 2, el capitán Syrup y 
sus ayudantes habían escapado con 
el tesoro de Wario, dejando su casti- 
llo destrozado. Tenías que recorrer 
los diferentes mundos abriendote 
camino y destruyendo todo tipo de 
enemigos: tu objetivo final era en- 
contrar los 50 trozos de mapa exis- 
tentes y los 50 tesoros. Además, de- 
bías ir recogiendo monedas que te 
permitieran participar en los mini- 
juegos. Una historia diferente, 
pero con el mismo desarrollo 


Wario, totalmente conge- 
lado: “Por favor, ¡un ra- 
yo de sol, oh, oh, oh!”. 


Dentro de cada nivel, deberás entrar 
asu vez en un montón de subniveles. 


A 
Los minijuegos te permitirán adquirir nue- 
vas habilidades y poderes. 


ario está atrapado. Para 
escapar, deberás encon- 
trar los cuatro cofres del te- 
soro (gris, azul, verde y rojo) 
y cinco cajas de música que están en 
unos lugares determinados, lo que 
significa un largo paseíto por 25 fases. 
Cuando lo consigas, entrarás en el 
templo a enfrentarte con el enemigo 
final. Y siya has llegado hasta allí, ¡que 
tiemble el mundo! Claro que alcanzar 
esa fase no te será nada fácil. Irás des- 
plazándote por plataformas en scroll, 
coleccionando monedas y pasando 
minijuegos que te permitirán ganar 
habilidades. Te encuentras todo tipo 
de enemigos, como extraños gusanos 
de seda que te tirarán su cordel: si te 
alcanzan, te enrollarán en una bola de 
hilo y rodarás hasta llegar a algún 
punto anterior del mismo nivel. Tam- 
bién hay lagartos que te hielan, hasta 
que alcanzas la luz y se derrite el hie- 
lo. A veces te volverás loco para saber 
cómo continuar, y deberás improvisar 
y probar de todo: los propios enemi- 
gos pueden servirte de plataforma 
(por ejemplo además de esquivar a los 
pajarracos, deberás saltar sobre ellos y 
usarlos como trampolín). En definiti- 
va, muchos niveles y escenarios para 
recorrer, pero un poco repetitivo, 
¡Ármate de paciencia, Wario! 


GBC t 
Wario Land 3 
Juego de plataformas para todos 
15,490 pts. Nintendo 1 1 jugador 


+ Vibración, Expansion Pak An 
[Gráficos E5)|_ Sonido (ES Jugabilidad? /) 
vt Muchos niveles, pruebas, escenarios, 
us" enemigos, acciones y posibilidades. 
y Pocas Innovaciones en el sistema de juego. 
Repetitivo y desesperante en ocaso. 
Wario Land 3 recuerda mucho a 
sus predecesores: nuevos esce- 


narios, pero pocas innovaciones. 


Texto: Elena Castellanos 


El put es un golpe muy delicado. Si le das 
muy fuerte, la bola saltará por encima. 


Si activas la opción tracer podrás ver la pa- 
rábola de recorrido que hace la pelota. 


f Ana LS 


Hay una cantidad increíble de mops (mo- 
des of play), ¡y puedes crear otros nuevos! 


Los vampiros degenerados regeneran sus he- 
ridas, ¡pero si los empalas, los destruyes! 


En el mundo de los muertos puedes cazar 
aestos bichos para alimentarte. 


- Ese rayo de luz solar puede destruir a los 
vampiros. ¡Arrójalos contra él! 


Links LS 2000 


n_n 


¡Se nota que es un juego de Microsoft! Las cámaras se manejan como si fueran 
ventanas de Windows 95, y las opciones se abren como una barra de tareas. 


cia mucho del anterior, asi que está 

dirigido más a nuevos jugadores que 
a los viejos seguidores de la serie. La 
mejora más importante es que se aña- 
de un nuevo tipo de swing, el swing fa- 
cil. Gracias a él, puedes comenzar a ju- 
gar inmediatamente y empezar a apre- 
ciar las virtudes de este legendario títu- 
lo, que son muchas. Los otros dos tipos 
de swing son el clásico de tres pulsacio- 
nes y el powerstroke. Este último es muy 
dificil, ya que pretende simular el movi- 
miento de swing real con el movimien- 
to del ratón. Hemos estado jugando en 


F nuevo Links LS 2000 no se diferen- 


S0ul ñea ver: Legacy of Kal 


nn 


Raider IV y Soul Reaver lleguen a la vez 

a Dreamcast, porque son dos juegos 
muy similares: puzzles y exploración a 
manta, con enemigos animando ta ac- 
ción... Lara es definitivamente más gua- 
pa que Raziel, pero hay que admitir que 
el tipo tiene estilo: posee superfuerza, 
planea, pega unos zarpazos de miedo y 
devora las almas de sus enemigos. Más 
tarde, adquiere otros poderes: nadar, tre- 
par paredes lisas, usar la Soul Reaver... Los 
puzzles son de los de la vieja escuela 
(¡hasta el gorro de mover bloques, oye!), 
pero la exploración tiene una novedad, 


F curioso que las versiones de Tomb 


Los escenarios han ganado en belleza respecto a la versión de Playstation, y hay 
nuevos efectos especiales. Aun así, los de Tomb Raider 1V son mejores. 


parecida a la que proponía Shadowman: y 


Internet y la verdad es que no hemos 
encontrado a nadie que lo use. Por cier- 
to, la zona de juegos MSN (wwwzone. 
com) funcionaba bastante bien; disfru- 
tamos de unas partidas muy divertidas 
(¡aunque nos machacaron!). 

Apesar de las concesiones a los nova- 
tos, éste es uno de esosjuegos que los ju- 
gadores expertos disfrutan más que na- 
die. El manual es un tocho brutal, y está 
repletito de información para sacarle to- 
do el jugo al programa. Y una anécdota: 
en Links LS 2001, Armold Palmer (patroci- 
nador del juego) estará acompañado por 
el súper golfista español Sergio Garcia. 


E] 


eS 


puedes moverte entre el mundo mate- 
rial y el de los muertos. Algunas áreas del 
mundo material sólo son accesibles des- 
de el inframundo, así que es fácil despis- 
tarse y no saber adónde hay que ir a con- 
tinuación. Un mapa de algún tipo habría 
sido de ayuda. Otros problemas son la cá- 
mara, que da un poco la lata, y la abun- 
dante niebla. Estos dos últimos son defec- 
tos menores, pero rebajan un poco la no- 
ta delos gráficos, que porlo demás pintan 
alucinantes. Merecen comentario aparte 
las voces, que estan bien escogidas y ha- 
cen una gran labor de interpretación. 


Arnold Palmer parece un jubilado cualquiera, 
pero ahí donde le ves, el tío es una leyenda 
viviente del golf. ¡Sabe manejar esos palos! 


N64 6 E 


Links LS 200 


Golf para avanzados y expertos. 


[sa9mpts. | Microsoft /1-Bjugíred) 
Min: Pentium 150 MHz, 32 MB RAM 
(Windows)/54 MB RAM (Windows NT). 


80 MB.HD ; 
El Sonido (ES, Jugatiidad E) 
»1 Nuevo modo fácil para principiantes. 
me Gráficos fotográficos. 


Pocas novedades respecto a la ante- 
rior edición. 


' 


Pocas novedades respecto a la 
edición anterior, pero se com- 
prende: ¡es difícil de mejorar! 


Los saltos son más faciles 
de lo que parecen. 


Los empala- 

mientos son 
muy efectivos 
contra los vampi- 
ros. La inmersión 
en agua corriente 

también es letal 
para ellos. 


AO) 
pcf PLE ns FEA 
Soul Reaver: Legacy of K. 
Aventura vamplrica para avanzados. 
[9990 pts. |  Eldos/Proein 
+ Visual Memory, Vibración. 
[Gráficos [ES] Sonido ¿E vugatitidad ES 


11 El chulísimo protagonista y sus poderes. 
me Las geniales voces en español. 


La niebla. Hay que mover la cámara ma- 
nualmente a menudo, Final pésimo. 


1 jugador 


Textos: Gabriel Perez-Ayala 


Raziel despliega sus alas en 
Dreamcast, ¡una gran aventu- 
ra para esta consola! 
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Goo “BANCO DE PRUEBAS - 


Los escena- 
rios virtuales 
representan 
el ciberes- 
pacio. Por 
cierto, ¡no sa- 
bíamos que 
ahí pudiese 
llover! 


¡SaOrpTreo) 


: o DR ; , a tes juegos de Mille- 
En el ciberespacio, la única k dm acer estancas Ina de sl 
a 7 da para los afortunal os gana: 47 

y rteo. Si quieres parti 

manera de circular por las , . Pq e a postal/cariá 


. E F : NFUN 
autopistas de la informa- 4 E on Rao? 


apdo, de Correos 14.151, 


.. rl > . 
ción es... ¡a todo gas! y 28080 Madrid 
ai 0 AT ; 


Las carreras de este juego 
tienen lugar en un mundo 
virtual parecido al de la 
película de Disney Tron. 


xtremadamente rápidas! Así / JU 
E son las motos flotantes de Mi- 

llennium Racer, y así tienen 
que ser tus reacciones si quieres pilo- 


XT 
tarlas. No hay armas para recoger co- = | 
mo en WipeOut, ni movimientos es- 
peciales como en Trickstyle... Sólo un Ñ . ' | ' 
escenario virtual por el que vuelas a La : : 
pr 


toda caña, saltando de plataforma en 
plataforma, tomando atajos y reac- 

cionando por puro instinto a las cur- R FE A Í E R 
vas y obstáculos que aparecen ante , 4 

tus ojos. Quien quiera disparar o ha- 
cer trucos quedones en el aire, que se 
vaya a otra parte: ¡esto es sólo para 
auténticos pilotos consagrados! 

La jugabilidad de Millennium Racer 
se distingue por un marcado compo- 
nente plataformero. Tienes que medir 
la altura y distancia precisa de tus sal- 
tos para alcanzar las mejores superfi- 
cies y anillos de aceleración. También 
puedes intentar conducir agresiva- 
mente, empujando a los oponentes a 
la cuneta con firmes embestidas. El 
control logra transmitirla sensación de PPP AMAT 
estar pilotando una potente máquina MEU? APR TT 
de alta tecnología, sin llegar a perder la 
maniobrabilidad propia de un arcade. 

Ya que hay 4 tipos de motores, nos 
habría gustado que cada uno se viese ) 
diferente en pantalla (las motos sólo Millenniurn Racer está especialmente 
cambian en el color). Hay pocas opcio- diseñado para jugar en red. El juego 
nes de configuración y modos de jue- |] te muestra el rostro del piloto que es- 
go, ¿pero qué más da todo eso? ¡Lo im- tá mas cerca de ti, ya sea el que estás 


: ¿dadl persiguiendo o el que te persigue. Así 
portante es sentir la velocidad! sabes instantáneamente a quién te 


estas enfrentando. Los jugadores hu- 
manos pueden escanear una foto de 


Millennium Racer su cara y meterla dentro del juego, 
Velocidad pura para principiantes y avanzados para que les represente. 


(5.480 pts. | CreatStudio 1-6 jug (red) FINALIZAR CARRERA 


Mín Pentium MMX 233, 32 MB RAM, 120 p JUGAR DE NUEVO 
MB HD, tarjeta aceleradora DUARDAR PERFIL PERS 
Rec. Pentium 11300, 64 MB RAM. ALIR AL MENO eE IFA 


[Gráficos 45] Sonido _(C/ Jugabilidad! ES) 
11 Sensación de velocidad muy buena y 
fluida. Buen contro] Muchos atajos 
¿1 Faltan modos de juego y. opciones. La mo: 
¿to parece un ácaro gigante ia 


¡Cuidado! Las pistas están plagadas de ¿Una pista de carreras? ¡Pues parece el 
obstáculos que pueden ralentizarte. escenario de un juego de plataformas! 


E 


j 


Rápido, más rápido... ¡a tope! 
¿Te crees capaz de soportar el Alvatronic, de SCREENFÚN, logra un 
vértigo.deira900km/h? z victorloso primer Jugar en la carrera, Si circulas por estas superficies amarilla-, tu velocidad será mayor. Aunque algunas 
son fáciles de alcanzar, otras exigen que saltes con precisión a diferentes niveles. 


de 


“—— | M1A2 no es cosa ' 
== de broma: te metes en 
uno de estos tanques blin- 


dados con más de 1.500 caballos de 
potencia y un cañón destructor de 
más de 5 metros y medio... ¡y pobre 
del que tosa a tu lado! 

Tienes 18 misiones (la mayoría sa- 
cadas de las campañas), una campaña 
de entrenamiento y 4 campañas re- 
gionales (en Somalia, Tailandia, Irán, 
Pakistán, Azerbaiyán y Georgia).Tu ob- 
jetivo en casi todas ellas es bastante 
simple: ¡avanza y destruye las líneas 
enemigas, soldados a pie, instalacio- 

nes, aviones y todo lo que se mueva y 
esté marcado con el rojo enemigo! El 
interior del tanque está detallado a la 
perfección: puedes guiarte por la vis- 
ta del comandante, del artillero o del 
piloto. Estas posibilidades dotan de 
un gran realismo al juego y entusias- 
marán a los fans de las simulaciones 
puras, pero lo cierto es que si quieres 
que Armored Fist 3 sea minimamente 
jugable, tendrás que pasar de ellas y li- 
mitarte a la vista trasera y el modo de 
disparo automático. En modo de dis- 
paro manual te verás loco para atinar. 

Novalogic ha vuelto a utilizar la tec- 
nología Voxel que hiciera famosa con 
su juego Comanche. En su día resultó 
revolucionaria, pero hoy en día pode- 
mos decir que ya está superada. Si a 
eso se le añaden algunos fallos de di- 
seño, el título no cumple las expectati- 
vas. Destaca, eso sí, la posibilidad de ju- 
gar en red a través de Internet ¡hasta 
con 30 jugadores!, eincluso si dispones 
de micrófono podrás hablar con ellos 
gracias al servicio de voz de Novalogic 
(voice-over-net). Otro atractivo es el 
editor de misiones para configurar las 
tuyas propias: los estrategas disfruta- 
rán, pero el resto no tardarán en salir- 
se del tanque a dar un paseíto... 


.. 
m 


Los puentes son siempre zonas muy | 
¡conflictivas en las batallas. 


e 


> El M1A2 


/ >" El tanque de 
! asalto Abrams 
E es una muy po- 
derosa arma de guerra, indicada para 
la defensa y el ataque contra fuerzas 
enemigas muy pesadas y numerosas 
debido a su potencia (1.500 caballos) 
y su armadura especial. Puede incluir 
dos programas: el M141 (el del primer 
Armored Fist) y el M1A2, que dota al 
tanque de mayor estabilidad, resis- 
tencia y potencia de disparo. Incluye 
visión termal independiente para el 
comandante (CITV), un avanzado 
control de disparo, equipo de navega- 
ción, un sistema de información en- 
tre vehículos (IVIS) y un sistema me- 
'jorado de extinción de incendios. 


¡Destruye todo lo que pilles! Con tu tanque, no sólo deberás acabar con tanques 
enemigos, sino también con instalaciones, soldados a pie e incluso aviones. 


Armored Fist 3 


Simulación de tanques avanzados y expertos 


6.495 pts. Novalogic 11/32 jugador 


Min Pentium 233, 32 MB RAM, Win 
95/98, 300 MB HD. Rec: Pentium 11 350, 64 
MB RAM, Win 95/98 


Gráicos Sonido 8) 
11% Modo comandante, artillero y piloto de 
gran realismo 


10% Denso, en los modos realistas, demasiado 
59 complejo, gráficos mejorables. E 


exto: Elena Castellanos. 


Realista simulación de tanques 


¡para aficionados a juegos de E a 
guerra hartos de aviones! Desde la visión del comandante, avis- 


tas a los enemigos y diriges el tanque. | 


El campo de batalla alcanza en todas 


Ú Elmodo automático de disparo te dis- WIN 
| /as misiones dimensiones gigantescas. 


| pensa de hacer complejos cálculos. 


SaREENFUN 69 


oo BANCO DE PRUEBAS 


Magical Tetris Challenge 


AI 


sencillos que se puedan imaginar, el 

Tetris ha brillado con luz propia en el 
mundo de los videojuegos; ésa es la cau- 
sa de que aparezcan constantes actuali- 
zaciones y variantes que, en realidad, di- 
fleren muy poco del original. El Magica! 
Tetris añade estas novedades: la posibili- 
dad de jugar con un amigo usando el ca- 
ble link, el modo mágico donde, si haces 
combos (más de dos lineas juntas), envia- 
rás piezas extrañas a tu oponente y un 
modo historia, en el que te encontraras a 
los personajes de Walt Disney retándote. 
Por lo demás, ¡el Tetris de siempre! 


Í: uno de los planteamientos más 


ejercito de los soldaditos de plástico 

verdes en esta tercera entrega de los 
episodios de estrategia para PC. De nue- 
vo combate a las tropas marrones, pero 
esta vez, aliadas con alienigenas llegados 
del espacio exterior. Por su parte, Sarge 
también se aliará con Tina Tomorrow y su 
batallón de tropas espaciales. Army Men 
in Space nos presenta nuevos enemigos y 
aliados. También tendrás armas inéditas, 
vehículos, juguetes, mundos por explorar 
(una ciudad espacial, el cuarto de baño o 
la sala de estar) y un modo multiplayer 
mucho más desarrollado. 


Sos: vuelve a ponerse al frente del 


70 


Batallas en el jardin: el mantelito a cuadros, la comidita, buen tiempo y los sol- 
daditos estos fastidiando el plan. ¡Como los Micro Machines, pero dando guerra! 


DOC 


Abr AÑ 


Jugarás al Tetris de siempre, pero acompañado de personajes con mucho caris- 
ma: Mickey, Minnie, Donald y Goofy. ¡Mucha magia en tu Game Boy! 


E 


Mayical Tetris Challenge 
Juego de puzzles para todos 
6490 pts. | Activision/Proein 
+» Cable link 


Gráficos (ES) Sonido JJueabilidad ES) 


14) Personajes de Walt Disney, mado mágico e 
historia, posibilidad de usar cable link 


¿1 Vale, cambia algo, pero ¿es suficiente pa- 
5 ra volver a hacer el mismo juego? 


El Tetris de siempre con algunos, 
añadidos, un modo mágico y 
los personajes de Walt Disney. Nx 


1-2 ug 


10 SELECTOS MITA 


E 


Army Men in Space 


Shootem up para todos 
17,495 pts. 3D0/Mirgin Int 1-4 jug 


» Visual Memory. Race Controller, Vibración 


Gráficos /) Sonido Jugabilidad 
19 ) Nuevos aliados, enemigos y armas. La ba- 
talls en el cuarto de baño 
¿2 Manejo complicado, gráficos vulgares, 


e) desesperante en ocasiones /Ñ 


¡Army Men in Space llega con /| 
nuevas unidades y escenarios Ñ 
para los fans de la serie. 


¿Nos echamos una partidita? 


Las carreras en superbikes te permitirán alcanzar en teoría hasta los 300 kilo- 
metros por hora, aunque la sensación de velocidad no está muy lograda. 


deporte: esta vez le toca el turno al 

campeonato del mundo de superbi- 
kes. Conducirás motos de 150 caballos de 
potencia con famosas leyendas (Colin 
Edwards y Carl Fogarty) en los circuitos 
oficiales del Campeonato del Mundo, 
Los gráficos dejan mucho que desear, y el 
realismo es cero: ¡te chocas con las vallas 
y ni te caes! Eso sí, las carreras resultan 
muy arcade, lo que hace que enseguida 
te metas en el juego. Las opciones son las 
típicas: carrera rápida, campeonato, ca- 
rrera de fin de semana... EA Sports se li- 
mita a cumplir y punto. 


F: Sports toca todos los campos del 


Fino 


SuperbiKes 2000 


Superbikes 2000 


Velocidad para principiantes y avanzados 
7.490 pts EA Sports ¿1-2 jug 
+ Dual Shock, Memory Card, Cable Link 


Gráficos BY) Sonido A Vugabilidad”) 
uy) Traducido al castellano, varias modalida- 
des, circuitos oficiales 
11 Realismo inexistente, gráficos bastant 


e) mediocres . 
Si eres aficionado al motoci- (4 


clismo, puede tener gracia co- 
mo arcade. Y poca cosa más... 


AA 


¡SOPrTEo) 


es el juego? 
SCREENFUN 


n el anterior SCREENFUN comenta- 
mos el Renegade Racers para Playsta- 
tion y le encontramos varios fallos: fal- 
ta de creatividad, gráficos pobres... Pero 
en esta ocasión, la cosa cambia. Y es que 
en PSX, Renegade Racers se enfrentaba a 
una competencia muy dura dentro del 
género (Speed Freaks, Crash Team Ra- 
cing...). Sin embargo, en PC, su competen- 
cia es bastante menor, y este hecho, uni- 
do a que los gráficos son bastante mejo- 
res y el control del juego sencillo y mane- 
jable, hacen que las carreras de estos lo- 
cos de extraña pinta resulten mucho más 
divertidas y aconsejables. Eso sí, sin que 
sean tampoco para tirar cohetes. 


¡Un túnel del terror y tú con esos pelos! Corre, corre y recuerda que en todo momento 
tendrás dos armas. Cada una se usa con un botón; si coges varias, su valor aumenta. 


— 


13 
Renegade Racers 


Juego de carreras para todos. 


7,495 pts. | Interplay/Virginint. | 1-2Jug 
Min: Pentium 100, 32 MB RAM, Win 
95/98, 1,35 MB disco duro 
Rec. 350 MB disco duro 

e a 
[Gráficos ES) Sonido) 

14) Estética extravagante de los personajes, 

circuitos vistosos, manejo sencillo: 


41% No mantiene la acción por mucho tiempo, 
eS repetitivo a 


Textos. Elena Castellanos 


Juego de carreras locas con 
extravagantes personaj 
impresiona, pero divierte. 


Con los sacrificios hu- 
manos, los sacerdotes 
consiguen maná para hacer 


conjuros. Y de paso, ¡contro- A - 5" yyy Sacrificios humanos, magia, 


lan el exceso de población! 
A «0 héroes, criaturas mitológi- 
E» Cas... ¡Ven a la Sudamérica an- 


tigua y salva a sus gentes del 
N destino que les deparó la historia! 


mbientado en la Centroamé- 

rica anterior al descubri- 

miento, Theocracyte pone 

; ¿ al frente de un imperio. 

er e cel z Tendrás que gestionar cuidadosa- 
db ¡ mente tus recursos, establecer alian- 
zas diplomáticas y conquistar a tus 

vecinos. En resumen, ¡lo de siempre! 

, En esta ocasión, el énfasis se ha 

Puedes editar tus propias formacio- puesto en la microgestión. Tienes que 
nes de soldados, personalizándolas estar muy pendiente de lo que están 
para cada uno de tus jefes... haciendo tus trabajadores, de enviar 
caravanas, de construir infinidad de 
edificaciones, de tus reservas... Es un 
juego muy complicado, y se tarda mu- 
cho en aprender a navegar por los di- 
ferentes menús con eficacia. La asig- 
nación de tareas se hace mediante se- 
lección de unidades en pantalla, locual 
resulta más fácil de visualizar, pero 
más pesado de organizar. Supervisar el 
trabajo de cientos de esclavos agota a 
... además, la colocación de las tropas cualquiera, ¡aunque si tienes vocación 

s EA EL también es fundamental. ¡Un puente de capataz, te lo pasarás en grande! La 

i Esta es igual que la anterior, pero más práctica. Es más fea een ando sacas conga cosa se agrava a medida que vasane; 

ly esquemática, pero resulta más fácil controlarlo todo. AE - : ie E tz xionándote provincias, ya que todas 

y Jolla AA ellas requieren tu gestión. 

FIAT > : OS o Cuando se producen combates, la 
EE as: a. - Sacerdotes den Pe £ cosa mejora mucho. Gritos de agonía, 
A 4 coeera cada flechas volando, sacerdotes que bailan 

; e y lanzan sus hechizos... La cantidad de 

unidades batallando es espectacular, 

iy no hay ni un atisbo de ralentización! 

En ese breve momento de gloria,todos 

tus esfuerzos de gestión se ven re- 


, . compensados con el sangriento es- 

páro ci : pectáculo de la matanza, a la altura de 
mágicos . las de Age of Empires ll. 

fes. Aun así, Theocracy es demasiado 


E 


En esta pantalla ves a la provincia de.cerca, llena de 
actividad. Cada unidad debe ser asignada a un edificio. 


mn —— y —4 


: Y o en » exigente para el jugador medio, y sólo 
a com bate o lo disfrutarán los expertos de la estra- 
SS] z > D 


ara cre- tegia capaces de superar su elevada 
_arformaciones. A E 


£ curva de aprendizaje sin desesperarse. 
Desde aquí diriges las caravanas y tiene 
lugar el transcurso del tiempo, 

que puedes ajustar a tu antojo. 


jes, 
Co O o 


do | | 
; pa acorto,pe-. 
( wo rO dede año 


Jue eLarguero, 


Texto: Gabriel Pérez-Ayala 


E DAA nn a . , A IA A 
: fe oh Gestionar, gestionar y gestio- 
En las provincias con un gobernador, S cen aa año. ] nar... Theocracy exige muchísi- 
en teoría te será más fácil redistribuir 1 ” F ma dedicación por tu parte. 
los trabajos desde esta pantalla. . 


Perfectamente preparados: el escuadrón 
entero asegurando una iglesia ortodoxa. 


Típica disposición de un comando SWAT: un 


agente detras de otro para cubrirle, 


¡Almás mínimo movimiento, disparo! Hay 
que ser muy enérgico con los sospechosos. 


o 
meras rama % las 
3301 10060 56€ |. 

s.m 


ve 


La barra de power de abajo determina lo 
lejos que mandarás el anzuelo, 


EN . VIDRATION 
SEC, 53 wa 
+ AC 
1 canas [TAR 
A 
GS 


Hay un modo de juego en el que vas a la 
caza de peces monstruosos del mundo. 


En el comando Screenfun todos somos muy profesionales, pero no hemos podi- 


do evitar la tentación de dejar nuestras iniciales grabadas a tiros en el espejo. 


do)”. Si siempre quisiste decir algo 
cómoesto pero no podías, Sierra te lo 
pone al alcance de la mano con SWAT 3. 
Tu tarea en este juego será la de co- 
mandar una división SWAT (un grupo pa- 
ra misiones especiales de la policía) en 
una serie de actuaciones por toda la ciu- 
dad, y combatir a todo tipo de terroris- 
tas. Para ello sólo contarás con un grupo 
de hombres, tu saber como experimenta- 
do agente y tu sangre fria, 
Ayudado por los excelentes graficos 
y por la conseguida atmosfera creada 
por el gran sonido, te sumergirás de lle- 


p: de Los Angeles, está arresta- 


25 


Amp 


Fisherman 's Ball 2 


RES EN 


¡Modalidad de dos jugadores! Puedes competir por velocidad (el primero en pescar 


no en toda la acción, y notarás, a veces, 
cómo se te acelera el corazón. 

Destacan los movimientos de los per- 
sonajes, que están capturados (con la téc- 
nica Motion Capture) de auténticos poli- 
cias del SWAT, con lo que el realismo de 
este juego gana enteros. Pero no sólo en 
eso se ha quedado la estrecha coopera- 
ción del SWAT con los programadores: 
también las armas y todo el equipo que 
verás en el juego es el que usan los agen- 
tes de verdad en sus operaciones. 

Unatercera parte que supone un salto 
cualitativo respecto a sus antecesores. 

¡Cuidado! ¡A tu espalda! 


do 


un pez gana), peso total pescado o tipo (gana el que consiga un cierto tipo de pez). 


consideran aburrida e incomprensible, 

En SCREENFUN n? y tuvimos ocasión 
de analizar el simulador Reel Fishing, una 
noble, aunque fallida, aproximación al 
deporte de la caña en Playstation. 

Fisherman's Baít 2 enfoca el tema des- 
de una perspectiva más arcade. Eliges un 
lugar apropiado (hay sitios mejores se- 
gún la época del año), te dan un limite de 
tiempo, ¡y a pescar! Cada tipo de cebo de- 
be ser usado de manera adecuada: unos 
tienen que arrastrarse por el fondo con 
pequeños tirones, otros lo hacen de ma- 
nera uniforme cerca de la superficie... ¡No 


l: pesca es una actividad que muchos 


te preocupes, todo está muy bien explica- 
do y los peces no tardarán en picar! Para 
recoger una presa hay que vigilar el me- 
didor de tensión del sedal: sives que seva 
aromper, tienes que soltar un poco de ca- 
rrete. ¡Cuanto más grande sea la pieza, 
mayor bonus de tiempote daran por cap- 
turarlal Naturalmente, los peces más 
gordos cuestan más trabajo que los pe- 
queños, y hay que ser más cuidadoso con 
ellos: ¡tiran muy fuerte! 

Fisherman's Bait 2 es técnicamente 
notable, y muy divertido de jugar. Un 
consejo para disfrutarlo más: nunca uses 
los continue, ¡así es más emocionante! 


En la pecera se guardan los mejores peces 
de cada tipo, y se registra su tamaño y peso. 


Un solo disparo de la escopeta basta para 
demostrar quién es el que manda aquí. 


e al PS 


> Éstos son 


algunos de 
los bocetos 
de los per- 
sonajes a 
los que ten- 
drás que 
proteger. 


A 


p< 


N64 Dc Í 


SWAT 3 


Estrategia y simulación policial para expertos. 


[6390 pts. | Sierra On Line 
Min.: Pentium 233, 32 MB RAM, Win 
95/98/2000, 400 MB HD. Rec. Pentium 111 
350, 64 MB RAM, Tarjeta 3D con 8 MB 


| cráticos 1 )) sonido 8) ) 
vs Lleva directamente a la acción sin pasos 
e intermedios Excelente ambientación. 


La /A se podría haber mejorado más. 
Escenarios demaslado OSCUros. 


| 1 jugador 


Texto: Daniel Palomares 


Sy 


q 


Donde Sierra pone el ojo, pone 
la bala. Un excelente juego para 
los aficionados a la estrategia. 


VENENOS! 


A más grande la 
pieza, mayor el 
mérito. 


A Ps MT oc i 0 
. Fisherman's Bait 2 


| Pesca arcade para principiantes y avanzados. 


17490 pts. | Konami 12219. 
» Memory Card, Dual Shock 


Gráficos (ES) Sonido 1) [Jugabilidad ES) 
¡00 Muy adictivo. Varios modos de juego. Po- | E 
2 derjugar contra un amigo. Original. 


No han sacado a la venta en España el 
pad especial con forma de caña. z 


Si eres aficionado a la pesca 
[te lo pasarás bomba. Y si no lo 
eres, ¡pues también! 


ETT 7 


Worms Armageddon 


Cada set de reglas tiene su propia selección de armas. No todas están disponi- 
bles desde el principio, sino que te las dan al cabo de unos cuantos turnos. 


gue a nuestras costas, los usuarios de 

Dreamcast pueden ir saciando sus 
ansias de fiesta con esta conversión de la 
popular guerra gusanil. Los gráficos tie- 
nen más definición, e incluyen algunos 
detallitos gráficos que se quedaron fuera 
en otras consolas. Par lo demás es el mis- 
mo juego, rabiosamente divertido. Dado 
que es la última conversión que faltaba 
(este juego ya está para casi todas las pla- 
taformas), habría sido un detalle que am- 
pliasen las opciones de configuración un 
poco más, y tal vez añadir algún bonus 
extra. ¡La Dreamcast se merece lo mejor! 


A la espera de que Chu Chu Rocket lle- 


Drácula: Resurrección 


En este tipo de juegos, los gráficos en alta definición ayudan a crear una atmós- 
Jfera envolvente. Por desgracia, en la Playstation se pierde un poco esto. 


desde el principio: Drácula: Resurrec- 

ción es injugable sin ratón. El mando 
analógico del Dual Shock lo intenta, si 
bien el cursor se mueve con demasiada 
lentitud. Pero si la jugabilidad recibe un 
severísimo varapalo respecto a la versión 
de PC es porlostiempos de carga que hay 
al pasar de una pantalla a otra. La Plays- 
tation tiene un lector de 2x, mientras que 
el PC suele tener de 8x para arriba. La di- 
ferencia es insoportable. Estamos de 
acuerdo en que no es culpa de los progra- 
madores, pero los jugadores tampoco te- 
nemos que pagar el pato. 


De: algo perfectamente claro 


podía faltarle un Worms. 


ha. 2 E 
Worms Armageddon 
Estrategia y habííidad para todos 
8.490 pts. | Team17/Microprose | 1-4Jug 
+ Visual Memory 
Póráticos JB) Sonido EN) 


14) Gráficos y voces humorísticas. Buena 
adaptación al pad de Dreamcast 
¿8h No hay nuevas opciones de configura- 
ES) ción nibenus secretos adicionales, 
A una consola ideal para multi 
jugador como Dreamcast no 


Di E 
Drácula: Resurrección 


Aventura gráfica para avanzados. 


| 7430 pts. | Microlds/Virgin Int: | 1jug 
» Vibración 


a ¡0 J 
| Gráficos (ES) Sonido ES] ugabilidad: 
+1) Eltema. La ambientación está bastante 
conseguida, pese a limitaciones. 


¿1 Injugable sin ratón. Pausas de carga into: 
5) lerables. Se hace corto 2 
1 


Un juego que funcionaba bien Y 
en PC, pero que en Playstation mo 
se ve seriamente limitado. 


BANCO DE PRUEBAS 


«u 


E 
= 
E 
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versión de PC, el campeonato de ra- 

llies británico llega ahora a Playsta- 
tion. Las comparaciones con Colín McRae, 
campeón del género, son inevitables. El 
aspirante tiene gráficos más vistosos y 
rápidos, y los coches corren con más ner- 
vio, Por contra, los gráficos de Colin son 
más suaves y fluidos, y sus carreteras son 
mucho más agradables de recorrer. ¡Las 
de Rally Championship son agobiante- 
mente estrechas! En este caso, la diver- 
sión le gana al realismo. El modo arcade 
contra coches CPU es un punto a favor, 
pero en multijugador gana Colín. 


As: en SCREENFUN n* 8 en su 


pida, sensual y muy valiente, pero a 

diferencia de la anterior, no va a su 
rollo, sino que está al servicio de la ley: jes 
una polil Urban Chaos y la agente Darci 
sacrifican sus texturas para ganar jugabi- 
lidad en la versión de Playstation: con tu 
mando analógico pegarás patadas, puñe- 
tazos, harás detenciones, montarás en co- 
ches y pegarás volteretas para todos los 
tados (también podías hacerlo en tu PC, 
pero no resultaba tan ameno y sencillo 
como con el pad). Por lo demás el juego 
resulta muy completo y los gráficos, aun 
con menos calidad, son muy pasables. 


D:: Stern recuerda a Lara: es ágil, rá- 


la. E 
Rally Championship 


Simulador de rally para principiantes y avanzados 
| 7,490 pts. Magnetics Fields 1-2 Jug 

+ Vibración, Memory Card 
| Gráficos (ES)]__Sonido Jugabilidad ES) 


10) Realista Configuración del coche senci- 
lla. Modo arcade contra coches CPU: 


40), Carretera demasiado estrecha 
5) Viodo de dos jugadores mediocre 


No le gana al Colin McRae. Aun ( 


A 


así, es un juego de rally nota- 
ble, con bonitos escenarios. 


Texto:Gabriel Perez-Ayala y Elena Castellanos 


Darci hace de todo: interfiere asesinatos, evacua zonas amenazadas de bomba, 
arresta a todo el que pilla fuera de lugar y hora... ¡Y encima lo hace sin despeinarse! 


E E 
Urban Chaos 


Aventura de acción para avanzados y expertos 


|--8,490 pts. Mueky Foot/Eldos 1 jug 
+ Vibración, Memory Card 


Gráficos (ES]|_Sonido 2] Jugabilidad Es) 
14 Muchas misiones, variedad en la acción 
prota ágil, gran área de juego 
«1 Darci recuerda mucho a Lara ¿Es que para 1 
E) ser poli hace falta ser una maciza? Y _ 


Urban Chaos gana en Playsta- | 
tion tanta jugabilidad que 
compensa el apartado gráfico, ; 


AAVV Y 
THE GREAT E SCADEM 


K labon- " 
dadosa 
hada ) 


ad 


Ny 
A ¿Y garras del Mal 
o 


' AS 
1/2 


Este orejúído sin cuello'es in- 
cansable- Después de con- .1:d18 


quistar la Nb4 y el PC; se , efettos de luz y 
de agua de 


anima con IBiDreamcast. Rafinan pora 
, Dreamcast. 
l a Dreamcast acoge con todas sus Nuestro peque 
posibilidades Rayman 2 de Ubi ño héror luce 
Soft. Ya sabes a quién nos re- como nunta. 
ferimos: el héroe sin cuello en 
busca de los lums de energía pa- - Wer 
ra recomponer el mundo (argu- : : 
mento en SCREENFUN 7/99). 
¿Diferencias con respecto al de 
Nintendo? Los gráficos, por su- 
puesto, mucho mejores; son los mis- 
mos mundos, pero lucen más claros y 
definidos. Y si tienes dudas, mete a 
tu héroe a darse un chapuzón 
por el agua: los efectos en el 
agua son de lo mejorcito 


Rayman pasa por A y salia.Pero ¿qué no sabe ha 

A 

que se puede ver ahora NN llos estrechos, trepa, pla- cer el orejudo? ¡Y esorte no 
f : 


mismo en una consola. 
¿Diferencias con la ver- ' 
sión de PC? No podemos A 
decir que los gráficos ñ 
sean superiores, que realmente no lo 
son, pero el control sí es mucho mejor. 
Oseaqueasí,a bote pronto,se nos ocu- 
rre que la adaptación de Rayman 2 pa- 
ra DC es la más jugable. Sin embargo, | 
ya que hacían la conversión podrían | 
habernos obsequiado con algún nuevo 
detalle, porque los juegos son exactos. 
Siviste Rayman 2 para N6z, espérate lo Y 
mismo pero un pelín más bonito. Para haterte 
¡El barco pirata! Como te quedes mucho con todos los 
rato quieto, te van a freír a cañonazos. fums, deberás 
; luchar contra 
e + : los esbirros 
0 , del capitán 
7 Barbaguda. 
¿Te gustaria que 


Gráficos $3) Sonido E) Jugabilidad 6) 
EN 2 
E TTOADDL 10% 1 guiara a tu ratón pC 


: , : / Ahora tienes las posibilidad: C 
e ñadir-algo nuev 7 gue una de las 10 alfomb 
naci ataca brtoinoióaadis ; ' Rayman 2 que sorteamos 
Mejores gráficos que los de 4 SCREENFUN 
Nintendo y más jugabilidad (A ref: an A 451 

. Nay) ando, de Correos 14.151, 
¡que enibcjUna buenalmezcialh9 bueñalmezcial - Las aguas verdes tienen el efecto de un - A 2 0 Madrid. 
ácido. Si caes en ellas, ¡desapareces! 


nea, nada, bucea... 


mn 


The Rock es la nueva estrella del show. 


Los vehículos son variados y extraños. 
AAA 


lA FE 


EGW Hardcore Rev. 


Lucha wrestling para avanzados. 
7.990 pts. 


Acclaim 


1-2 jug. 


lr mejor de este juego es su fantastico 
editor de luchadores. Puedes crear 
personajes de lo más variopinto, y se te 
pueden pasarlas horas mientras creas a 
tu luchador ideal. Hay un buen número 


SÍ MEN a] 


WWF SmackDown 


Lucha wrestling para avanzados 
7.490 pts. 


THO/Proein 


sde que Tele 5 dejara de emitir las an- 
danzas de Hulk Hogan y sus colegas, la 
popularidad del wrestling americano ha 
caido en picado en nuestro pais. Pese a 
ello, SmackDown logra ser atractivo pese 


1-2 ¡ug 


Í 


15) a E 


Invictus 


Estrategia mitológica en tiempo real para avanzados 
7.495 pts. Quicksilver 1-4 jug. (red) 


_N6s ] 


Mín: Pentium 266, 64 MB RAM, 400 MB HD 
Rec. Pentium 11 350, 96 MB RAM, 600 MB HF 


Sl MN el al 


Jet Rider 3 


Velocidad flotante para principiantes y avanzados 


7.990 pts. Pacific CoastP8iL. 1-2 jug. 


E juego tiene un punto de originali- 
dad que lo diferencia de otros juegos de 
velocidad: las motos voladoras pueden 
proyectar una especie de ancla energeti- 
ca con la que tomar las curvas más cerra- 


Mn is] sd oa € 


Business Tycoon 


Estrategia empresarial para avanzados 


4.995 pts. Ubi Soft 1-8 jug. (red) 


Mín: Procesador Pentium, 16 MB RAM. Disponible 
en Windows 95, Windows NT, y 0S/2 Warp 4 


jugarlo en red con amigos, mejor. atrás a jugadores sibaritas. ; 


A os METE AT 


Teleñecos motormanía 


Velocidad loca para avanzados 
7.990 pts. 1-2 jug. 


pos pilotos y veintiocho circuitos, 
montones de secretos y modos ocul- 
tos... ¡Se nota que los Teleñecos se han to- 
mado en serio esto de hacer un juego de 
Karts! Le han copiado la estupenda idea 


Traveller's Tales 


% A 


de modos de juego, aunque nada real- 
mente destacable, y la mecánica de los 
combates es un poco aburrida. Se pare- 
ce mucho al WWF Attitude, y de hecho 
su motor de juego es el mismo. Lo único 
que cambian son los luchadores. Nos ha 
gustado el detalle de las abundantes 
voces, y los gráficos están muy bien (han 
sido realizados con captura de movi- 
mientos). Por desgracia, cuando un jue- 
go flojea en diversión, todo lo demás es 
accesorio, y WWF SmackDown es mejor. 


aeste handicap. El sistema de combate es 
mucho más ágil y rápido que el de otros 
juegos de este tipo, ofreciendo batallas 
arcade muy emocionantes. El sonido es 
pobre, pero los graficos, animados a ma- 
no, son de notable calidad, y la cámara sa- 
be ofrecer siempre los mejores ángulos. 
Un inteligente zoom muestra los golpes 
masespectacularesentodo su esplendor. 
Destaca el modo de juego season, en el 
que puedes tomar decisiones que luego 
afectan al desarrollo de la temporada. 


Presos el Warcraft ambientado en la 
mitología griega, pero sin la gestión de 
recursos y sin la diversión. ¡Pues así es In- 
victus: The Shadow of Olympus! Es tre- 
mendamente frustrante que la pérdida 
de unidades tenga consecuencias tan 
graves, lo cual casi te fuerza a repetir la 
misión, aunque hayas ganado. Hay veces 
que ganas o pierdes sin saber por qué, y 
aunque hay un sistema de control de la 
inteligencia artificial y formaciones, las 
batallas acaban siendo una melé caótica. 


das. Es importante desactivar el ancla a 
tiempo, o note dejara avanzar. El resto es 
muy típico y no ofrece nada nuevo. La ma- 
niobrabilidad de las motos es deficiente, 
nodatiempoareaccionary,aunquees in- 
negable que vas a todo gas, más que sen- 
sación de vertigo lo que obtienes es un 
mareo. La culpa es de la poca fluidez con 
la que transcurren las imágenes. Y lo mis- 
mote da estrellarte contra un suelo dela- 
va, agua o tierra. A efectos prácticos, ¡to- 
das las superficies son iguales! 


ste título podría haberse hecho en un 

Spectrum sin muchos problemas. Los 
gráficos son muy sencillitos, aunque en 
este caso no importa demasiado, La me- 
canica de juego es parecida a la de unjue- 
go de tablero. ¡Hasta te dan cartas para 
queuses contra lascompañias rivales! Los 
menús son sencillos y en seguida apren- 
des a jugar, aunque ganar no es nada fá- 
cil, ¡el mundo delos negocios es muycom- 
petitivo, casi parece una guerra! Si puedes 


dela turboaceleración recargable a Speed 
Freaks, y han añadido nuevas ideas bue- 
nas. Aun asi, la cantidad no tiene por qué 
ir necesariamente pareja con la calidad. 
Los oponentes son casi invencibles (in- 
tentariren cabeza es suicida) y los power- 
ups, aunque de aspecto divertido, son 
muy sosos y difíciles de usar. ¿Otro South 
Park Rally? ¡Nada de eso! Teleñecos mo- 
tormanía tiene fallos, pero también bue- 
has virtudes, y al menos éste es jugable y 
agradable de ver. ¡Un buen juego! 


El editor de luchadores. Animaciones 
bastante cuidadas. 


Combates lentorros y aburridos. Movi- 
mientos poco intuitivos. Repetitivo. 


Un juego de wrestling correc- 8 
to, atractivo técnicamente, pe- 
ro anticuado en jugabilidad. 


Sonido HE Jugabilidad ES 


Combates ágiles y rápidos. Buenos mo- 
dos de juego Ataques sencillos. 


El editor de luchadores es mejorable. á 
Luchadores mudos 


Lo mejor que hay de wres- 
tling para PS. ¡En el país de los 
ciegos, el tuerto es el rey! 


La temática. Las voces. Los personajes 
están bien. 4 


0 Caótico. Poca estrategia. Escenarios h 
feos. Luchas pesadas y aburridas. Ñ 


Si quieres vivir la batalla de 
las Termopilas en tu PC, mejor 
hazlo con Age of Empires. 


[Gráficos AI] Sonido E vugabiidos LJ 


0 Original sistema de anclajes. ' 


f, Bajo frame-rate que también perjudica a . 
la jugabilidad. Control deficiente. ] 

Todo va muy rápido, pero la fal- 87 

ta de fluidez hace que acabes 

más mareado que otra cosa. 


[ricos 18) sono E veaminias 7] 


Original y ameno, su simplici- 
dad gráfica puede echar para 


Partidas rápidas. Mecánica de juego. No 
se olvida del humor. 


Muy pcco espectacular. El único alicien- 
te es alcanzar la máxima puntuación. 


bl 
E ráicos 9 Sonido 7) Jugabilidad fe 


Los simpáticos Teleñecos. Muchas pis- 
tas y modos de juego para descubrir 


Power ups. Exceso de dificultad. Control 
complicado. Multijugador mejorable. 


No es tan bueno como Speed 4 
Freaks o Crash Team Racing, 
pero es bastante aceptable. 


Textos: Gabriel Pérez-ayala 


'BANCO.DE PRUEBAS X--N 
| 


; * 
y] a 7 ¡Casi nada! 
0 Pen 750.000 visitan- 
y 


e y ES tes se acercaron a » 
EY j me 10 ne s la CeBIT 2000 de 
NW a > e £ IA Hannover. 
¿Casi 8.000 exposi- ee Do 


tores mostraron sus 
nuevos productos y 
tendencias en la fe- 
ria tecnológica más 
grande del mundo... 


n SCREENFUN somos unos Toefadora móvil > 


locos de la tecnología punta, 
así que cuando nos entera- Más pequeña, imposible: la 
mos que se iba a celebrar el CeBIT DuoBBQ Slim de Memorex 


en Hannover salimos pitando para graba a 4x y lee a 20x los 
mostraros todas las novedades  “P-ROMs. 
La grabadora se puede 


que nos depara un futuro no muy conectar a un PC a un Mac 
lejano. Nada más llegar, nos dimos oaun portátil gracias a 
cuenta de por dónde iban los tiros; cuatro cables distintos. 
cada vez se está asentando más In- Precio: unas 85.000 pts. 
ternet en nuestra vida diaria, des- 
de los teléfonos móviles hasta las 
agendas diarias ya tienen acceso a 
la red de redes. 

Se presentaron numerosos e in- 
novadores móviles GSM con WAP 
(Wireless Application Protocol), un 
nuevo sistema que te permite na- 
vegar por Internet y enviar y re- 
cibir e-mails sin PC. Los apara- (4% 
tos de fax estándar dispondrán ' 
en el futuro de funciones de co- 
rreo electrónico. 

Pero el plato fuerte de la feria 
fueron las salas multimedia, donde 
se presentaron los nuevos repro- 
ductores MP3 y grabadores DVD. Ha 
sido muy difícil hacer un resumen 
de todos los inventos y aparatos in- 
novadores de la feria. Disfruta deto- 
dos estos cacharros galácticos y PS na 
piensa: ¡quizá, dentro de muy poco, 


e uno entre tus manos! . F DVDs ahora regrabables 


En la CeBIT alucinamos con los primeros grabadores de DVD-RAM. En un DVD- 
RAM se pueden grabar 4,7 GB de datos, vídeo y audio por cada cara. El LF-D201 de 
Panasonic es un grabador interno, y a partir de otoño del 2000 se podrá comprar 
por unas 150.000 pts. ¡Ya nunca te quedarás sin espacio en el disco duro! 


Peso 
€ MOSCA 


Ericsson presenta su 
nuevo accesorio más 
musical: el reproductor de 
MP3 HPM-10, que ofrece 30 
minutos de música gracias a una 
tarjeta flash de 32 MB. Sólo pesa 17 
gr, y saldrá al mercado a partir de 
julio. Precio por confirmar. 


AGFA 
== Plana y bella > 


¡Alucinante!, cuando nos acercába- 


Pequeña £0mo0 UN ratón mos a la nueva pantalla de Sony 

Nso, ¡se encendía sola! Esto es debi- 
La Agfa CL18 es una cámara digital muy do a que incorpora un sensor de luz. 
pequeña, que puede hacer de webcam. — Se adapta a la luz del entorno y re- 
Tiene una memoria de 2 MB y ofrece conoce si hay alguien delante de la 
una resolución de 640 x 480 píxels. Se pantalla. Si no es así, se activa el mo- 
puede conseguir en gris metalizado, ro- do de ahorro de energía después de 20 
jo y azul, Precio: unas 30.000 pts. segundos. Precio: unas 280.000 pts. 


76 SREENFUN 


z A ' ' cn a art CRT 
La aparición ? 
de Lara Croft 
, enel stand de 
* 3Dfx atrajo a 
ade miles de fans. We f En el stand de 
1 ¡No era para 5 Creative se po- 


Con Live- "menos! día dar una % Encantador: 
Gigs te : ' » * vuelta en la hi Ralf Schuma- 


| podías echar Ln S nueva % cher estuvo en 
= > unos bailes ' : ; Rock'n-Ride- á el stand de 


desengra- la . n y Chair. 
Ñ » T 


dE fi Compag. 
aa 


m El 


2 santes. 


No me grites, que te veo 


Esto es el futuro: Panasonic está traba- 
jando en el W-Carn. Este móvil GSM ten- 
drá una cámara de vídeo y una gran 
pantalla en color integradas. Tendrá ca- 
pacidad para WAP y podrá mandar mails 
con vídeo. Precio 


por confirmar. O ' 
>» ON 


A 


- 


? pequeña metamorfosis 
El portátil Pro HC-7000 de Sharp ofrece una webcam 
incorporada (ya sabes, están de moda). La pantalla 
TFT de 7,1 pulgadas se puede desplegar 180 grados y 
utilizarse como pantalla táctil. Precio por confirmar. 


4 Más pequeños, más potentes y con WAP 


¿Cómo?, ¿tu viejo móvil no navega por Internet? Pues vete pensando en cambiarlo, 
porque ahora la mayoría de los nuevos teléfonos móviles poseen WAP (Wireless Appli- 
cation Protocol) para poder surfear por la red. Aquí tienes algunos ejemplos especial- 
mente interesantes: el CMD-Zs de Sony (a la izquierda del todo, imagen grande) só- 

lo mide g centímetros y pesa 82 gramos. El V.2288 de Motorola (al lado) está equi- 
pado además con radio, y se puede conseguir en varios colores. El SGH-A100 de 
Samsung (el segundo aparato de la derecha) sólo mide 8 centímetros. Nokia 
ofrece tres móviles WAP distintos. Precios, por confirmar. 


Email por fax Y 


Ahora, con algunos aparatos de fax de papel normal se 
pueden enviar y recibir e-mails por Internet. El Brother 
Fax-940 E-Mail, por ejemplo, cuesta unas 50.000 pts. y 
dispone de un teclado extra para los móviles SMS. 


AA Plexiglás 
| ¡€ de ensueño 


Apple ofrece el monitor TFT 
ultraplano de 22 pulgadas Ci- 
nema Display, con un look 
elegante y de caro plexiglás. 
Sólo viene con ordenadores G3 
y el precio... ¡Agárrate los ma- 
chos! 900.000 pts. Uff ¡qué pe- 
na no ser rico! 


Un vistazo 
bs al fuluro => 


Ñ Siemens y Casio mues- 
tran, con su ordenador de 
j mano Cassiopeia, un avance ha- 
ing : cia el móvil GSM. Este miniordena- 
/ dor tiene una pantalla táctil a co- 
» lor. Precio e introducción en el mer- 
cado, aún por confirmar. 


Kodak mostró en esta feria una cámara digital especial 
para la Palm-I1I-Handheld-Computer. La PalmPix se 
adapta y listo. Este aparato se puede conseguir a partir 
de finales de abril por 30.000 pts. 


Texto: Ulrike Gorefen - Fotos: dpa (1) 


n— 


ASÍ FUNCIONA UNA 


Las webcams son cada vez más pequeñas y 
baratas. También ofrecen mejor resolución 
gráfica y mayor comodidad de uso, para que 
no te pierdas nada a través de Internet. 


os 


Circuito 


O El circuito es el centro neurálgico de la 
cámara. En cuanto se enciende, recibe infor- 
mación del PC. Con la orden grabación de 
vídeo se transmiten impulsos a la lente y al 
Vv chip CCD sensible a la luz. Te explicamos 
más en el apartado “¡Atención: foto!. 


Interfaz USB 


O La cámara se conecta al PC median- 
te el puerto bus serie universal USB. 


O La webcam se alimenta de corriente 


Objetivo A 


O El objetivo de la cámara está 
formado por diferentes lentes ta- 
lladas, una detrás de otra. Al girar 
el extremo del objetivo se enfoca 
la imagen: con algunas webcams 
es posible incluso hacer macrofo- 
tografías (primer plano) desde una 
distancia de sólo ocho centíme- 
tros. Te explicamos más sobre el 
funcionamiento del objetivo en el 
apartado '“¡Atención: foto!” 


Anclaje 


O Además del pie de fi- 
jación, la cámara dispone 

por regla general de un anclaje 
para poder inclinarla. 


O Algunas webcams disponen 


de una bola rotativa en lugar de 
un anclaje para poder girarla en 


Pie de fijación 


a través del cable USB. 


O La mayoría de las webcams 
disponen de un dispositivo de 
apagado y encendido mecánico. 


O Si pulsas el interruptor, la cá- 
mara está preparada y espera 
que le des órdenes de acción. 


Luz LED 


todas las direcciones posibles. O Depende del fabricante y el tipo de cá- O Para indicar que la webcam está 


mara, pero normalmente el pie de fijación 
está unido a la webcam. 


Y e Una webcam funciona como 
una cámara de vídeo o como una 
cámara digital. La luz reflejada de 
la persona o del objeto que se va a 
grabar se recoge a traves de la len- 
te. Se puede elegir entre fotografías 
independientes y secuencias de vi- 
deo con un máximo de 30 imáge- 
nes por segundo. 

Através del software adjunto pue- 
des elegir la resolución que quieras. 


¡ATENGIÓN: FOTO! 


O Para que la webcam no se mueva, el 
pie está sujeto con ventosas o va relleno 
de metal pesado. 


O Cuando la luz atraviesa la lente, 
la imagen recibida se refleja del re- 
vés sobre un chip fotosensible (de 
color verde en la imagen). Este sen- 
sor CCD rectangular (Charge Couple 
Device) abarca toda la imagen de 
una sola vez. 

Los CCDs de las camaras escáner 
exploran el área de la imagen por 
líneas. Girando el objetivo enfocarás 
la imagen como prefieras. 


encendida, en la mayoría de los apa- 
ratos se enciende una lucecita del 
frontal o de la parte superior. 


O Esta luz procede de un LED (dio- 
do emisor de luz) del circuito. En 
cuanto toma corriente, el LED se 
enciende. La luz pasa por un con- 
ducto (un tubito de plástico) hasta 
la ventana de luz de la carcasa. 


O Enel chip CCD hay pequeños sen- 
sores de imágenes que reaccionan a 
la luz y captan la luz reflejada. En es- 
te proceso se crean descargas eléctri- 
cas. En el circuito, dichas descargas 
se transforman en información gráfi- 
ca digital. Despues se transmiten al 
PC a través del cable de conexión, 
Algunas webcams disponen, 
además, de un dispositivo de me- 
moria interno. 


Texto: Elena Castellanos - Ilustraciones: Horst Kolodziejezyk 


jortantes ter- 


La resolución determina la exac- 
titud de una imagen. Si decimos 
que una imagen tiene una reso- 
lución de 800 x 600 píxels, signi- 
fica que está compuesta por 
480.000 puntos de imagen. 


OF ( qa de color 

La profundidad de color indica 
cuántos colores o tonalidades 
pueden estar representados. 
Cuanto más alta sea la profun- 
didad de color, más naturales 
resultan los colores y más 
grandes serán los archivos. El 
ojo humano puede percibir 
16,7 millones de colores. 


nance e DIancos 

El balance de blancos, se puede 
ajustar de forma manual o auto- 
mática, y siempre debe simular 
una luz ambiental natural. Eso 
sí, no siempre sale bien. Para 
conseguir la mejor imagen se re- 
comienda utilizar luz halógena. 


Y IT ura CcOJOT 
La temperatura de color indica 
la claridad de la luz, y se mide 
en grados Kelvin. Cuanto más 
alta sea, más clara es la luz (la 
luz del día, por ejemplo, tiene 
6.500 grados K). 


La distancia focal es la distan- 
cia entre el sensor CCD y el 
punto focal del objetivo. 

La distancia focal normal 
transmite una impresión de 
imagen que corresponde más o 
menos a la del ojo humano. En 
cámaras de peliculas, la distan- 
cia focal normal es de 50 mm; 
en cámaras digitales con CCD 
de 1/3", es de 7 mm. 


El CCD (Charge Coupled Devi- 
ce) es un microchip extrema- 
damente sensible a la luz con 
una resolución de imagen 
muy alta. Se utiliza en los es- 


cáners, cámaras digitales y cá- 
maras de vídeo. 


El diafragma regula la luz que 
cae en el objetivo y el campo 
de nitidez. Cuanto más alto sea 
el número de diafragma, el ob- 
jetivo es menos fotosensible. 
Está muy bien si hay luz de 
frente o luz solar, pero con una 
luz escasa se ve muy mal. 


Todos los fabricantes de web- 
cams se han puesto de acuer- 
do en el tipo de conexión: 
USB 0es el estándar. 

USB es la abreviatura de Unj- 
versal Serial Bus, una interfaz 
nueva y extremadamente rápi- 
da para conectar aparatos ex- 
ternos (como impresoras, escá- 
ners o cámaras digitales) al PC. 
En un puerto USB se pueden 
enchufar hasta 127 aparatos. 


» 


¿Quieres descargar fotos hechas por 
ti en tu ordenador y mantener video- 
conferencias? Escribenos y una de 
las dos Webcam Go de Creative Labs 
pág. 80) que sortemos puede ser tuy 
SCREENFUN ref.: Webcam 
apdo. de correos 14.116 
28080 Madrid 


ml HARD?" 5100 


¡Pa-ta-ta!: enchufa la 
webcam al PC o al por- 
tátil y podrás enviar al- 
gunas imágenes y ví- 
deos a través de la red. 


O AroWana PG Camera 0wi US8-02 O) Logitech Quickcam Pro 
O Creative Labs Videosl. Webcam co O) Philips PC Vesta Pro 


(O db Boeder Pc chatcam! 
O Kodak Dv 325 


O Terralec TerracAM USB 
O Wisecom Pc conference Kit 


pectáculo en l 


Desde 10.000 pts. 
puedes encontrar 
buenas webcams, con 
las que podrás ver y 
grabar de todo en tu PC. 


¡ eres de los que piensan que los 
vídeos son estupendos, pero el 
equipamiento para conseguirlos 
es muy caro, ¡te equivocas! Pue- 
des conseguir una de las webcams, 
unas pequeñas y manejables cámaras 
de vídeo digitales que se limitan a lo 
esencial, por muy poco dinero. 

La diversión queda garantizada: 
e-mails con videos propios, transmisio- 
nesen directo através de Internet,chats 
devídeo, instantáneas digitales oun CD 
de fabricación casera son sólo algunas 
desus aplicaciones. La desventaja: la re- 
solución es menor ( ), y a un máximo 
de 640 x 480 píxels, no serán tomas 
profesionales. ¡Pero no dejes que deci- 
da la técnica, sino tu creatividad! 

A la hora de decidirte por una u 
otra, ten en cuenta: 

La resolución: 640 x 480 píxels 
(puntos de imagen) es lo máximo que 
pueden ofrecer las webcams. Es poco 
si pensamos que los monitores de PC 
trabajan con una resolución de 1024 x 
768 píxels o más. Pero por otro lado, la 
baja resolución garantiza que un e- 
mail con vídeo tenga un tamaño dear- 
chivo no demasiado grande y que se 
pueda mandar sin complicaciones. 

La calidad de imagen depende de la 


cantidad de colores. Por un lado se de- 
termina la calidad de color (Y. Todos 
los aparatos probados están en 24 bit, 
que corresponden a 16,7 millones de 
colores. Con ello, todas las cámaras de- 
berían reproducir, en teoría, los colores 
como al natural. Una razón por la cual 
esto puede no ser así es por el balance 
de blancos €). Aunque el ojo humano 
perciba la luz como blanca, tiene dis- 
tintas tonalidades. En Física esto recibe 
el nombre de temperatura de color 6). 
No es igual la luz del sol en un día nu- 
blado que en un día soleado al medio- 
día o que la luz artificial de una bombi- 
lla. Para que las cámaras no produzcan 
ninguna tonalidad, tienen un balance 
de blancos que simula iluminaciones 
neutrales, pero no siempre funciona. Si 
se quiere conseguir una reproducción 
de color lo más neutral posible, es me- 


jor que se utilice luz halógena. 


Si tienes una cámara de fotos nor- 
mal, sabrás que la distancia focal O) 
del objetivo determina el tamaño de 
la imagen. Las webcams del test tie- 
nen enfoques de 5 mm aprox. No se 
trata de un objetivo gran angular ex- 
tremo. El tamaño de imagen (sensor 
CCD 0) es aproximadamente 1/7 del 
tamaño de un negativo de formato 
pequeño. Hay que multiplicar la dis- 
tancia focal por 7 para acercarse a un 
tamaño comparativo. Un objetivo de 
50 mm se corresponde a un objetivo 
de 7,1 mm en una webcam. 

El diafragma Q especifica la en- 
trada de luz en el objetivo. Cuanto 
más alto sea el número del diafrag- 


ma, peor es la sensibilidad a la luz. 
Pero un número de diafragma alto 
también tiene un efecto positivo. 
Normalmente, sólo queda nítida la 
zona sobre la que se enfoca el objeti- 
vo. Con un diafragma más alto se 
amplía la profundidad de campo, es 
decir, todo es más nítido. 

Todas las webcams del test tie- 
nen un diafragma fijo. Piénsate an- 
tes de comprar si prefieres unas 
imágenes con mucha luz o si en 
cambio das más importancia a la 
profundidad de campo. 


Pequeños detalles 


o 


o 05 


El miniespía 

Llega una nueva minicámara de la mano de 
Pearl, y si eres un poco mañoso, podrás 
convertirte en un miniespía con ella: es la 
cámara Mini-Spion. El camuflaje corres- 
pondiente corre de tu cuenta (por ejemplo, 
un libro o una hucha). ¡Fíjate en las pelis de 
James Bond y seguro que te darán ideas! 

La cámara es bastante pequeña y la ca- 
lidad de imagen no es maravillosa, pero 
seguro que nadie la verá, siempre que se 
lleve camuflada, Ofrece una imagen en co- 
lor con una resolución máxima de 628 x 
562 píxels, y se conecta al PC con una tarje- 
ta de TV o vídeo. 

También incluye un adaptador para 
conectarlo directamente a la tele o al vi- 
deo. La minicámara no se distribuye aún 
en nuestro país. De momento, si la quie- 
res conseguir, echa un vistazo a la web: 
www,pearl.de. 


MAROWARE, Webcams para Internet 


| divertido diseño oval de la Ves- 
ta Pro viene acompañado de 
unos extraordinarios resultados. 
Presentación: Philips añade 
además de drivers, VideoLink 
Mail, Photo Express (SE) y MediaS- 
tudio Pro y Netmeeting. Los 2 me- 
tros de cable son más que suficien- 
tes. El tripode y el micrófono incluido 
redondean el paquete profesional. 
Instalación/manejo: la webcam 
resulta fácil de manejar una vez re- 


La PC 
Vesta Pro 

de Philips, con 
trípode. 


awebcam de Arowana ofrece un 
diseño sencillo pero atractivo, y 
da sensación de solidez. 

Presentación: la presentación 
de la cámara está bien, junto al dri- 
ver también están los programas Li- 

ve Express y Microsoft Netmeeting. 
El cable, de 1, 50 m, se queda un po- 
co corto. En lugar de un manual en to- 


Arowana A 
ofrece Owl da regla sólo hemos encontrado un 
USB-02 pequeño texto mal traducido. 


sin extras. Instalación/manejo: primero no se 


E ha tenido una ex- 
celente idea: la cámara es por- 
tátil, es decir puedes desconectar- 
la de tu PC y hacer fotos externas. 

Presentación: con el driver y los 
programas Creative MediaRing Talk 
99,webcam Control y el webCam Mo- 
nitor estarás muy bien servido. Tam- 
bién dispone de un micrófono externo. 
Instalación/manejo: la webcam se 
instala fácilmente y la mayoría de los 
programas son sencillos de aprender. 


Con 

micrófono 
externemo: la Vi- 
deo-Blaster Webcam Go 


ee tomó un camino bien 
distinto y original en cuanto al 
diseño de esta webcam. 

Presentación: en el software 
no se echa nada de menos. Tiene 
todo lo necesario para iniciarse rá- 
pidamente: PhotoCard, Foto EZ, PC 
Eye y PhotoMagic. 


La web- Instalación/manejo: la instalación 
cam de se resuelve fácilmente, pero el mane- 
db Boeder es un jo delas herramientas de software re- 
peso pluma. quiere familiarización. 
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La todo terreno 


lideoBlaster Webcam 60 


la lograda 


PG Vesta Pro 


alizada la instalación, que también 
es muy sencilla. 

Calidad: la calidad de imagen es 
muy buena, y se puede ajustar ma- 
nualmente el enfoque sin dificultad. 
Es una pena que al pequeño pie de la 
Vesta Pro le falte un poco de sujeción. 
Le haría falta un poco de celo. 

Resumen: el paquete vale su precio. 
La calidad de vídeo es muy buena, y el 
software te hará todo un profesional 
en el tratamiento de imágenes. 


La minimalista 
PG Camera 0w!l USB-02 


pudo instalar el software búho (enin- 
glés, owl): el número de serie no se 
aceptó. Sólo pudimos resolver el pro- 
blema llamando al servicio técnico. 

Calidad: la calidad de imagen só- 
lo es aceptable; por mucho que se 
ajustara la cámara no se consiguie- 
ron mejores resultados. 

Resumen: esta webcam no ofrece 
imágenes de alta calidad, pero resul- 
ta fácil de manejar, por lo que puede 
resultar apropiada para novatos. 


SEO 
N01 del test 


Calidad: la calidad de imagen es 
muy buena y la cámara es muy esta- 
ble. Pero lo mejor es la posibilidad de 
desconectarla y hacer hasta 9o fotos 
para luego descargártelas, e incluso 
puedes hacer captura de video. La do- 
ble función de web cam y cámara di- 
gital le otorga una gran versatilidad. 

Resumen: sin duda, la más com- 
pleta y la que más opciones te permi- 
te, el problema es su elevado precio 
pero queda compensado. 


la tambaleante 
PE ChalCam! 


Calidad: la cámara es muy ligera, 
pero resulta ser una desventaja a la 
hora de fijarla en algún sitio. El pie 
y el clip están juntos, y la cámara no 
resulta demasiado estable. Hay 
que reforzarla con cinta aislante 
para que no se caiga del monitor. 

Resumen: la webcam de db-Boe- 
der es una mezcla poco habitual. 
Aunque la calidad de vídeo sea 
buena, la mala sujeción resulta de- 
masiado molesta. 


j Webcam 
' 14,900 pts Fabricante: db Boeder 
www.boeder.com 


Junto a un bo- 
tón de graba- 
ción, este hue- 
vo también 
dispone de un 
buen micrófo- 
no integrado. 


PC Vesta Pro 


Webcam 


14,990 pts. Fabricante Philips 


www.pespainphilips.com 
Philips ofrece muy buena cali- 


dad de imagen, un software 
versátil y excelentes extras. 


Sencillez: el di- 
seño de la 
Owl USB-02 
es simple, re- 
sulta muy fá- 
cil de usar si sé 
es novato. 


PC Camera Owl USB-02. 


Webcam 


9.900 pts. 
www. arowana.de 


Fabricante: Arowana 


Software escaso e imágenes 
mediocres, pero fácil manejo: 
para enemigos de la técnica. 


El micrófono 
incluido ofrece 
muy buena ca- 
lidad de soni- 
do y casi no se 
oyen los ruidos 
de fondo. 


VideoBlaster Webcam Go 


Webcam 


27,900 pts f Fabricante: Creative Labs 
www. europe. creative.com 


Buena calidad de imagen y mi- 
crófono extra. Además puedes 
usarla sin conectarla al PC. 


La webcam 
dispone de un 
pie que tam- 
bién sirve de 
clip. Sin em- 
bargo, no re- 
sulta demasia- 
do estable. 


PC ChatCam! 


Una webcam demasiado lige- 
ra y con buena calidad de 
imagen, pero se fija mal. 


e 


ak DVG325 


lr webcam de Kodak convence 
por su equipamiento y por la 
amplitud de sus prestaciones. 
Una de las mejores para los afi- 
cionados a la fotografía. 
Presentación: lo suyo es la profe- 
sionalidad. El cable mide 3 metros y 
ofrece, además de Netmeeting y Acro- 
bat Reader, el programa Presto y un kit 
con Video Works y Mr. Photo. Para que 
se sujete con fuerza, posee un pie que 
se pega a la base donde la coloques. 


La lujosa 


Diseño 
clásico y com- 
plejo: la DVC325 
de Kodak. 


l a Quickcam Pro es la cámara más 
cara, pero a cambio ofrece algu- 
nos extras muy interesantes. 

Presentación: por unas 23.900 
pts. se pueden conseguir muchas 
cosas. Logitech también lo sabe, y 
poreso ofrece un gran abanico de 
extras: un set de auriculares y 


La Logitech software (MGI PhotoSuite II SE y 
Quickcam Video Wave 11 SE). 
Pro ofrece un set Instalación/manejo: no hay sor- 


de auriculares. presas, ya que gracias al USB la ins- 


pil nos sorprende con una 
webcam eficaz y de muy buen 
precio, que está equipada con un 
potente software. 
Presentación: junto a los drivers 
se incluyen también los programas 
LiveSuite, Netmeeting y Acrobat Rea- 
der. El cable mide sólo 1, 50 m. 
Instalación/manejo: su instala- 
ción es la más sencilla y el manejo del 
software es muy fácil, de forma que 
la webcam se puede comenzar a uti- 


La 
TerraCAM 
USB, con un- 

clip intercambiable. 


E la webcam de Wisecom se han 
ahorrado en el manual. Hay un 
teléfono de información en Ho- 
landa, pero te resultaría un poco 
caro y problemático llamar. 
Presentación: la cámara Wise- 
com-está equipada con drivers, Acro- 
bat Reader, Internet Explorer Version 
4.0, Netmeeting y el Media Player. 
Instalación/manejo: esta web- 
cam se instala fácilmente y su ma- 
nejo también es sencillo. Por lo de- 


El PC 
Conference 
Kit viene sin extras. 


La versátil 


la escasa 


| PG Conference Kit 


Instalación/manejo: el driver y el 
software son fáciles de instalar. La su- 
perficie para ajustar la cámara tam- 
bién es muy sencilla en su manejo. 

Calidad: la mejor calidad de ima- 
gen y un acabado estable del cable 
son más puntos positivos para la 
webcam DVC325. 

Resumen: una buena presenta- 
ción, manejo sencillo, buen acabado 
y estabilidad son los puntos fuertes 
de esta cámara. 


'h Quickcam Pro 


talación de esta webcam se realiza 
fácilmente. El manejo del software 
de la cámara es modélico, y no deja 
ningún deseo sin cumplir. 

Calidad: muy buena calidad de 
imagen, un pie de sujeción grande y 
la unidad de cámara extraíble son 
un ejemplo del detallado acabado 
de este aparato. 

Resumen: la Quickcam Pro ofrece la 
mejor calidad y muchos complemen- 
tos, pero resulta demasiado cara. 


La económica 
TerracAM USB 


lizar enseguida. En caso de proble- 
mas, hasta los principiantes salen de 
dudas con su amplio manual. 

Calidad: una buena calidad de ima- 
gen y grandes posibilidades de confi- 
guración manual a través del softwa- 
re de la cámara dan como resultado 
versatilidad y buenas imágenes. 

Resumen: TerraTec consigue con 
esta webcam buenos resultados a un 
precio muy aceptable. ¡Divertida pa- 
ra expertos y principiantes! 


más, las funciones del software ad- 
junto son muy limitadas. 

Calidad: la calidad de imagen es 
muy buena. Incluso con malas condi- 
ciones de iluminación se pueden con- 
seguir buenos resultados gracias al 
enfoque manual. 

Resumen: por este precio se podría 
haber incluido más software en el pa- 
quete. También sería necesario un 
buen manual: si no, los principiantes 
pueden andar perdidos. 


Se puede com- 
prartambién 
un trípode 
aparte para 
que la cámara 
se sujete mejor. 


DVC325 

' Webcam 

¡15,500 pts . Fabricante: Kodak 
www. kodaKk.es 


Resulta profesional y está muy 
bien equipada: esta webcam es 
apta para todos los públicos. 


La cámara se 
puede extraer 
cuando se 
quiera del pie 
de sujeción y 
moverla por 
separado. 


Quickcam Pro 
Webcam 
j 23,900 pts. Af Fabricante: Logitech 
www. logitech.com 


Excelente cámara con muchos 
valores y estupendo equipa- 
miento, ¡pero demasiado cara! 


Con el clip in- 
cluido, la Te- 
rraCAM se 
puede sujetar 
fácilmente y 
con firmeza a 
los portátiles. 


TerraCAM USB 


Webcam 


¡ 9,900 pts. e Fabricante TerraTec 


www.terratec.net 


A pesar de su algo pobre resolu- 
ción, la TerraCAM ofrece buenas 
imágenes por muy buen precio. 


El diseño de la 
cámara de 
Wisecom es 
muyy sencillo. 


¡PC Conference Kit 

. Webcam 

114,900 pts. Fabricante Wisecom 
WWw.wIsecominc,com 


La buena calidad de imagen 
no compensa el escaso y li- 
mitado software. 


¿Una nave espacial? 
¡Nol Es el Museo Princi 
pe Felipe de Valencia, 
el lugar donde se 

va a albergar la 
Campus en 

el 2000. 


does quela MENOS pard la ee 


1 


) 


Esta será la sala prin- 
eipal Aquí se van a 
instalar cerca de 
2.000 puestos y, crée- 
nos, ¡vais a estar to- 


dos muy cómodos! 


oa museo punaipo felipe. 7/13/agosto 


Silo que realmente te gusta es [gd] 
matica, no lo dudes: ¡esiaes ¿ pe 


Los chicos de la “Campus Party se ponen de nuevo 


en marcha, ¡y no veas la que van a montar! 


15 el salón central de la Campus 
Y Party '99 nos quitó el hipo! Más de 
700 fanáticos de la informática ilu- 
minados únicamente por el haz de luz 
de sus monitores... ¡Pero nada compa- 
rado con lo que se está cociendo este 
año! Los organizadores de la Campus 
quieren que nadie se quede con las ga- 
nas de participaren la ma- , 
yor party informática de 
España. Para ello, el even- [E 
to se ha trasladado al im- ll: 
presionante Museo de la y 
Ciencia Príncipe Felipe de | 
Valencia. De los 700 parti- | 
cipantes del 99 se pasará 
a más de 2.000. ¿Te imagi 
nas conectar tu ordena- 
doren unared local de100 
MB en el tramo usuario y 1 
GB en los servidores? ¿Y conectarte a 
Internet a 32 Mb ATM? Es la primera vez 
que se va a disfrutar de estas velocida- 
des de vértigo en España, ¡y tú puedes 
ser uno de los privilegiados! 
Pero no te creas que aquí se acaban 
las sorpresas: además, podrás partici- 
par en cursos de creación de páginas 


82 S«rEÉmFun 


web, de redes locales e Internet, de di- 
seño gráfico, de creación de música, de 
Linux y de creación de mundos virtua- 
les para videojuegos. ¡Lo que siempre 
deseaste que te enseñaran en la es- 
cuela! Y, de guinda, el megatorneo de 
Quake, donde podrás demostrar para 
que han valido tantas horas macha- 
a cando bots. Claro, que no 
ll te va a ser fácil destacar: 
¡ ¡tendrás que pelear duro 
| para ser el primero entre 
2.000 jugones! 
Sinohasasistido nun- 
ca a una party o no has 
l oído nada sobre ellas, 
¡no te preocupes! Lo pri- 
mordial es tu pasión por 
la informática y tu equi- 
: 2 po para pasar una sema- 
na inolvidable: un montón colegas 
compartiendo tu mismo hobby, ¡las 24 
horas del día! Y además, en pleno vera- 
no yen Valencia, así que, aparte del mo- 
nitor, teclado, ratón y demás, ¡no te ol- 
vides el bañador y la toalla! 
Esto no ha hecho más que comen- 
zar: ¡ve engrasando tu máquina! 


| 
! 


Los chicos ve ez futura han preparado 2 ) 


... y ésta, la de diseño. Las podrás encon- 


ar EN WWW. campus-partiorg, 


h 
Ñpecitrdas la Campus Party '99?. Era impresionante 
ver a 700 personas conectadas en red. Pues flipa: ¡es- 
| teaño van aser más de 2.000! 


p NN 
K ga Ms 


< 
AAN 
Y 02] 


Para un demo- 
nio, esta arma- 
dura de combate 
no es más que 
carne enlatada. 


e 


Lá 


Y, 


A. 


En el año 40000, el Universo está en guerra 
total: sólo los más fuertes y los más hábiles 
sobrevivirán. Prepárate, ¡porque no será fácil! 


os que se hayan visto atra- 
pados por la adicción a 
Chaos Gate ya saben de 
qué va esto del milenio si- 
| niestro. Desde luego no es un buen 
| momento en el que vivir: la tecnolo- 
gía es más bien una religión, y las 
máquinas requieren oraciones para 
hacer lo que deben. Pero el mayor 
| problema es que la mitad del Uni- 
| verso está deseando hacer paté con 
| la otra mitad... ¡Como para quedarse 
2 en medio! Warhammer 40,000 
es un juego de miniaturas que 
nos permite simular 

combates 
4 entre las 
diferentes 
razas que ha- 
Sá bitan en la Gala- 
xia. En realidad es 
”_ muy parecido a War- 
hammer Batallas Fan- 


tásticas, aunque cambia la ambien- ' 


p > Í una 


tación y necesita menos miniaturas. | 
¡Pero eso no lo hace menos especta- | 


cular! De hecho, para muchos juga- 


Í 


dores es el mejor juego, espectacular | 
al máximo gracias a sus increíbles | 


miniaturas y a la escenografía que se 


puede encontrar en la caja básica. | 


Además, en dicha caja puedes en- 
contrar dos pequeños ejércitos, uno 
de marines y otro de eldar oscuros; 
un manual con todo lo que necesitas 
para diseñar partidas y ejércitos de 
cualquier raza, y escenografía per- 
fecta para ambientar partidas. Pue- 
des elegir entre siete ejércitos princi- 
pales, y tienes cientos de miniaturas 
para coleccionar. ¡Desde luego, no se 
te va a quedar pequeño! 

Si te gusta la estrategia y las mi- 
niaturas cañeras, no puedes dejar que 
seteescape este pedazo de hobby con 


juego incorporado (1.995 pts.). 


Texto: Leticia Roldán y Javier Sevilla 


y 
ROL 


Estos bichos son tan simpá 
ticos como parecen. ¡Mejor 
que estén de tu parte! 


pera 


dl 
bh” 


pee 


a 


e 


la E 
WESTRATEGIA Yoo 


) 
/ 
A 


Varios 


ee! 
e. 
MNangelmo 


> Eres humano, vale, pero tam- 
bién algo más: estás atrapado 
en un cuerpo y en un mundo 

e. Jue no son los tuyos, porque 

- eres un ser del mundo de 

.. las hadas. Estás a medio 

camino entre el salvaje y 

loco mundo feérico y el 

mortífero y aburrido en- 

torno de los humanos. Un 

mundo que tampoco es 

exactamente el nuestro, aunque se le 

parece. Simplemente es un poco más 
oscuro y terrorífico... 

Y ahí es donde te lleva te 
Un juego ambientado en el mundo de 
las tinieblas y completamente compa- 
tible con otros juegos del sistema na- 
rrativo como Hombre Lobo: el apocalip- 
sis, Vampiro: la mascarada o Mago: la 
ascensión. Y sien el mundo real puedes 
encontrar magos y vampiros, ¡imagí- 

nate lo que po- 

|| drás encontrar en 

| el mundo feérico! 

| Tú mismo puedes 

| convertirte en un 

| mítico ser de al- 

guno de estos 

nueve linajes: 

Bograns, Eshu, 

¡| Nockers, Pooka, 

| Redcaps, Sátiros, 

i Sidhe, Sluagh y 

Trolls. ¡No po- 
drás resistido! 


star Wars 


.a Amenaza Fantasma 


Parece poco probable que a estas altu- 
ras no sepas de qué va el último episo- 
dio (0 el primero, según como lo mires) 
de la saga galáctica más mítica de la 
historia del cine. En cualquier caso hay 
dos posibilidades: si has llegado tarde 
para ver la película, con el libro tienes 
una segunda oportunidad de enterarte 
de la historia más famosa del Universo; 
y sila has visto, ¡seguro Cen quieres vol- 
ver a vivir las aventuras del prometedor 
Anakin y la espectacular Amidala! 


y Eldar: son es- 
beltos y ági- 
les, pero no te 
confundas: 

ii ¡tambien son 
peligrosos! 


Guardia Im- 

perial: desta- 
can por el uso 
masivo de ve- 


Orcos: son 
muchos, desa- 
gradables y 
con mala le- 
che. Lo tienen 
todo. 


>> _ 
EJERCITOS 
Hay una gran variedad de 


ejercitos: puedes dedicarte 
sólo a uno o llevar aliados. 


Eldar oscuros: 
son eldar con 
más mala 
sangre de lo 
normal. 


Marines: son 
los mejores 
guerreros del 
Universo. Fa- 
náticos y san- 
guinarios. 


Renegados: 
son marines 
que han ven- 
dido sus al- 
mas al Caos. 


Tiránidos: 
son aliens de 
arriba abajo. 
Hasta sus 

A balas están 
vivas. 


Texto: Beahazard. Fotos: Archivo SCREENFUN 


mo CÓMICS — 


Una heroína, Throop, la 
responsable del equipo y 
de la misión, tendrá 

que cargarse al 

alien asesino. ¿Lo 

¡ conseguirá? 


lien es el bicho más horripilante, 
sanguinario, salvaje, asesino y 
tremendo que existe en cual- 
quiera de los planetas del espa- 
cio exterior... Pero, al fin y al ca- 
| bo, ¿quién no se ha rendido al- 
Ñ Al guna vez a sus encantos? La 
tensión que provoca, su ba- 
ba viscosa, el suspense de sus 
ataques... ¡te ponen los pelos de 
punta y nadie te ha hecho sen- 
tir nada parecido! Pues aho- 
ra, este encantador bichejo 
estará más cerca de ti que 
nunca: entre tus manos. 
¡Pero no te asustes! 
Porque todo ocurrirá 
en forma de cómic y 
por75o pts. 
Los nuevos libros 
de Aliens Apocalip- 
sis saldrán en dos 
entregas, y la prime- 
ra acaba de llegar a 
las tiendas. ¿Que tú no 
le tienes miedo? ¡Ja ja ja! 
La bestia, además de fea... 
¡es inteligente! Y si no te lo crees 
mira cómo se juegan el tipo los demás. 
En el mejor de los mejores de los 
institutos de investigación se cuece 
una de las misiones más peligrosas y 
arriesgadas de los últimos tiempos. 
Todo es estrictamente confidencial, 
y poreso necesitan al mejor de todos 
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los exploradores, ¡que es una chica! 
Ella dirige una compañía que se lla- 
ma Rescates Throop, una empresa 
especializada en misiones un tanto 
espinosas. En esta ocasión, el encar- 
guito se las trae: tiene que retomar 
otra misión que fracasó meses 
atrás. Una expedición con to- 
Ao dos los soportes vitales y 
electrónicos dejó de co- 
municar con la base, 
sin ninguna causa 
aparente. En esta 
expedición, había un 
eminente científi- 
MOTA co... ¡y la Tierra 
VTA no puede pres- 
pequeño, cindir de éll 
alien naciendo 
aca, Una vez en 
ARAU marcha, llegan a 
uN EN un recóndito lu- 
gar del espacio 


AN 
“e a con un poblado 
ma ?* abandonado. “Eh, 


tened cuidado ahí!”, 

dice ella. “No pasa nada 

la comprobación atmosfé- 

rica es correcta...”, contestan. Pe- 

ro de repente un gran chorro de ba- 

ba cae sobre sus pies y todos se que- 
dan terroríficamente paralizados... 

¿Destrozara el alien a la tripula- 

ción? La respuesta, el mes que viene, 

de la mano del guionista Mark Schultz 

y del dibujante Chris Wheatley. 
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ngeles ide la desrrucció 
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- Quieres tener en tu Cada uno de estos 
¿Aliens? Pues es muy fácil conseguirlo, 
porque SCREENFUN te da la oportuni- 
Cdad. Escríbenos una postal ala 
ref.: Aliens CÓMICS, 
apdo. de Correos 14.124, 2808 
Madrid: uno de los cinco Có- 
mics que sorteamos te] 
esperan. y 


» : Por muchos asesinatos que come- y | 
ta, el alien nunca conseguirá saciar | 
- su apetito destructor y sangriento. | 
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Cypress Hill en concierio 

¿Te gustó la música del juego 
Britney , Kingpin, de los Cypress Hill? Pues 
Spears le da DEN ER f Y ahora puedes disfrutarla. ¡en 
marcha y rit- IN) ] P — vivo y en directo! Porque los nor- 
moa las an- 
danzas de 
Pikachu. 


> 


teamericanos están de gira en 


as aminas de Piterci) |_¿AAES o todito dal 1 
ud 1: Y 1D uo e "Pa 15 y 16 de abril). Las entradas ya 
Y estan a la venta al precio de 


a primera peli de Pokémon ya está aquí (ver x 4,500 pts (sólo un día, junto a 

pags. 86-87), ¡y con ella, su banda sonora! no y Cranberries o Celtas Cortos) o a 

y ¿Que si esta vez Pikachu se anima a cantar? 8.000 pts. los dos dias, con dere- 
Con el plantel de artistas que tiene el disco de la cho a acampada y conciertos. 


peli, cualquiera se atreve: ¡vaya 16 nuevos poké- 
mon hemos descubierto! 

Entre los destacados se encuentran M2M, Ma- " 
rla y Marit, dos chicas noruegas que ya te pre- > 
sentamos en el número anterior de SCREENFUN. ] 
Su canción, Don't Say You Love Me, ¡sonará mu- 
cho a partir de ahora! Otra de las artistas de mo- 
da que aparece es Britney Spears. 
¡Cómo se ha puesto la colegiala 
que cantaba en el instituto! El te- 
ma que incluye en la B.S.O. de Po- 
kémon es Soda Pop, y también lo 
puedes encontrar en su disco Baby, One 
More Time. Y por supuesto, no podía fal- 
tar su contrincante, Christina Aguilera. 
¡Este cañon de chica canta una canción ex- 
clusiva para Pokémon! Se titula We're a Mi- 
racle, y en él, la norteamericana se luce con 
su increíble voz. Y por si no tenías sufi- 


cientes chicas, también aparece Em- Buena música y mejor calidad 


e ma, la Baby Spice, y su can- ; — ¿Te acabas de comprar un ordena- 
ción Free Up Your Mind para ta con DVD? ¡Perfecto! Porque es 

la película de Pokémon es su . una de las mejores maneras que 
debut en solitario, Además en- tendrás para disfrutar de la buena 


contrarás a Aaron Carter (herma- música. ¿Un ejemplo? Los nuevos 


no de uno de los Backstreet Boys), a las - DVDs de TDK Interactive. Pertene- 
cuatro irlandesas B-Witched, a los Vita- cen a la colección The Greatest Re- 
mine C... ¿Te apetece más? Pues en tu cords in Rock Story Classic Albums. 
tienda de discos encontrarás el CD a bra Es decir, tendrás los mejores con- 


partir del 31 de marzo. M7, E eÍ — ciertos, biografías y letras de can- 
: ES Y + clones de U2, Meat Loaf The Who, 
¡Tienes suerte! : e _ Steely Dan, Phil Collins y Bob Mar- 
Christina también ley... Cada uno de ellos está a la 
está en este disco. . venta al precio de 4.000 pts. 
i - faproximadamente), y poco a po- 
co Irán apareciendo más entregas 

+ de esta colección. 


NOWOWO: PEA 

¡Para todos los internautas! E "| 
uevos portales, buscadores, cur- biando y evolucionando, y con ella, el > 3 
sos de lenguajes de programa- A 


programa. Hoy en día, además de los A 

ción de páginas web hasta deba- contenidos típicos, tienen muy en cuen- 

jo de las piedras ... ¿Es que existe al-- ta lo que pasa en España (regularmente 

guien en este mundo que no sepa lo van profesionales del sector que expli- 

que es Internet? ¡No puede ser! Ade- can cuáles son las tendencias de la red). Y 

más, ya nadie duda de que la red sea el por supuesto, no dejan de lado una de las 

futuro de la comunicación y de la in- partes más atractivas de navegar: descu- 
formación. Por eso, cada día aparecen  brir nuevos links, algunos truquillos... 


- Ecol NON 


nuevos programas de televisión dedi- Eso sí, no te creas que es un progra- 
cados Pepe lo a los internau- ma de informática: es de interés gene- pom a 
i quieres navegar horas y horas sin tas. Uno de estos es wOwEwEO (sue- ral y es perfecto para todas las perso- dl = 
bt ratón ds plántate una ss es- na “wawawa”). ¿Aún no lo conoces? nas interesadas en la red. ¡No hare fal- E e y: 
tas alfombrillas debajo de +. Pues es uno de los pioneros del mun- ta ser un experto! Pero si lo eres, tam- ¿Quieres conseguir un lote de 6 DVDs 
SCREENFUN sortea AE dillo. ¡Ya llevan dos años emitiendo! Al poco te aburrirás nada de nada. | con la música de tus os 
tomes pe. ña principio del todo, cuando Internet era wOwQwO se emite en Canal C: (Ca- valorado en más de E) a E 
apdo. de Correos 14.124, un privilegio de unos pocos, trataban nal Satélite Digital) los jueves a las 18 cer] rot: DVDs de TDK, 
28080 Madrid. curiosidades, innovaciones y descubrí- horas, dura media hora y se repite todos $ apdo de Correos 14.124, 
¡Suerte! an cómo funcionaba la red. los días. Más información en: "28080 Madrid. 
Pero poco a poco, Internet ha ido cam- www.canalc.com/wawawa. Es un súper regalo, 
» qn ¡no te lo pierdas! 


... en el que se invita a todos los entrenadores de 
pokémon a una gran fiesta. ¿De dónde vendrá? 


. - al > a Á A 
En un picnic, Pikachu y sus colegas se están divirtiendo con su entrenador, Ash. Cuando de repente, Pikachu encuentra 
un misterioso papel... 


A > - 


S 


E 
A 


¿$ 


/ 


.. en la que hay un terrorífico casti- Ni siquiera el despierto Pikachu 
llo. ¿Qué misterio se oculta allí? tiene la respuesta. 


"Qro TE 


¡Horror es una trampal! Pikachu ¡Es el poderosísimo Mewtwo, el ge- 
mira alucinado al organizador... melo malvado y canalla de Mew! 


Al verlo, Ash, Squirtle y el resto de pokémon se Todos los pokémon deberán unir sus fuerzas para liberarse de las garras del ... hasta que por fin aparece el legendario Mew ¡ 
quedan impresionados. ¡Deprisa, hay que actuar! malvado Mewtwo. La batalla promete ser muy complicada... para ayudarles en un desesperado duelo final. 
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Pikachu y Ash: 
¡amigos para 
siempre! 


4 


Ash acepta la invitación y, junto a todos sus amigos, 
acude hasta el lugar: una ¡isla remota... 


m A 
La película)" 
«( 


Pikachu, la es- 
trella de los po- 
kémon, y su en- 
trenador, Ash. 


El fenómeno 'Pokémon' 


Satoshi Tajiri (en la Pikachu 7 Scyther Blastoise 
imagen) ha creado Estrella de Cuando lucha Echa agua de 
il un género en los vi- culto eléctri- por los aires, Su dura tripa 
z deojuegos totalmen- ca; puede re- resulta una ' como si se 
y sultar algo ca- ha armada inven- tratara de una 
$ te novedoso con Po ». prichoso. cible. fuente. 


kémon. El mundo de 


entrenador sea cazar el máximo nú- 
mero posible de pokémon, estas di- 
vertidas criaturas son amigas de 
los seres humanos. El éxito Poké- 
mon no tiene fin. 


Squirtle 
Para de- 
fenderse, es- 
cupe una sus- 
tancia veneno- 
sa por la boca. 


¿Logrará Mewtwo hacerse con el control 
del mundo o triunfarán nuestros amigos? 


E A TN 1 A 


Los personajes más importantes 


las pequeñas criatu- Bulbasaur Vulpix Mewtwo 
: 4 ina La semilla de El número de Este bellaco 
ES pene de e dis os Us su espalda sus colas in- es una copia 
gos de rol con la iversión añadida “| crece con el crementa a de Mew, el 
de coleccionar, intercambiar y en- pokémon. medida que se Pokémon ori- 
trenar. A pesar de que la tarea del hace mayor. ginal. 


Charizard Vi Mew 
Convierte todo El auténtico: la 
en cenizas, primera vez 
NN ¡hasta las que se puede 
2 montañas! ver al misterio- 
so pokémon. 


¡52 millones de dólares re- 
caudados en los primeros 
cinco días! Ash, Pikachu y 
el resto triunfan también 
en la gran pantalla. 


oro: han conquistado los corazones 

de más de 30 millones de jugado- 
res de todo el mundo. Los pokémon 
tampoco tienen límite como estrellas 
de la TV y de la gran pantalla. 

Si alguno de vosotros todavía nose 
ha dejado atrapar por la pokémania, 
ahora tiene la oportunidad de iniciar- 
se en ella. Kunohiko Yuyama, el direc- 
tor de Pokémon - la película, comien- 
za con un episodio de introducción 
que dura 20 minutos para los novatos 
en el tema: Pikachu's Vacation que 
presenta al ser más popular de los 
más de 150 de la serie, Pikachu. 

Después comienza la película: en 
una isla desierta, Ash acude con sus 
amigos a una invitación para demos- 
trar que es el mejor entrenador de po- 
kémon del mundo. Pero en realidad la 
invitación al campeonato es solamen- 
te un pretexto para atrapar a los poké- 
mon más fuertes. 

Este malicioso plan es obra de Mew- 
two, un temible pokémon que fue con- 
cebido en un laboratorio. Esta mons- 
truosa criatura es una copia de Mew, el 
misterioso pokémon original. Sus in- 
creíbles poderes permiten a Mewtwo 
meterse en un Pikachu clonado, con el 
fin de dominar el mundo. Pero justo en 
ese momento, Mew entra en escena... 

La historia, una mezcla de Frankens- 
teiny007,noesdemasiadooriginal pe- 
ro hará que no despegues los ojos de la 
pantalla.Ve reservando tu entrada por- 
que seguro que traerá mucha cola en 
los cines. ¡Pikakaka... chuuuuuuuu! 


Je lo que tocan se convierte en 


Dibujos animados/Japón 
[Lanzamiento 13/4 fTodos los públicos 
1 WWW pokemon.com det 
¡Personajes: Ash, Pikachu, Mewtwo, Mew, 
¡Bulbasaur, Squirtle, Vulpix, Charizard _— 


Aventura de la serie de dibujos 
animados para sus fans más va- 
lientes, de los que hay muchos. 
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—¿Qué significa SOS en $, ir ll 
—¡Supersocorro, O sea, Sálvame! 


Se encuentran dos amigos que lle- 
van muchos años sin verse: 

—Yo he tenido dos hijos, que se lla- 
man Colgate y den. 

—Yo he ni o una hija, y se llama 
María... 

—¡Qué horror, como las galletas! 


Un alcade muy bruto le dice a su se- 
cretario: 
—Ponga un cartel anunciando un 
pre en para el jueves. 
ueves es ze “b'o con v'? 
—Ummm, mejor para el vier... ¡Ven- 
ga, vamos a dejarlo directamente 
para el lunes! 


Un chico entra chillando en la tienda: 
—¡Deme un pta 

—No hace falta me pitos que no soy 

sordo —responde el dependiente—. 

¿De qué sabor quieres las galletas? 


Un hombre acude al hospital para 
ver a un amigo al que acaban de ope- 
rar de urgencia. 

—Pero Juan, ¿cómo es que tienes 
vendada la cabeza si te han operado 
de apendicitis? 

—Es que el médico lo hizo tan bien 
que la enfermera le dio las dos orejas. 


Un profesor de lengua española pre- 
gunta a su alumno andaluz: 
—¿Cuáles son las tres partes del cuer- 


ino y la saña. 


Un niñoestá desayunando. De re- 
pente, moja una magdalena en la le- 
che y la tira contra la pared, y le dice 
su madre: 

—¿Qué haces, niño? 

—¡Es que la magdalena seestaba be- 
biendo mi leche 


Una madre le dice enfadada a su hija: 
—¿Por qué cuando entro en tu cuarto 

nunca estás estudiando? 

—Porque no te oigo llegar, mamá. 


Era una mujer tan delgada, tan del- 
gada, que cuando se vestía de rojo, 
parecía un arañazo. 


¡AY, AY, AY, 
ME DUELE 
MUCHO EL 


NET 


Texto: Elena Castellanos, Comic; Rolf Boyke 


prrparia 
Juego: md camas ns o 
... Style" Ss e casio | 
Secos, 
desagra- Sodio 
r dables, ntusión, 
¡Afirmación| plural 
Ep dl E] 
dela eri 4* letra dep 
sio abecedario! 
1) sncencióo 
| 
e] de En bolo 
| mando | del oro 
ego”... 
Er Jordi MA Tev., SU- Vocal 
Juego de se exhiben ciedad en abierta 
cartas películas los diente: 
pimbolo del| Vocal Dios dls 2 
' Erbio redonda de ánimo 
; 'onsonante ' 
| bi Pcs 
E avalen rodas | bre d persona 
3 Argentina Y 
eso e 
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dl 
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E Org. de in- 


E de Tal Ae vest ación 


Europea 


ey de mE 
ha 
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del osmio 


alos Anónima 
caballos 
Occidental 
Española 


E prono 
Tipo de 
música 
[27] 
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¡TENGO LOS OJOS ¡icóMO ME 
DESTROZADOS! 


DUELE LA 
ESPALDA! 


Un duende travieso ha 
congelado nuestras 
pantallas y, para que 
vuelvan a funcionar, 
tenemos que decirle a 
qué juego corresponde 
cada una. ¿Podrías 
echarnos una mano? 


».* 


Después de 
un catastró- 
fico crucero 
ha desem- 
barcado en 
una playa _ 
para enseñar 
sus músculos 
a las chicas. 
El es... 


y 


a E S 


EN LOS SERES HUMANOS 
1.- QUIEN ME HA ROBADO MI tECLA DE CAPS LOCK? vOY A MATArLO! 
2.- Sueter ke mis mesages pashan po el coretor otojraf<co, 
3.- User error: Replace user and hit any keyto continue. 
T- ¿Quiénmeharobadolabarraespaciadora? 
10,- Qué hacen'/8 Bocabits juntos? Un BOCABYTE. 
12.- dkjdfghdfgueriuyeriuwe ¡¡¡Maldita gata!lIBajate del tecladposdf. 
18.- NCESTITARIA M'OONITOR PRA VERque 5 TOY ESRIBIENDO... 
21. Mi ordenador no tiene memoria, sólo un vago recuerdo. 
24.- Ley del Software:“Si aprenden a usarlo, saca otra versión”. 
25.- El 67% de las estadísticas son falsas. 
26.- Virus check complete. All viruses functioning normally. 


27: Última hora: Cluster insumiso'se niega a ser listado en FAT. 
28.- Fichero/no encontrado, ¿Melo invento? (S/N). 
37. Bienaventurados los pesimistas, porque hacen BACKUPS. 


| 
| 
EFECTOS DE LA INFORMÁTICA 
¡ 


/ 


do A Es 2 Eo E Y A A 
¡Quién pudiera conducir unos coches como los del Gran Turismo 2! Pero ¿cuáles 


prefieres, los de arriba o los de abajo? ¿Cómo que son iguales? Fijate bien y en- a pes orra| 


contrarás las cinco diferencias camufladas entre las dos imágenes. o. 


Ts e er O E 


GA 


oo N CARTAS DEL LECTOR 
GALERIA SCREENFU 


A partir de este número vamos a 
empezar a publicar los dibujos que : 
nos envieis. ¡Afilad esos lápices! 


Nuestro favorito del mes es éste de 
Solid Snake, lo manda Edgar (Madrid) 


aunque esta Lara Weller, obra de In- 
ma (Cadiz), tampoco está nada mal. 


Tras muchas deliberaciones, dudas y 
angustias, al final lo he hecho: le he 
puesto el chip a mi consola. Me costó 
ocho mil pesetas, que pagué con gran 
dolor de mi corazón.¿Y las veces que he 
pagado ocho mil pesetas por un juego 
que luego era basura? Ya les he dado 
suficiente dinero a las distribuidoras, 
¡ya se han aprovechado bastante de 
míL A partir de ahora, me divertiré por 
poco dinero y compartiré mis juegos 
con mis amigos. Sí, lo reconozco, ¡me 
he convertido en un pirata! Pero antes 
de despreciarme, pensad que tal vez al- 
gún día vosotros también lo seáis. 
Juan, Valencia 


¡Pecador! ¿Cómo te has atrevido a 
hacer algo así? ¡Y encima lo confiesas 
aquí, públicamente! Por tu culpa Ga- 
be Logan, Solid Snake y Lara Croft ha- 
llarán una tumba prematura! ¡Y lo 
que es peor, nosotros nos iremos al 
paro! Bueno, fuera de cachon- 
deo, por ponerle el chip a 
la consola no te con- 
viertes en un pirata. 
Tú, con tu consola 
puedes hacer lo 
que te dé la gana, 
¡como si le quie- 
res instalar un gri- 
fo, oye! Lo que SÍ 
esilegal (y pue- 
des ser casti- 
gado severa- 


ALS 


Una Lara muy sensual, según la in- 
terpretación de Bárbara (E-Mail)... 


Ojo: ¡no devolvemos los originales! 


Ash y Pikachu nos saludan gracias al fi- 
no arte de Julio (Jerez de la Frontera) 


mente por ello) es comprar o vender 
copias de juegos. La policía no va a ira 
tu casa a buscarte si te compras un 
juego pirata, pero moralmente está 
mal. Muy mal. 
Más chips 

Heoído quesi le pones el chip a la Plays- 
tation, no sólo puedes utilizar copias de 
seguridad de los juegos, sino que tam- 
bién puedes usar juegos de importa- 
ción. Eso me interesa. Tengo una amiga 
azafata que me puede traer juegos des- 
de Estados Unidos, más baratos y antes 
de que salgan aquí. ¿Cómo se pone el 
chip, y qué riesgos tiene? He escuchado 


que se puede cargar la consola. 
Javier, por e-mail 


Efectivamente, si te instalas el chip 
y usas un cable RGB, puedes utilizar 
juegos de sistema NTSC en una Plays- 
tation PAL. El chip te lo pueden instalar 
en tiendas especializadas en juegos 
de importación. Los 
riesgos son varios: 
en primer lugar, si 
no te hacen un 
trabajito fino al 
instalarlo, puede 
que se carguen tu 
consola, Quizá no deje 
de funcionar inmedia- 
tamente, pero a largo 
plazo podría estropear- 
se. Asegúrate de que 
quien te lo vaya a ins- 


talar sepa lo que está haciendo, y 
NUNCA te lo instales tú mismo si no 
sabes de electrónica. Otro problema 
es que la garantía de tu consola se 
pierde inmediatamente (pero no sólo 
por el chip: cualquier manipulación 
que le hagas ya anula la garantía). Por 
último, algunos juegos modernos de- 
tectan la presencia del chip y se nie- 
gan a funcionar. 


DVD y CD 


Vamos a ver, según las especificaciones 
técnicas que publicasteis de la Playsta- 
tion 2, se supone que podrá leer CD- 
ROM a X24, y DVD a X4. ¿Cómo se ex- 
plica eso? ¿Es que tiene una bandeja 
para CD-ROM y otra para DVD? ¡Pues 
en las fotos sólo le veo una! Y si los jue- 
gos van a ir en DVD, ¿para qué quiero 
yo que tenga un reproductor de CDs? 
¿No sería más barato poner sólo DVD? 

Nicolás, Pontevedra 


Todos los lectores de DVD sirven pa- 
ra reproducir CDs. Sólo tienen una 
bandeja común para las dos cosas. 
Gracias a esto, en la Playstation 2 po- 
drás oír compactos de música y jugar 
a juegos de la Play 1. Además, puede 
haber algunos juegos de Playstation 2 
que utilicen el sistema de CD conven- 
cional en vez de DVD. 


Opinión: "Tomb Raider 1 


Tengo los cuatro Tomb Raider y quería 
decir que del primero lo mejor son los 
puzzles, del segundo son los gráficos, y 
del tercero la duración. ¿Y Tomb Raider 
IV? ¡Tiene lo mejor de cada uno: puzz- 
les, gráficos y duración! Para mí, es el 
mejor de toda la serie, y no como dicen 
por ahí, que es más de lo mismo. 
Ismael, Málaga 


Ahí queda. ¡En SCREENFUN siem- 
pre hay lugar para las opiniones bien 
razonadas y fundamentadas! De to- 
dos modos, quede constancia de que 
también nos han escrito lectores a los 
que les ha gustado más la tercera par- 
te y se esperaban más de la nueva 
aventura de Lara. 


¿Pikachu Racer? 


¡He tenido una idea para un juego! Se- 
ría como el Crash Team Racing, pero 
con los pokémon conduciendo los karts. 
Las cajas de objetos serían pokéballs, y 
concederían poderes distintos según el 
pokémon que las recoja. A Bulbasaur la 
darían su látigo cepa, Jigglypuff pon- 
dría a los rivales a dormir y Squirtle lan- 
zaría hidrobombas a los karts rivales. 
¿Qué os parece? La consola, por supues- 
to, sería la Nintendo 64. Y luego se po- 
drían hacer segundas y terceras partes, 
simplemente cambiando a los poké- 
mon que conducen los karts. ¡Hay 150! 
Ash, por e-mail 


Pues seguro que sería un juego es- 
tupendo, ¡A ver si Nintendo toma no- 
tal Estamos encantados de publicar 
vuestras sugerencias para juegos, ¡pe- 
ro luego no os quejéis si alguna casa 
desarrolladora os copia la idea! 


Trabajar en una revista 


¡Menudo morro tenéis los que traba- 
jáis en las revistas de videojuegos! Te- 
néis los juegos antes que nadie, y enci- 
ma os pagan por jugar. ¿Es que no os 
da vergúenza cobrar por pasarlo bien? 
¿Qué habéis hecho para merecer ese 
chollo? ¡Yo también quiero! 

Andrés, Madrid 


Tienes razón, es un chollo. Sin em- 
bargo, también tiene sus inconve- 
nientes. Es verdad que nos llegan jue- 
gos alucinantes todos los meses, pero 
también nos envían juegos aburridos 
que no podemos dejar de probar. Ima- 
gínate tener que dejar de jugar, por 
ejemplo, al Crazy Taxi para empezar 
con el análisis de algo como South 
Park Rally. Además, algunos juegos 
hay que analizarlos en poco tiempo, y 
si son de dificultad elevada lo pasa- 
mos fatal: ¡es muy estresante! A veces 
nos tenemos que echar unas partidi- 
tas en red a Quake 3 0 Starcraft para re- 
cuperar fuerzas. ¡Esto puede ser más 
duro de lo que parece! 

En serio, para entrar en una revis- 
ta de videojuegos sólo hace falta 
proponérselo, tener suerte y que te 
gusten mucho los juegos. Hay mu- 
cha demanda para este trabajo, así 
que tener completada la carrera de 
Periodismo suele ayudar. 


Trucos en SCREENFUN 


Me ha llamado la atención el formato 
que tienen los trucos en la revista, re- 
cortables (digo yo que para eso pon- 
dréis la línea de puntos, ¿no?) y meti- 
dos en el centro de la revista. Bueno, 
hasta ahí... vale. Pero ¿lo de los aguje- 
ros para archivar las hojas? Ahí me he 
perdido. ¿Existe un archivador o algo 
parecido para las páginas de trucos? 
¿Cómo se consigue? 

Pedro, Gijón 


En efecto, si sacas las páginas de 
trucos te puedes hacer una revista 
independiente sin que los artículos 
regulares de tu SCREENFUN se vean 
afectados. No tenemos ningún ar- 
chivador especial, pero cualquier ar- 
chivador con anillas te puede valer; 
los venden en las papelerías. Si lo de- 
coras con las pegatinas que regala- 
mos de vez en cuando en la revista, 
te puede quedar muy resultón. 


Juegos haratos 


Cuando leo vuestra revista me entran 
unas ganas tremendas de comprarme 
todos los juegos, ¡pero cuestan carisi- 
mos! ¿Sabéis si algún día podré com- 
prar el Resident Evil 3, el Tomb Raider 
IV o el FIFA 2000 a precio reducido? 
Ignacio, Madrid 


Cuando un juego vende muchas 
unidades, es una práctica habitual 
que salga luego a bajo precio. Es un 
truco de las distribuidoras para seguir 
vendiéndolo. La serie Platinum de 
Playstation está precisamente para 
eso. ¡Pero hace falta paciencia!. 


| 
| 


Visual Memory en DC 


Soy un feliz poseedor de una Dream- 
cast, y flipo en colores con mi consola. 
Pero hay algo que me preocupa: la tar- 
jeta de memoria. Con su pantallita de 
cuarzo y sus botoncitos me pareció 
muy cuca en su día, pero a la hora de la 
verdad no me vale de mucho. ¡Tiene 
muy poco espacio! Al principio no me 
di cuenta, pero en cuanto me he com- 
prado más juegos, me he encontrado 
con que no me caben las partidas. ¡Me 
tengo que comprar otra, y son carisi- 
mas! Y hay otra cosa que me preocupa: 
¿qué pasará cuando se quede sin pilas? 
¿Perderé mis partidas salvadas? 

Toño, Lugo 


No te preocupes, si la VMU se que- 
da sin pilas, las partidas se conservan. 
En cuanto al espacio, bueno, espere- 
mos que los próximos juegos lo apro- 
vechen mejor. La Dreamcast es tan 
nueva que a lo mejor el problema es 
que los desarrolladores todavía no sa- 
ben cómo comprimir la información 
en pocos bloques. ¡La esperanza es lo 
último que se pierde! 


¿Qué significan las siglas EMV? Las he 
leído a menudo en artículos sobre 
Juegos, pero no sé a lo que se refieren. 

Ernesto, por e-mail 


Son el acrónimo de Full Motion Vi- 
deo, escenas de vídeo pregrabadas 
que aparecen en algunos juegos. La 
ventaja de estas escenas es que no ne- 
cesitan el motor gráfico del juego, así 
que puedes ver secuencias tan aluci- 
nantes como las de Final Fantasy Vil, 
que evidentemente se hicieron con 
una estación de trabajo mucho más 
potente que la Playstation. El proble- 
ma es que pueden dar cierta sensa- 
ción de artificialidad, como si no tuvie- 
sen relación con lo que estás jugando. 
Por eso, algunos juegos prefieren usar 
su propio motor gráfico para crear sus 
secuencias intermedias. Un buen 
ejemplo de esto sería el Nightmare 
Creatures 2, de próxima aparición. 


Novias y jueyos 


A mi novia le ha tocado 
una Playstation en un con- 
curso. He pensado en com- 
prarle un juego por su cum- 
pleaños, pero quiero que 
también me guste a mí. 
¿Cuál me recomendais? 

Álex, Madrid 


No hay ningún juego que 
sea específico para chicas; ten- 
drás que enterarte antes de 
cuáles son sus preferencias per- 
sonales. Si leéis juntos nuestra 
sección de Banco de pruebas, 
seguro que encontráis alguno 
que os guste a los dos. Si ésta es 
su primera consola, probable- 
mente tu novia será una juga- 
dora principiante (o a lo mejor 
nunca ha jugado a videojuegos, 
que a veces ocurre). De ser así, 
intenta comprarle uno que sea 
apto para principiantes, ¡y que 
tenga buena nota! 

Un consejo: cómprale tam- 
bién un segundo pad; así po- 
dréis jugar juntos. 


Gabriel Knight 3 


He visto que le habéis dado un nue- 
ve al Gabriel Knight 3, y en eso no 
puedo estar más de acuerdo, porque 
es un juegazo que te pasas. Pero hay 
algo que no me cuadra: ¿por qué sólo 
le dais media página? Y encima, justo 
al lado ponéis al Urban Chaos, que só- 
lo tiene un seis, a toda página. ¿Qué 
pasa, que por ser un juego de acción ya 
merece más espacio que una aventura 
gráfica? ¡Como aventurero que soy, 
tengo que protestar por esta injustifi- 
cable discriminación! 

Indy, por e-mail 


Los juegos no llegan a nuestra re- 
dacción de golpe, sino en un lento go- 
teo a lo largo del mes, Puede ocurrir 
(como pasó con el juego que nos citas) 
que llegue un título fantástico cuando 
media revista ya está terminada, y no 
quede sitio como para darle una pági- 
na completa. No sabemos cómo resol- 
verán este problema otras publicacio- 
nes, pero a nosotros no nos queda 
más remedio que aprovechar el poco 
espacio que nos queda para comentar 
estos juegos. ¡Y quede claro que las 
aventuras gráficas como Gabriel 
Knight 3 nos encantan! 


Los pais de Nintendo 


Cuando salió el pad de Playstation, 
todo el mundo decía que era muy 
bueno, pero yo creo que el mérito del 
diseño hay que dárselo a Nintendo. 
¿Acaso el pad de su SuperNintendo 
no fue el primero en incorporar los 
botones estilo L y R? ¿Y qué me decís 
de la disposición en cuadrado de los 
otros botones? ¡Todo copiado de la 
SuperNintendo! Nintendo crea, los 
demás copian y recogen los benefi- 
cios. ¡No me parece justo! 
Nintendoman, por e-mail 


LA CARTA DEL MES 


j a gorra. 
rtir de ahora, vamos a premiar la mejor carta de cada mes as dd End . 
4 € CREENFUN. ¡Sin sorteo! Aseguraos de ici el Picón pra da 
o , j | premio, tienes 
-mail y quieres optar al premio, 
la que ords ql te lo mandemos si finalmente sales elegido. 


Hace poco menos de dos Striker 2' el mejor juego 


años, en un bar de mi pue- de fútbol (arcade, claro; 
Y 


¡ é un ISS como 
blo, instalaron la recreati- donde est a iaa 


va Virtua Striker 2'. ¡Me simulador... cea caber 


? I Hacía staría sa 
do iompo que Tenía el vuestra opinión. ¡Ah! ¿Y a 


; ide- / 
ar TS | 3000.1> He oído que la 
rasa insuperaol ; 5 "ir- versión 2000.2 va a ser la 
tua mis esquemas se fue- de la Eurocopa. dls 
rior al traste. Durante me- Javier Trapaga 


ses me he dejado los aho, a, pos ha llegado al alma; 


rros; domino el juego a ls este tipo de O OE 
erfección. Ahora, -  rassonlas ala A aiamaraviloso. 
es versionado el juego pa” deojuegos sea bre Virtua Striker 


estra opinió 
pos la tidnes en el n%10. En cuanto a 


Í jor arcade de fútbol de la 
cia] aba posiblemente, pero 
mucha gente prefiere el o de 
los simuladores y han prado su 

'v52' de que los jugado- rechazo hacia este magnífico. e ego 
A A es Lo de la versión 2000.2 10 OS 
res son un tanto torpes. investigando, te avisaremos si 
Os pregunto a vosotros, guamos algo. 

SCREE FUN, ¿es "Virtua 


Dreamcast. ¡Para 
cash Para colmo, la 
versión 2000, la de DC, es 
mejor en gráficos y Juga- 
bilidad. Sólo puedo tachar 


La verdad es que, mientras sean 
buenos, no nos importa de dónde sal- 
gan las ideas del diseño de los periféri- 
cos. ¡Los jugadores salimos ganando! 
Dices que todos le copian los diseños a 
Nintendo, pero fíjate en que su N64 
tiene un excelente y original pad que 
nadie ha copiado... todavía. 
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Multijugador 


En el Banco de pruebas le dais mucha 
importancia a la faceta multijugador. 
Supongo que los redactores de la revis- 
ta os lo pasaréis muy bien jugando en- 
tre vosotros con los ordenadores co- 
nectados en red, pero yo (y seguro que 
la inmensa mayoría de los Jugadores) 
juego solo, así que, si un juego tiene op- 
ción de multijugador o no, me la trae al 
fresco. ¡Se supone que los análisis los 
hacéis para nosotros, no para vosotros! 
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Hombre, también sabemos apre- 
ciar un buen juego en solitario. Pero 
tienes razón, ¡nos lo pasamos muy 
bien jugando en red entre nosotros! 


'Pokémon' en Telecinco 
Me llevé un alegrón cuando empeza- 
ron a emitir la serie Pokémon en Tele- 
cinco, pero ahora ya no la echan todos 
los días. Que sólo la emitan los fines de 
semana puedo aceptarlo, pero ¿por 
qué ese horario infernal que le han 
puesto? Primero un episodio a las nue- 
ve y media, y luego otro a las doce. 
¿Qué se supone que debo hacer? ¿Me 
doy el madrugón para ver el primer 
episodio y luego me echo a dormir has- 
ta las doce? ¡Se han pasado! 

Joaquín, Sevilla 


Varios lectores nos habéis comenta- 
do vuestra indignación por esto, pero a 
quien deberíais escribir es a Telecinco. 
Si reciben suficientes protestas, proba- 
blemente os hagan caso y pongan un 
horario más humano. 


e 
JUE 
- ¡fracias a todos por escribirnos! 


' Puesya lo veis, ¡tenemos más páginas 

de correo! Estábamos recibiendo mu- 
chos votos de apoyo a esta sección, 

asi que hemos decidido ampliarla, Si 
¡la preferís como estaba antes, sólo te- 
' néis que decírnoslo. ¡Lo de “vuestra 
| opinión es muy importante” del cues- 
'tionario no lo decimos por decir! ¡Ah, 
y recordad que, sólo por mandar una 
carta al correo del lector, podéis ganar 
una gorra! Enviad vuestras cartas, sin 
olvidar el remite, a: 


Redacción SCREENFUN 
ref.; Cartas al lector 
apdo. de Correos 14.116 
Madrid 28080 


También podéis escribirnos por 

e-mail, aunque entonces ya no en- 

tráls en el sorteo de gorras: 
screenfunObauer.es 


TRUCOS SCREENFUN 
¿Te has quedado atascado en al- 
- gún Juego?¿Necesitas algún truco? 
Escríbenos una postal indicándonos 
tu remite, el nombre del juego, la 
plataforma a la que pertenece y tu 
problema a la siguiente dirección: 
[ SCREENFUN 
ref.: Trucos por correo 
apdo. de Correos 14.112 
Madrid 28080 
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¡Ciclismo, ya! 


¿Por qué sacan juegos de 
estrategia de guerra, de lle- 
var un hospital, parques de 
atracciones, etc., y a NADIE 
se le ocurre sacar uno de ciclismo? 
En este deporte hay montones de 
cosas para hacer una buena simu- 
lación: el presupuesto, la estrategia 
de carrera, líder, gregarios, masajistas, 
Tour, Giro, Vuelta... Tenemos un cam- 
peón por ahí, ¿les suena?, es un tal In- 
duráin. Vamos, que algo ha hecho en 
Francia e Italia. Seguro que no le im- 
portaría protagonizar un juego así. 
Luis Miguel, Madrid 


Pues mira tú por dónde, Dinamic 
Multimedia está preparando un PC Ci- 
clismo. ¡A ver qué sale de ahí! 


ire 


¿Por qué dependiendo de la compañía 
que realiza un juego, al salvar la parti- 
da se utiliza un bloque de la tarjeta de 
memoria de la Playstation o cuatro? 
¿Es que hay algún acuerdo entre esas 
compañías y Sony para que nos ocupe 
más bloques y así tengamos que com- 
prar más tarjetas? Ejemplo: Silent Hill, 
ISS Pro/98 y Metal Gear Solid (todos 
de Konami) sólo ocupan un bloque. Fl- 
FA 99, NBA Live, y Nhl 2000 (de EA) 
ocupan cuatro. Y el Esto es fútbol de 
Sony también ocupa cuatro bloques... 
Otra vez Luis Miguel, Madrid 


Algunos juegos necesitan más blo- 
ques porque almacenan más infor- 
mación, como los archivos de repeti- 
ciones de las jugadas, por ejemplo. 


El fracaso de Saturn 


¿A qué se debe la caída de la Sega Sa- 
turn? ¡A mi me parecía muy buena! 
Álvaro Ramiro, Madrid 


La Saturn era muy buena consola 
para juegos en 2D. Por desgracia, Sega 
se obcecó en competir con la Playsta- 
tion en el terreno de las 3D, donde la 
máquina de Sony era superior. Si a la 
Saturn la hubieran apoyado con más 
juegos 2D que explotasen a fondo sus 
posibilidades, tal vez hubiera tenido 
mejor fortuna. ¡Pero todo esto son só- 
lo suposiciones nuestras! 


Pocketstation 


He oído hablar de un periférico para 
la Play llamado Pocketstation. ¿Qué 
es exactamente? ¿Para qué sirve? 
¿Saldrá en España? 

Francisco, Toledo 


Es algo parecido a la Visual Memory 
de Dreamcast, pero para Playstation. 
Funciona como una tarjeta de memo- 
ria y como miniconsola, ya que algu- 
nos juegos te permiten descargar mi- 
nijuegos a la Pocketstation, y luego los 
resultados los puedes mandar de 
vuelta al juego principal. También se 


puede intercambiar información en- 
tre dos Pocketstations. Por desgracia, 
no hay planes de sacarla en Occidente. 


A 


a” 


E 
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La Pocketstation se pliega para co- 
nectarse a la Playstation. | 


Un mundo mejor 


¿No sería estupendo que Sony y Nin- 
tendo se fusionaran? Así harían jue- 
gos de Pokémon, Mario y Zelda en 
Playstation 2, o podrían hacer una 
superconsola conjuntamente, y las 
desarrolladoras sólo tendrían que 
preocuparse de hacer buenos juegos, 
y no de decidir para qué consola los 
harán. Si sólo tuvieran una platafor- 
ma para programar, les sería más fá- 
cil especializarse en investigar técni- 
cas de programación eficaces. ¡Y el 
mundo sería un lugar mejor! 

Gonzo, por e-mail 


Sobre el papel suena muy bien, 
pero piensa que la competencia que 
se hacen las compañías entre ellas 
también les motiva a hacer mejores 
consolas, periféricos y juegos. Si no 
tuviesen rivales que temer, se dormi- 
rían en los laureles y los perjudica- 
dos seríamos los usuarios. Además, 
¿dónde te dejas a Sega en toda esta 
historia? ¿Y a Microsoft con su 
X-Box? Es bueno que haya diversi- 
dad y competencia en el 
mundo del videojuego. 


Driver 2 


¿Saldrá Time Crisis 2 
para la Playstation? 
¿Y el Driver 2? Espero 
que sí, porque para mí 
ha sido y es uno de los mejo- 
res juegos de la historia. 
Kike, Pontevedra 


Si por Time Crisis 2 te refieres a la 
segunda parte que se puede disfru- 
tar en los salones recreativos, enton- 
ces no. En caso de salir una secuela 
para Playstation, sería un juego es- 
pecífico para esta consola. En cuanto 
a Driver 2, en estos momentos Re- 
flections está trabajando en él. La 
novedad más llamativa es que te po- 
drás bajar del coche, pasear por la 
calle y robar vehículos al estilo 
Grand Theft Auto. ¡Incluso podrás 
conducir un autobús! Los mapeados 
de las ciudades, que antes eran to- 
dos según el formato de rejilla cua- 
driculada, tendrán más complejidad. 
Las Vegas, Chicago, La Habana y Río 
de Janeiro serían, en principio, los es- 
cenarios, aunque pueden cambiar 
en la versión definitiva. 


Consola nueva cada 2 años 


He oído el rumor de que Sony pla- 
nea sacar la Playstation 3 dentro de 
dos o tres años. ¿No os parece un po- 
co exagerado? ¿A donde vamos a 
parar con tanta tecnología? ¡Para 
eso me compro un PC! 

Marcos, Ourense 


Como tú mismo indicas, es sólo un 
rumor, así que tampoco te lo tomes 
demasiado en serio. Sony puede decir 
lo que quiera ahora, pero lo que decida 
hacer de verdad en el futuro no lo sa- 
be con seguridad ni ella. De todas for- 
mas, si de verdad aparece la Playsta- 
tion 3, sería compatible hacia atrás 
con Playstation 1 y 2. Nadie se queda- 
ría colgado con su Playstation 2. 


Robots gigantes 


¡Me ha encantado vuestro artículo del 
juego Slave Zero! ¿No van a hacer una 
versión para Playstation? Tendrían que 
hacer más juegos con robots gigantes, 
y aser posible, que sean tipo Mazinger 
Z. ¿Sabéis lo que de verdad me gusta- 
ría? ¡Un juego con el robot de la pelícu- 
la El gigante de hierro! ¡Me encantó! 
José María, Barcelona 


Pues en Nintendo 64 hay uno ba- 
sado en la serie Evangelion que se- 
guro que te iba a volver loco (por 
desgracia, sólo lo han sacado en Ja- 
pón). En abril, para Dreamcast, está 
anunciado el Tech Romancer, un jue- 
go de lucha protagonizado por ro- 
bots estilo manga. Nosotros ya lo he- 
mos jugado en su versión de máqui- 
na recreativa, ¡y es divertidísimo! 


ref. Cartas al les 
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( mv, q Ccesita ur ttium 33? 
Los requisitos mínimos de los juegos son 
inapelables. Con menos de eso, no fun- 
cionan. ¡Tendrás que actualizar tu PC! 


Mi uestra nue 
1 ue > 


Si os gusta una sección, no olvidéis votar 
por ella en el cuestionario. ¡De vosotros 
depende que se amplíe o desaparezca! 


Si tienes un PC, sí. Si sólo tienes una Su- 
perNintendo, no hay otra manera. 
Nunca me toca nada, ¡ni siquiera la go- 


Lo único que podemos hacer es sortear 
más gorras y desearte suerte. 


' 
le J . 
del aut« 


Con que nos digas la solución, vale. 


35 postales de los sorteos 
Basta con que lleguen antes de que sal- 
ga a la venta el número siguiente. 


No. Pero si el servicio de correos sufre un 
retraso, mandar la postal pronto te ga- 
rantiza que llegará a tiempo. 


pueden tocar z 


¿le 


tol em A es? 
¡Tendrías que tener muchísima suerte! 


He oido que las im enes porno de L¿ 
H es y ” 5 


etnc 


Esas imágenes son obra de aficionados, 
no tienen nada que ver con Core. 


¡Eh, que Nikki de Pande ¡um 2 est 


r jor que Lara 

¡Ah, pero Lara no sólo es guapa! Si se 
ha hecho tan famosa es por su perso- 
nalidad y carisma. 
Me que Lara muere al fina 


Me han dicho 


jue no es verdad! 
¿Y la emoción de acabarte el juego y des- 
cubrirlo por ti mismo? 


1 vuestros pósters en la 


ha Ditac ón! 

Siempre puedes ir quitando los que me- 
nos te gusten y dejar tus favoritos. 

¿No son muy b s guías? 
Intentamos condensar la información 
esencial en poco espacio, sin enrollarnos. 


¿Qué o a un ección or 


eves vuestras 


tearse entre ellos? 
Es muy buena idea. Si alguien quiere car- 
tearse, que nos lo diga y publicaremos su 
dirección con mucho gusto. 


El Dri in jue 


'0 Mas y Da el ic 2 
Eso no depende de nosotros, sino de 
los votos de los lectores. 


echarme a llorar. ¡De ve ! 
Sobre todo, cuando sale Laguna visitan- 
do la tumba de Rayne, ¿a que sí? 


Naughty Dog ha cedido los derechos del 
personaje. Tal vez algún día alguien ha- 
ga la cuarta parte, pero no serán ellos. 


¿Habrá Tomb Raider V; 
En todo caso, saldría para la Play 2. Pero 


aún no está anunciado oficialmente. 
Cal Indianr 


¿algara Indiana Jones para la Play: 
Por ahora no, pero ¿quién sabe? El juego 
ha tenido mucho éxito en PC... 


aystation: Mi- 


Ganadores del 


Jrras SCREENFUN: Maribel C. 
Vargas, Víctor de B. Ramos, José Manuel Fer- 
nández, Héctor B. Domínguez, Ana M. Ruiz. 
Packs Toy Story 2': Elena G. López, Toñi R 
Pajares, Víctor Manuel M. Morán, M* Isabel P. 
Aguilera, Tomás E. L. Longueira, Juan Manuel 
L. Cutilla, Jesús !. León, Daniel G Estévez, 
Noelia T. Sánchez, Ramón Vargas-Machuca. 
acks cómics 'Cyber Weapon Z': Carlos R. Pe- 
ral, Eulogio C. Pérez, Javier S. Amedo, Carlos 
M. Lucía, Martyna Brodowska. Juegos 'EXO': 
Antonio J. Benítez, Miguel B Albadalejo 
Packs “ISS Pro": Raúl S. Serrano, Gonzalo C 
Cáceres, Jesús Ángel G. Luna, Francisco A 
Vallardes, Ángel H. Infantes Pack 'GT2': Eloy 
C. Ruiz, Javier G. Santander, Angel L. Orús, 
Juan B. Ramos, Lucas C. Paz. Juegos Top 
Sergio S. Manzano, Xavier M. Vila, Teresa Me- 
dina, Belén O. Domínguez, José Luis Torres 
t 1GS: Sarabel R. Bono, J. L. F. Guillén, 


Envíanos este cuestionario y nos ayudarás a hacer una revista 
más acorde con tus gustos. ¡Sorteamos una Game Boy Color 
entre todos los que participéis! 

SCREENFUN, ref.:Cuestionario 11, apdo. 14.116, Madrid 28080. 
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O: vé ti 0 de plataforma utilizas? 


Natividad L. Jiménez. Cartas TR': José Joa- PC a Game Boy Color a 

quín P. Martínez Packs juegos Hammer Daniel Sony Playstation O Dreamcast O 

el Nintendo 64 O Máquinas recreativas 1 

go LI. Troncoso, Pablo M. Munera, Bienve 6. Game Boy O Otras... O 

a ren 

cama Daniel 0. Gamido, Luis C. Ondiviela. - O > ¿Quér a ellas e 
Estrategia O Plataformas a 
Shoot'em up O Rol O 
Beat'em up O Aventura O 
Simulación O Simuladores deportivos [ 


430) DICAPRIO 


Hardware IN OTC MPON QUÉ: cccacocooococoanonorocononnoniono. 
Software S 0 No Porqué... 
Música, TV, radio... Sí [] No Por O 
Dime a qué juegas... Rol y estrategia Sí ll] No[HPor aries rie 
1-Gran Turismo 2 | 5-Quake 
2-Final Fantasy VI 6-Donkey Kong 
3-Pokémon 7-Crazy Taxi 


4-Tomb Raider IV 


Oo cual 


Los Simpsons [] 


A 


Pokémon 


Al salir de clase (] 


a aso) 


Pegatina PSXI]J Pegatina N640 Megapósters [] Otros... 


AE ;¿porquéla compras?) 


Porque es muy completa [] Por el tema de portada[] Por el regalo [y 


EUA 


2 Webcams Go de Creative Labs E : CREATIVE 


¿Te imaginas poder enviar a 
tus amigos vía e-mail las fo- 
tos más cañeras o los vídeos 
más divertidos hechos por ti 


mismo? ¿Y construir tu propia Pp 


7 ES y , 
1d] a Y 


En este número de SCREENFUN nos sobran regalos 
porque queremos que todos tengáis la oportunidad 
de meteros algo en los bolsillos. No sólo te ofrece- 
mos cantidad, ¡también calidad! Una súper Webcam, 
DVDs de música, el ratón más moderno del mercado 
y alfombrillas a tu gusto para que lo puedas apoyar... 
y por supuesto, la Playstation y la Game Boy de 
siempre para que sigas jugando y pasándotelo en 
grande. Ya sabes: envía tu postal al apartado  * 
de correos correspondiente... ¡y no te ol- 
vides de indicar la referencia! 


SCREENFUN 


página web mostrando las 

imágenes de tu vida? ¿Y cono- 

cer a tus compañeros de chat 

no sólo por lo que escriben? El r 
futuro multimedia está en tus 
manos, ¡hazte con la Video 
Blaster Webcam Go enviándo- 
nos una postalita! 


Ref. Webcam 


ICRSEN 5 Alfombrillas 


¿Te gustan estas alfombrillas 


LETRA 5 Gorras SF 


Juegos 
Llega la primave- 5 8 


1 Warhammer 


ra y con ella el exclusivas del canal que más Dinos cuáles son 
, sol. Y tú, ¿tie- te informa sobre lo último de [40,000 [| tus juegos favori- 
nes gorra para lo último? Pues ¡a por ellas! Agudiza tu ingenio tos para que tus 
protegerte compitiendo contra gustos queden 

de sus ra- tus amigos en este patentes en nues- 

yos? ¡Haz- juego de batallas am- tro y vuestro Top 

lo mar- bientado en una gala- 20 ¡y de paso !lé- 

cando estilo xia hostil, ¡y demuestra vate el juego que 

== con SCREENFUN! tus dotes de estratega! quieras! 


Ref. Cartas al lector 
Pág. 84 MTS Pág. 35 
= “Aliens Apocalipsis" [3 Juegos RR4 


Cda coi Colócate en la parrilla de 


Demuestra tus conocimientos so- 


bre videojuegos y demás para Rayman 2' 


tos aliens, te ; A i i- 

lanzarán su ba- - | Salida y envíanos ya una descubrir la clave del bel ¡A 
baviecosa postal para hacerte con el do ¡y ganar Sonl aystas !| piración para 
dandome: juego de carreras más tre- . eres un au- ponerte a dar 


téntico fan 
de los sim- [. 
páticos po- | 
kémon. 


saltos por la 
pantalla con 
Rayman y su 
alfombrilla. 


nos te lo espe- 
Y res. Vive terro- 
ríficas aventu- 
ras en este có- 


pidante de la N64. 


mic lleno de ac- lecipta a de | ¡Vaunque 
ción: Aliens Apo- entra en el sorteo para no juegues, 
sl calipsis. ¡No te corar tu habitación con el | ¿2mbién te 
póster de la película! será útill 


quedes sin él! 


Ref. Pokémon 


5 Juegos 


Pág.63 
- “Psychic Force 2' [Ex 


5 juegos “MediEvil 2* 1 Lote de 6 DVDs 5 Juegos de 
Ponte al día sobre las grandes es- Syphon Filter Conviértete en 
Lucha con- trellas del pop rock de los últimos un superhéroe 
tra los tiempos con estos DVDs repletos ¿Metal Gear es tu y surca los cie- 
fantas- de entrevistas y los juego favorito? los defendién- 


. 


CY 
4 


mas de mejores con- Pues todavía no dote de tus 
MediEvil ciertos. enemigos con las 
moviendo ; Syphon Filter 2: armas del poder 
el esqueleto | 10 Camisetas ¡te va a encan- mental de la Plays- 
de Sir Dan For- | “Metal Gear Solid' an si ape tation. Er 
tesque. Pon tu | Que todos sepan que eres ed, PlayStation. 
A 2! E hic Force 2 y 
Playstation | ¿j dueño y señor del Metal Ls ero baca Ref. Psychic Force 2 
en ray Gear. Consigue esta exclu- lA loscinco jue 
ate- | ¿ ; Ss 
vyP lode | va camiseta negra con gos que regalamos. 


letras reflectantes, ¡como 


tiene que ser! ¡Puede ser tuyo! 


miedo! 


Ref. Metal Gear 


ue 


“Pokémon” 
Ponte a la moda 


A 


15 Millennium 
Racer” 


1 Ratón “Intellimouse' 
Este increíble ratón 


1 Game Boy Color 
Ayúdanos a mejorar la 


rara 
¡ 


revista: te lo multifunciones con pa **=  conesta mochi- | Note pierdas este =: di 
agradecemos | sensor y luz puede ca- de la triángulo con sorteo, tienes muchas y = 
con una Ga- er en tus manos. ¡Se- pr bolsillo para llevar | posibilidades de ha- A 
me Boy Color | rás la envidia de to- ye el móvil en la co- | certe con un Millen- ¿ 
¡para que jue- | dos! / ? rrea ¡y consigue | nium Racer, un juego £ 
gues donde a también una taza | de carreras futuristas S 
lo quieras! p y una camiseta de | para PC con gráficos ' 
e. Pokémon Stadium! | impresionantes. 3 
q lef. Cuestionario 11 | Ref. Intellimouse Ref. Pokémon Stadium Ref. Millennium ÉS | 
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TRADAS- 
ME F1 2000 


SPORTS 


easports.com 
POR" ellego EA PORTS. 
Mara rela ¿5 papu! de sus pets den 


1 Jorstap cenciado por Famás 12 Adnan Leman Es acarc As. el lego Beira te EA 
en bs EEUU. piu obos paises. Tetas vs 


sy Computer Entedamunen, Inc 
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TRADUCIDO 
Y DOBLADO 


Z CASTELLANO 


FICA Formal Ce Wo Ciampordig qunt anses repasan: y pm sonas rnsado: 
0 fons mercados de Etechoni Mts en EEUU vi obos ¿xases. EA SPORIS es ua mun de Eb 


idealización. 
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NOKIA 
3210 


Sabes lo que te gusta, por eso eliges lo que prefieres: el nuevo 
Nokia 3210. Divertido por fuera, serio por dentro. El primer 
teléfono móvil con divertidas carcasas Xpress-on intercambiables 
por los dos lados, que tú mismo podrás cambiar en segundos. 
Permanece en espera hasta dos semanas sin necesidad de 


recargar su batería. Te permite enviar mensajes con imágenes,” y 
además es muy listo. Por ejemplo, su texto predictivo puede 
adivinar lo que quieres escribir, por lo que enviar mensajes cortos 
es ahora más fácil que nunca. Y además es dual. 

Nuevo Nokia 3210 nunca te dejará colgado, no como otras. 


(*) El servicio de envío de mensajes con imágenes depende de la red. Por favor, consulte con su operador la disponibilidad de este servicio. 


NOKIA 


CONNECTING PEOPLE ji 


